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POZNAJ SEKRETY

TORNADO

Hareszele jestes To debrze, bo nie zostalo nam wiele czasu. Siadaj wygoednle Kawa wprawdzie juz wysty-
gta, ale nawst zimna smakuje leplej ni2 lura 2 naszych czasow I koniecznie sprdbuj ciasta, zamdwilem
wszystlko co mieli w karcie, I tak wynieslemy gle, 2anim przyidzie placié rachunek. Koniak odradzam -
domyélam sie, 2e wzlaled tabletke 2z Vegas, Oni daja do swojego towaru domiesgki, ktare gryza sis 2
alikoholem, podobno moZna permanentnie zeswircwad. Dobrze, teraz shuchaj uwasnie i staraj sie zapamis-
tad Jak najwiesoel Zaraz dowissz sie dlaceego.
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Fakty i mity
Tornado pojawlilo sie dopiero PO wojnie
I wowczas jeszoze nikt nie wiedzial,
jakie cferuje mozliwodel. Czarne traby
powietrzne i ciemne chmury po Jawialy
sig na pustkowiach 1 przechodzily przez
ruiny zostawlajac osad oraz bryiki kru-
S5zg0e slg migdzy palcami lub poddaia-
ce sig naciskowi jak plastelina w zalez-
nosel od regionu, w ktérym je znalezio-
no. Ludzie sa sprytni i dociekliwi. Nie
minglo wiele czasu i cdkryto wiasciwo-
gci dziwne] substancji. Nikogo nie ob-
chodzilo jej pochodzenie i przeznacze-
nle. Wazne, ze dziatala jak narkotyk.
Odkryé dokonywano w réznych cze-
sciach Ameryki. Wéred pionieréw by-
lem ja, wéwezas miody chiopak, Jjak
WSZ¥soy przerazony wojna, spanikowa-
Y, tesknigey za lepszym sdwiatem. Tor-
nado oferowatc wiadnie lepszg rzeczy-
wistodé - powrst do normalnogel, do let-
nich Iak, sklepéw pachngeych dwiezym
pieczywem, bawelnianych koszulek i re-
klam jogurtu. Wystarczylo tylko roz-
puscié w ustach czarna grudke.. Ludzie
rebili wszystko, zeby zdobyé nows dziad-
kg lajdaczyli sie, kradli 1 zabijali, Wi-
dzialem poparzonych promieniowaniem
i umierajacych od chordb, kudrzy czol-
gali sig po pustkowiach w poszukiwa-
niu osadu Tornado. Niektérzy odnajdy-
wali upragniony narkotyk, ucieczke w
przeszicsé 1 umierali z wyrazem blogo-
gei na wychudlyeh twarzach. Bylem
Swiadkiem sceny, gdy nedzarz, dla kté-
rego brakio dzialki, otworzyt 2yty kum-
plowi bgdacemu pod wplywem Tornadoc
1 jak ples pit krew z nadszieja, 2ze i on
pPowedruje w przeszlosé. Clala narkoma-
néw lezaly beziadnie, ale szczesliwe
dusze wedrowaly Dla jednego dnia w
przesziogei pogwigcano terazniejszodé i
praysziods.

Oczywidcie, na poczgtku dostep do
narkotyku mieli tylko niektérzy. dopie-
ro poZniej upowszechnit sie on za spra-

-------------------------

wa handlarzy i dzisiaj jest dostepny
praktycznie w kazdej wigkszej osadzie
ludzkiej Czarne traby powietrzne nie
Pojawiaja sig wszedzie. Najezedoie] wi-
duje sig¢ je na zachcdnich pustkowiach,
ale obserwowanoc je réwniez na wsche-
dzie | w Teksasie. Zmieniajs kierunek
wedréwek w zaleznodei od pory roku,
nie sposéb zatem powiedzied skad sie
bicra. Stawne z Tornado sa okolice Ve-
gas. Mdwig, 2e potega Miasta Tyslaca
Neonéw wyrosla wladnie ze sprzedazy
tego narkotyku. Nie wiem, czy to praw-
da, faktem jest natomiast. ze wiagnie
w Vegas po raz plerwszy udalo sie oczy-
selé surowy proszek i uzyskadé substan-
¢, kKtdry dzisiaj nazywa sie rafinowa-
nym Torando, albo po prostu tabletka-
mi Torando. Dzisiaj surowy narkotyvk
juz sie nie liczy - dziala zbyt stabo, po-
slada zbyt wiele skutkéw ubocznych,
przenosi w przeszlodé na krétko.
Drogocenna substancja cieszy sle
wielkim zainteresowaniem. Od lat ludzie
prébujs poznaé jej pochodzenie i zro-
Zumiec zasady, ktérymi rzadzs sie we-
drowkl w przeszloéé. Oczywiscie prébo-
wano wytworzy¢é w laboratoriach syn-
tetyczne Tornado, ale wysitki gpetzty
na niczym. Stad zapewne wiele niesa-
mowitych opowiedei zZwigzanych z nar-
kotykiem. Wedle jednych Tornado wy-
twarza Moloch. Niektorzy przysiggais,
Ze widzieli ogromne kompleksy chemice-
ne z wielkimi kominami WY puszeza ja-
cyml w swiat ¢zarne chmury. Fo co Be-
stia miataby zsylaé ludziom Tornado?
Odpowiedzi styszatem wiele - jedni mé-
will, ze to bron oslabiajaca ducha i mo-
rale. Kto zaznal szczedoia przenoszac
Bie W przesziodé, ten nie ma ochoty zyé
W bowojennym fwiecie i nie chee wal-
czyC¢ o ruiny Niektérzy kaplani ude-
rzaja w podobny ton i utrzymuja, e
Tornado jest kara Zsylans przez Boga
lub Molocha. Po kilku godzinach szeze-
Scia w urojonym fSwiecie czlowiek wra-
ca do rzeczywistodel, kidra jest pleklem.
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Dostrzega réznice i przez to cierpi bar-
dziej Swego czasu spotkaiem sis z teo-
ria, wediug ktdrej przesziodé w Torna-
do jest wirtualng rzeczywistodels stwo-
rzona preez Mcolocha. Niestety, autor teo
rii nie byl w stanie podaé¢ zadnych
szezegolaw.

Ci, ktérzy odwiedzali mnie ostatnia,
mowili, 2e historie 2 Mclochem juz sie
ograly | teraz coraz wiecej ludzi utrzy-
muje, ze Tornadc pochodzl z Neodzun-
£l1. Fowtarza jg opowiedel sprzed lat, tyle
Ze zamiast o maszynach i fabrykach,
mowia ¢ zarodnikach, reakcjach zacho-
dzacych na wielkich kompostowiskach
oraz ubocznych produktach przemiany
materil ulatniajgeyeh sie ze smutowa-
nyeh roglin. Bylby to jedyny tak wi-
doczny éSlad cbecnodel Neod2un#gli na
Péinocy i doprawdy trudnc mi uwie-
Trzyc, ze Zielen celowo wytwarza | wy-
puszcza narkotvk dzialajacy na ludzi
W tak szczegdlny sposdh.

Poszukiwanie i zbieranie

Tornado objawia sie w postaci ciemnej
chmury przypominaiscej oblok gazu
lub pyhi, zachowujace] sie na pozér
wbrew prawom fizyki. Obtok zdaje sie
opadaé 1 falowagé, zaleinie od nastonecz-
rienia, wilgotnodei powietrza, cidnienia
atmosferycznego 1 innych, nieznanych
czynnikdow Znam ludzi, ktdrzy peswie-
cili cale zycie na zbadanie sprawy i

Do Baliy Jfohnson
Haj,
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Zaden nie rozwigzal tajemnicy do kon-
ca. Najezedeie] chmury cbnizaja lot na
gsuchych 1 ctwartych prezestrzeniach.
Gdy patrzy sie z daleka. mozna pordw-
nac ten widok do nalotu szaranczy:
cbick splywa ku ziemi, na chwile pod-
nosi sie, potem ponownie dotyka grun-
tu, caly czas przesuwajac sie z wiatrem.
W misjscach gdzie chmura obnizyla iot.
na ziemi pozostaje csad podobny do
sadzy w kominie. Pasma czerni znacza
ziemie, ruiny budynkdw wraki samo-
choddéw. Jeéli powietrze byto wystarcza-
jaco wilgotne, zamiast mialkiego pytu
Znajdziesz rozrzucone po szezelinach
grudki.

Zawodowl zbieracze nazywaja obni-
zenie sig obicku Tornadc .zeidciem”, a
pozostawiony osad .Sladem”. Zejdcia
zdarzaja sig tylko raz na jakis czas 1
wyglada to tak, jakby chmura gubila
nadmierny bagaz i na powrét uciekala
ku wysckodeiom. Po zejsciu trudno ja
juz dogonié, bo popychana wiatrem gna
Jjak szalona, trzeba sie zadowoli¢ pozo-
stawionym tupem i przerwad tropienie.
Na pustkowiach moZzna zaobserwowad
dwa inne zjawiska zwigzane z Torna-
do. Pierwsze okredla sig jako .cberwa-
nie chmury” - 2 nieba spada wéwczas
deszez lekkich ziaren albo grudek. Dru-
gie, bardzo slynne, tc czarna traba po-
wietrzna. pozostawiajaca waski, ale wy-
razny Slad - od nie) wywodzi sig nazwa
narkotyku.
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Dzigki za ostatni llst. Troche trudno dopchad sig ostatnio do tablicy w miasteczku. Kurierzy coraz
czgscie] ging na trasie. Bardzo sig cleszg, Ze nasz synek jug nie ma objawdw Doktor, U ktdrego praciije,
mowi, Ze jak bedzie dostawal duzo migsa te nie bedzie mial zmian skérnych. Preekaz chiopakom z wyrodb-

ku Ze nauczyiem sig juz skiadacd glamania. ucieszg sig.

U mnie nawet niezle. Nie zarazitem sig jeszeze niczym nowym. Doktor mdwi, Ze to chyba cud. Duze mu
Pomagam. Pacjenci sg sawsze. Co bogatsi najmuja Kogod 2eby ich w kolejos praepehngl Ran postrealowych
Jest madto. Przewaznle clgte albo od pazurdw Dokior kupi? mi obreyna i breneke. MOwl, 26 to na wypadek,
gdvby ktorye ckazal sie mutkiem albo miai cod ekstra w clele Doktor karmi mnie dobrze. I duzo mnie UCEF.
Nawet juz liczy¢ umiem. Za pare dni musimy sig przenieds, bo kiof widzial judzf z Gildii Aogg byd proble-
my Zebralem fuz sporo przydatnych gratéw Jak wrdog to mode sobie kupimy nawst krowe. Ucatuj Junio-

I'a.
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Nie zdarzyio mi sie nigdy znalezé w
Zasiggu chmury albo tragby powietrz-
nej, ale wiem, 2e takie wypadki mia-
1y miejsce. Oblok dcigal zbieraczy
lub przypadkowych wedrow-
cow, odarnial ich,
wdzieral sig do
ust i ncsa po-
mimo wszeil-
kich osten, za-
bieral ich na .~ " .
przymusowsa
wedréwke w
przeszlogé. -
Cch, to musi byé . ~
potezna dawka, .’ °
gwarantujaca uni-
kalne przeiyecie. Nie
znam niikogo, kto przeZyiby
taks super-wycleczke, stad pew-
nie narodzita sie legenda, ze kto dosta-
nie sig w obreb obloku, przencsi sie w
przesziodc na zawsze, pozostawiajac w
tym swlecle clato.

Z jednego gladu Tornado da sig ze-
braé do kilku kilogramdw surowego nar-
kotyku - mowls na to .Zniwo”™. Rozsad-
nny Zbieracz zadowala sie takim hupem,
Zreszia nie ma wigkszego wyboru. po-
niewsaz chmury tropi gie naprawde trud-
no. Kim sg Iludzie, ktérzy poswiecill
zycie na Sciganie oblokéw? Na pewrno
nie idealistami niosgoymi ludzkosei
wybawienie. Kazdy, kogo znalem, sam
byl narkomanem, zbierajacvm na wia-
sne potrzeby I wymieniajacym nad-
miar zZniwa na jedzenie i lekarstwa.
Zbisracze nie przepadaja za soba i za-
gwycza ] nie wehodzs sobie w droge. Sa
samotnikamii Kiedy spotykaja sie ped-
02as podcigu za chmurg, szacujs swoje
szanse i slabszy z reguly sie wyccfuje
Jednak gdy zZniwo jest wyjatkowo bo-
gate, igcea swoje sily i dia kazdego
wystarcza hupu. Siad nie pozostaje diu-
go rozwiewa g0 wiatn splukujs go desz-
cze - nie da sie wricié pe wiece] w to
samo misjsce.
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Zbleracze najozescie] poruszaja sie
pieszo. W pogoni za chmurs trzeba nie-
raz przekraczadé na przela] trudne te-
reny, na ktérych pojazdy sa nileprzy-
datne. Na poludniu uzywa sie koni pod
wierzch albo osldw i muléw do dzwiga-
nia workdw. Tornado da sie preechowy-
wac diuge, chociaz szkodzi mu wilgoé
Mokry narkotyk zmienia sie w simnoli-
gta breje i traci czesé swolch wiasciwo-
gci, podobnie jak Tornado zwietrzale,
zbyt diugo narazone na kontakt g po-
wietrzem. Po udanych zZniwach najle-
plej uda¢ sie do handlarzy i od razu
wymienic¢ zdobyoz na towary, nawet na
tabletki z cozyszozonej substancii. Spo-
tkatem kilku starych zbieraczy, ktérzy
brali tylko rafinowane Ternado HNa
skutek czestegc kontaktu z surowym
narkotykiem organizmy niektdrych
ucdpornily sie na jego dzialanie i weho-
dzily im tylko rafinowane pigulki. Jed-
nak wickezosd zbieraczy cierpi na innsg
przypadioge - otoz poprzez sam kontakt
Z mle)scaml skazonymi przez cpady
Tornado, staja sie oni biernymi narko-
manami. Doswiadczonego zbieracza po-
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Znasz od razu - patrzy na innych ludzi.
Jakby byll przezroczyscl, mowl sam do
siebie, myslami iest gdzie indziej We-
terani w tym zawodzie zawsze ging
przez gaplostwo. Oni nie nalezs juz do
tego swiata - nie zauwaza drapieznika,
a gdy spostrzegas mutkiw, bedzie im
wszystko jedno Nie znam zadnego zbie-
racza na emeryturze.

Handel Tornado

Zanim Tornado trafi pod strzechy, prze-
chodzi dituga droge. Zbieracze nicss
swoje zniwo do handlarzy - umdwio-
nych ludzi. z ktérymi wspdipracujg od
dawna, albo do przypadkowych kupcow,
ktorzy pojawill sie na ich drodze. War-
to kontaktowac sie bezpodérednio ze zbie-
raczami. bo na tym etapie narkotyk
jest leszeze tanl Umdwiony handlarz
placi za kilogram okolo 500 gambli, zad
przypadkowo spotkany na autostradzie
nawet 1 1000, przy czym zbieraczs naj-

poznaj seki
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nalcgowoedw “2uzlem”. 0d handlu po wio
skach i miescinkach syskowniejsza jest
wspétipraca 2 hurtownikami. Czesé han-
dlarzy skupuje Tornado od zbieraczy |
wiezie je do duzych miast, sposrod kiG-
rych najlepsze jest Vegas. Tam za kilo-
gram mozna wziaé ckolo 800 gambli
Hurtownicy puszcezaia czesd towaru na
miasto, ale wigkszos¢é odsprzedaja po-
tentatom, 2garniajac do 1000 gambli za
kilogram. Fotentacl maja swoich che-
mikéw. cl zagd wiedzg. jak rafinowad
surowy narkotyk. Z czarnych grudek i
proszku wyltwarzajs slyvnne grafitowe
tabletki albo dzialki z rdZnymi domiesz-
xami. Dobra tabletka warta jest ckolo
100 gambli.

Jak widzlsz, droga & pustyni do la-
boratorium jest diuga. ale nikomu nie
oplaca sie jej skracadé. Zbieracze nie
beds dralowacé bezpogrednio do hurtow-
nikgw - wola poswigcié czas nia poszu-
kiwania, bo nia. tym znajs sie najlepie].
Drobni handlarze nie maja dostepu do
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potentatow, a hurtownicy dbajg o swo- + 3
Je interesy 1 nie pozwsalaja drobnym
rupeom rozwijas skraydel Tornado jest

chetniej biorag zywnodé., leki | amuni-
cje. Handlarz rozprowadza towar wirdd

odbiorcéw - wowczas dzieli go na dziai-
zyskownym bizneserm, gambll wystar-

ki po B gram i za kazds liczy scbie oko-
to 30 gambli. Oczywidcie to najmarniej- cza dla kazdego, wige kazdy zna swoje 3

miejsce w 8zeregu.
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szy gatunek narketyvku, awany przez
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Nadal dokladnie pamietam, o0 zobaczylem pewnego razu Wiele zrogumialem dzigki temu wspomnieniu.
Niedaleko ruin miasta. kidre niegdys zwano Nowym Orleanem, nisopodal Missieipl, kEtdre kiedyd byls
rzska, czerwone slofice zachodzito lsniwie i coiszale. Niebe praybralo jaskrawo pomaranhiczowy kolon usians
bylo clemnymi chmurami smogu, rozmazujacymi sie na horyzencie. To wszystko razem sprawlaio Ze |
nieboskion zdawal sig ptonad. Dwoje ludzi wzbljato w powietrze pustynny kurz. Dia nich nisbo sploneto jz |
dawno. ale na sobie weiaz czuli jego palacy 2ar 2 daleka wygladali na mutantéw ale byli po prostu ubrani
w ciezkie skafandry occhronne 1 maski gazowe. Rozsadek nakazyweal stosowed sie do tej mody podcozas
poedrézowania w okolicy Bzl preed siebis, na przekor skafonemu powletrzu, parzgcemu sloficu 1 napromie-
nicwanemu pylowl Zdawall sig jednak zwalniaéd. Gdzie chelell niby za)4é. na pischote? Wazedzie jest stad
daleko, a kazda droge niebezpieczna. Garbill sig lekko pod clezarem wypchanych do pelna plecakdw na
etelazach. Nicaym turvici, preemlerzall pustRowis powoll, nile spleszac sig nigdzie. Praeciez i tak nikt nis
lczy ju? czasu. Przeciez i tak juz nigdzie nie trzeba zdazycé.. Wreszcie staneli, jak gdyby cod przeszkadzalo
im w dalszym marszu. Staneli naprezsciwiko siebie, skapani w krwistym blasku. Koblete | medozyzna..
Objeli sie caule, 8tali tak razem. depdkl nie zaszlc slefice. Stary dwiat spional w atomowym ogniu trzy
dekady temu. chociaz nikt tego nie cheial, ale tu 1 teraz, kiedy cywlilizacja upadia, ludzie chea 2y¢ nadal W
i grodku napromisniowane] pustyni, saraz obok rzeki bedace] weoieleniem chemicznego skadenia, w promie-
' niach palgcego stofica, nadal istniell ludzie. WelaZ2 chcieli normalnie 238 1 wela2 sig kochall. I wygladali tak,
Jjakby nigdy nie mieli preestac. Kiedy slofice zaszlo, ruszyli ponownie. Nie mieli ze scba broni, a prayvnaj
mniej nie na widoku. Mysle, 28 sgukali nowego domu, gdzied 2 dala od niebezpiecegenstwa 1 skazZenia. Nie
wymagali nic wiecej
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Rafinowanie

Praienie

Pedniesienie jakodel surcwego Tornado o Jedns klase (ezyli w “suzel”™) - Preecietny test Chemil, wymagane |
palenisko (np. plec, ognisko itd.) I naczynie na Tornado, czas potrzebny do przeprowadzenia jednej préby
prazenia (dc 20 graméw: 1 godzina. Nieudany test oznacza spalenie prazonego Tornado. |

o

SRR R

e
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Destylowanie
Podniesienie jakogel Tornado o klase (np Surowe w “2Zuzel”, “2uzel” w dredniej jakosel itd. - test Chemii,
wymagany laboratoryjny sprzet do destylacil, czas potrzebny do prezeprowadzenia jednej proby destyla-
¢l (do 1 kilograma Tornado) jedna godzina przygctowaln, jedna doba czekania. Kazdy nieudany test
0ZNacza szarnse na zniszezenie destylowanedo Tornade - wynik 18-20 na k20,

PT testu Chemii zaleZne jest od stopnia destylazji:

Surowe Tornado w “zZuzel” - test Przecietny

*Zuzel” w Tornado éredniej jakodei - test Problematyceny
; Sredniej jakosol w dobrej jakosci - test Trudny
i Dobrej jakodel w najlepszej jakodel - test Bardzo trudny
' Po przedestylowania jedna kazda Tornado zmniejsza swojs objetogé, ale nadal pozosta je peina porcia.

.
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do jest juz uprazone, czy nie. Odradzam ;E

ten sposéb, bo latwo mozesz zmarnc- E'
waé towar, a jedyne co zyskujesz. to E ;
i narkotyk niewiele lepszy niz zwykiy ; z
£ LEUZE.". £
. 1 Destylacja wymags aparaiury che- :,,
| g miczne], ale daje dobrs rezultaty. Zwy- »ﬂ
-l | ; klv alembik nie wystarczy, potrzebne };,,,
i sg bardziej skomplikowane urzadzenia, |
1. é ktore trzeba zbudowac samemu. Desty-
' - lujac cddzielasz ziarno od plew i uzy- k‘ 2
skujesz gesty sos, ktéry zastvga, two- :
rzac bryle przypominajgca clemny 3 §

pumeks. Sciera sie to na proszek, oza- B
sami milesza z innymi narkotykami, B2
Raﬁnﬂwﬂm B Tﬂmadﬂ dzieli na percje z pomoca wagi szalko-
wel 1 spreedaje. Nieuczciwi handlarze
mieszaja sproszxowane toernade z we-
lem albe innym dwinstwem, wisc ra-
dze uwazad. Pamietaj te2, 2e podczas
destylacil wydzielajs sie cpary. ktdre
moga zadzialaé jak narkotyk.
Procesy laboratoryine sa skompliko-
wane 1 ich przebieg utrzymuje sis w
tajemnicy. Istniejs ro2zne metedy pro-
fesjonalnego oczyszezania, ja sam znam
cztery, ale ocgywideie ich opisanie kosz-
towaioby cie wiece). Rozpowszechniona
ostatnic metods jest “wzbogacanie”,
czyl zwiekszanie mozliwodel Tornado
poprzez domieszki. Wirdgd weterandw

Istnieje kilka sposobdw oczyszczania
Tornado. Najbardzie] prymitywnym
Jjest .prazenie”. ktérego prébowal chy-
ba kazdy poezatkujacy chemik i zbie-
racz. Rozpalasz ogien. bierzesz patelnies,
stawiasz ja na palenisku i sypiesz Tor-
nado. Trzymasz za raczke | mischasz
pateinis, jakbyé przesiewat przez sito
Sztuka w tym, zeby nie przypalié, bo
wtedy wszyvstko nadaje sie do wyrzu-
cenia. Do tego naprawde irzebe mieé
WYCZUucske, poniewaz zanieczyszczenia
ulatniaja sie w postaci dazu i golym
ckiem nie da sie stwierdzié, czy Torna-
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Surowe, nieoczyszczone (czarny osad, grudki):

Czas trwania wizji: k280 x 3 minuty
& rzutéw k20 na efekty uboczne
1 rzut X200 na Przejscie

Rafinowane najgorszej jakosci (kolor czarny, “zuzel):

Czas trwanila wizgjt: k30 x 10 minut
4 rzuttw K20 na efekty uboczne
2 rguty k20 na Przejécia

Rafinowane sredniej jakoséci (kolor ciemno grafitowy):

Czas trwania wizjl: k20 x 30 minut
3 rzuty k20 na sfekty uboczne
4 reguty k20 na Prgejscie

Rafinowane dobrej jakosci [(kolor grafitowy):

Cezas trwania wizjt: kK20 x 1 godzina
2 reuty k20 na efekty uboczne
4 rzuty k20 na Praejicie

Czas trwania wizji: k20 x 2 godziny
1 rzut k20 na efekty uboozne

S rzutdw k20 na Frzejécie
Miesranka - dodatek LSD:

Mieszanka - dodatek amfetaminy:

latwiejsze o -20%. Kac wigkszy o +20%

Rozcienczane (np. mieszane z weglem]:

Czas trwania wizji krdtszy - proporcjonalnie do rozcieficzenia dawkl Tornado (np. rozeienczona w 50%
- ¢2as trwania wizji spade 0 polowe). Kag po uplywie dziatania Tornado rdwnies siabszy - propercjonalnie
do rogcieniczenia porcjl. Ponadto za kazde 20% domieszki tracisg 1k20 w rzucie na Przejdcie.

Rafinowane najlepszej jakosci (kolor grafitowy):

Wizja przeszlodei miesza sig 2 réZnego rodzsju halucynacjami (lub zostaje przez nie calkowicie zasta-
plonal Wezystkie lesty w przesziogel obelaZone sa kara -30%. Mniejsza szansa na niezadziatanie - muszs
wypasdt az dwis 20-ki na EE0 w rzutach ria efekty uboczne.

Posta¢ ma nienaturalnie wyostrzone zmysty i jasnosé myéglenia. Wszystkie testy w przesziosci ss

wycisczek w prassziods regpowszechnila
sig ostatnio moda na podréze pod do-
datkowym wplywem amfetaminy albo
LS. Wrazenla sg wowozas zmienione -
zdaje cl sle, Ze moZesz wiecs] zrobid,
ieple] pamietasz sama wycleczks, albo
posirzedasz przeszlodé w nietypowy
spoedb. Tornado z domieszkami biors
znudzeni bogacze. albo ludzie, ktdryeh
na wlasny uzytek nazywam Krayizow-
cami”. Kreyzowiec, to facet, ktéry ma
cel chee powstrzymad powstanie Molo-
cha. poznad lckalizacje szrytkl z cen-
nymi gamblami, albo uratowaé krew-

nych przed zaglads. Taki goéé probo-
wal tradyeyinyveh wycieczek, ale bez
rezultatu. musi zatem siegaé po coraz
to inne wynalazki liczac na lepszy sku-
tek.

Domieszki dajas nieprzewidziane re-
zultaty tylke w kilku przypadkach na
sto. Najezedeie] delikwent przenosi sie
w przesziogé i zaczyna Swirowaé: rzuca
sig z siekiera na ludzi, albo sledzi zasli-
niony pod murem w parku. Zdarzyio
m1l sie spotkaé gangera z Dark Visions,
ktéry bral mieszanki i zaczal mied fal-
shbacki Na reeczywistods nakladaly mu
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| Tak, prosze panstwa, to niesamowite! To byla najkrdteza walka gladiatorska w Stanach! Zgodnis z moim
Zedarkiem niecale trzydziedc! sekund. Cl, ktdrzy postawili na niszna jomego praybysza. moda 16raZ Wymy-
£la¢ nows keywe dla Jednockiego Johna. Moze Bezoki John? Plerwszy raz kted pokonat Johna i jego topar
~Folownlk”, tym wepaniaisze to zwycigstwo, 22 niegnajomy pozbawil go jedynego oka postugujac sie wed-
sig uchowat, praybyssu 7

ka! Gdaies vy
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- Szansa na Przejscie

1 Zalednie od jakodei zazytego Tornado, gracs rzuca rogng ilodeia k20 by okreslis, c2y ma miejsce Frzeiscie

| Wynik 20 na co najmnisj jedae J kodci oznacza Preejdécie
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si¢ karyksturalne obrazyv z przaszio-
gel, groteskowe i straszne. Rozbil sie w
kcncu na motoevkiu uciekajac przed
zgbatym autcbusem z zakennicami.

Dziatanie Tornado

Kilka faktow jest powszechnie znanych.
Kazdy ci powie, ze Tornado przenosi w
przeszicée, ale po Pewnym czasie mu-
815z wroci¢. Bardziej kumaci dodadza,
ze cofasz sie w przesziode, najezedcie]
do dnia, kiedy wybuchia wojna. Spe-
dzasz tam dzien, potem giniesz w wiel-
kim, jasnym wybuchu. Generalnie
wszystko to prawda. Jesli nie liczyé
WYy jatkow, a tych jest calkiem sporo.
Rzeczywiscie narkotyk przenosi do
swiata minionego i pezwala wejaé w
clalo jednego z Zyiacych tam ludzi.
Gdzies na wachodnim wybrzezu zyje
podobno facet, ktdraego rzucito do dzie-
wigtnastego wieku, gdzie widzial Tho-
masa Alve Bdisona. Jednak prawie za-
WEze pojawisz sie w XXI wieku, naj-
Czgscie] w roku 2020 Tylko od szZpze-
Svia zalezy, w kogo sle wcielisz, chociaz
1 tutaj mozna mowie o statystycznyeh
prawidiowosciach. Faceci welelaja sie w
facetdw, a dziewczyny w dziewczyny
Rzadko zdarza sig woislenie doroslego
w dziecko. Mdéj kumpel utrzymywal, ze
kledys wrzucito go w psa - thustego doga
ariekina - i to chyba prawda, bo gosé
uwierzyt potem w reinkarnacje i ni-

g4y nie skrzywdzit Zwierzecia. Osoba.
kiorg sie stajesz, ma swo j& miejsce w
przesziosei - rodzine, braceg, pray jacidl
kredyt zaciagniety na dom. Czasam:
wohodzisz w kogos na fotelu w pocze-
kalni u dentysty, czasami Pojawiasz sie
w 16Zku u boku prostytutikl. Gdy weie-
lasz sie w czlowieka przebiegajgcego
Przez jezdnie w niedozwolonym miej
8CU, radzeg zachowaé przytomnose umy-
8fu. Sam moment weielenia jest bardzo
dezorientujacy Malc kto jest w stanie
opanowac sig, nie zachwiaé cialem. nie
zrobié ghuple] miny Gdy widzisz woka!
sieble wianuszek zdziwionyeh 1 zanie-
pokojonych ludzi, wiesz, 2e trafiled do-
brze. Pierwsze stowa, ktére wypowiada
5i§ W przesziodei brzmia ZazZwWyczar Juz
wszystko w porzadku, zrobilo mi sis
stabo”

Dalei wszystko zalezy od czystodel
dzlalki. ktora zazyles i tak zwanych
cech csobniczych, czyil tolerancil two
Jego organizmu. Styszatem o ludziach,
na ktérych Tornado nie dziala w ogdle.
ewentualnie bardzo stabo, zapewnia jac
jedynie nlewyrazne SNy. Sam naleze do
g€rupy bardzo wrazliwej na dzialanie
narkotyku - w moim przypadku wy-
cleczkl trwaja dluzej, choclaz dotkliwie
odezuwam wszelkie skutki uboczne.
Jedll narkctyvk wazed? dobrze, mozesz
licayé na dlugie chwile spedzone w
szczefliwyeh czasach, Przy czym ten
Ideal zapewniaia tylko grafitowe tablet-

| Lwigkszone (ub zmniejszone) porcje

Laczenle kilku porcji Tornado Dot

Zazyte)] porejl nalezy rzucié Kofemi
Zazywanie zmuniejszon

gguje wezystkie skutki jego gagycia -
Zwigksza szanse ns Przejécie, efekty uboczne, a takze kacs Po uptywie dzialania Tornada. Dia Eazds)
| Zsumowasd waezystkie wylosowane efekty

¥ch pore)f ma analoglezne skutki Jak rezeieficzanie Tornado,

wydluza ozas trwwania Wiz,
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1-13 - nic
oZzas sie wykrzywla.

sytuacil.

16 - BEchater w ogdle nle posiada wiedzy przejete] postaci, nie wie kim jest nosiciel i co tu robi

Zalesnie od jakogel zedytege Tornado, gracz rzuca rézng tlodeis K20 na okreflenie niechcianych efektow
ubocznych. Bfekty kazdego reutu kumuluja sie

14 - £ wizja przeszicdel splataja sie innego typu szalone halucynacie, obraz rzeczywistodel co pewien

15 - Bohater z trudnodeia wyrywa skrawki wiedzy przejete] postaci, ledwie orientuje sig W zastane]

[ 17 - Postac ma lekkle zawroty glowy 1 trudnodcl ze skupieniem, wszystkie testy w przesziodel obeiazo-

ne s kara +10%.

18 - Postaé me zawroty glowy i trudnodel ze skupieniem, wizja jest niewyrazna, wszystkie testy w

przeszlodel oboiadone sa karg +20%.

, 19 - Postac ma mocne zawroly glowy, nudnoéel i nie moze sie skupié, zachowuje sie jak pljana. wizia
jest bardzo niewyraina, wszystkie testy w przeszlodcl obcigsone sa kars +30%.

wazystklch testow maleje o -10% co & godziny).

ki z Vegas lub tocwar o porownywalne]
klasie. Jedll tykasz surowe Tornado lub
“2uzel” Kiepskie] jakodei, po przeniesie-
niu gig w przesztodé poczujesz sie cho-
ry. W glowie bedzie ci wirowalo, co chwi-
la. bedzie ci sig zbieralo na wymiosy
Styszalem o ludziach, ktérzy tracili czu-
cie w nogach lub niektére zmysly. Jesz-
cZe czgstsza jest utrata pamisci - co-
fasz gie w czasie, kompletnie nie wiesz,
kim jested. a Swial wokdt ciebie wyda je
sie nienaturalny, sztuczny Po zazyciu
kiepskiego Tornado niemal zawsze po-
Jawiajg sig klopoty z kocordynacijs ru-
chow. stad anegdota, 2 podczas podro-
2y w przeszlosé najlatwiej apotkad in-
nych podréznikdéw w izbie wytrzezwied.

Intrygujaca wiadciwodeis Tornado
Jest zdoincse do rdwnoczesnego preeno-
szenia w jedno miejsce oséb, ktoére za-
2yly narkotyk wspélnie. Wszvacy weie-
laja sig wdwezas w ludzl stejacyeh nie-

20 - Narkotyk w ogdle nie przenidst w przeszlodé, zamiast tedo powoduje zatruecle (kara +40% do

daleko od siebie, choé jak wszedzie, tak
i tutaj trafiaja sie wyiatki. Znane sa
przypadki “pasaZsrdéw na gape” -
wiedzmy, ze jakis Szczur dostrzegda dwia-
tic ogniska, pedchodz! | widzi ludzi pod
wpiywem Tornado. Przeszukuje ciala,
zjada dzialke i dolacza do grupy To
samo dzieje sis. jesli dwie csoby zazy-
waja narkotyk w peoblizu. nie wiedzac
0 scbie - przenosza sie weptinie. Sty-
szalem o ekipie z Detroit, ktdra ucieka-
la. przed Juggernautem i prébowala g0
zgubié w czarne] chmurzs. Cyborg praze-
niGst sig wraz z ludZmi i dostal w prze-
szlofci niezle manto, a po powrocie stra-
cil orientacje 1 zaprzestal podcigu.
Istnieje szczegélny rodza) wyciecz-
ki, nazywany Frzejsciem. Przejscie nie
zalezy od rodzaju Tornado, ktdre zazy-
teg, po prostu czassmi nastepuje i jus
Nie ma prawidlowodci. Przenosisz sie

0
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Samuel Wolfstream. jeden z najlepszych zabdieéw o jakich siyszatem. Nie nawalal zlecenia wykonywal
widowiskowo | nigdy nie ukrywsal kogo sprzatnal. Lubil swojs reputacje. Mial taka tradycile, 2= kcleinag
ofiare zabijal bronis, ktdra podnidsl se Scierwa poprezedniego celu Potrafil wlesé na cziernaste pigtro
wlezowea | zaszlachtowas godoia tgpa szabls. Styszalem te2, Ze nozem rozwalil dwach ochroniarzy Shultza.
Podobno donosiciel Czarnego Psa, ktéry skohczyi 2z pretem zbrojeniowym w skronl, takze zostal zalatwic-
ny przez niego. Nle patrz z takim lekcewaZeniem, gdyby miatl na Ciebie zlecenie, zapewne wykonalby
robote bez problemu, ale jest jeden kilopot. Wolfstream zabil schorowanege Handlarza, ktéry nie mial
fadne] spluwy, a péénie] dostal zlecenie na Hegemonca. Nie wiem czy byl a2 tak tradyeyiny, cgy do resziy
zwarigwal, ale pocisk 0.44 w thie skutecznie przerwal jego szarse z zaciénietymi piedelaml Dopaki facet nie
wyzdrowisje mamy go 2z glowy A nawet jesli sie wykuruje, musi jeszcze dokonczye 1eso Hegemonczyka,
Eliash
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W przeszlogel gracs kieruje nowa postacia (2 now ym wygladem, imieniem, historis itd.), jednak poshiguie
sig wigkszodola Wepdiezynnikew swojego Bohatera. MG moze zmodyTikowaé niektdre Wspdtezynniki (np.
Bohater woiela sig w dziecko, staruszke, postac o caltkowicie innej budowie eiata, poziomie wysportowanie
itd.: czasem moze nawet zmodyfikowas Wepdlczynniki dotyezsee umyshy, cdwagi ivd. MO moze rownies
obdarzyé postaé gracza nowymi Umisjetnodclami na czas trwanis wiz]i, a nawetl ograniczyd w swiecie
przesgiode]l niektdre Umiejetnodel Bohasera.

wtedy doklednie do 5 IX 2020, czyli do
dnia, gdy wybuchty bomby Wazystko
Jest jasne I wyraZne. Nie ma mowy o
efekecie pijaka Ludzie korzystaja z
Przsjdcia na rézne sposoby - krzyzow-
c¥" pragna naprawi¢ dwiat i zapobiec
wybuchowl woiny, 2wykli wycieczkowl-
cze kradng pleniadze, kupuja. wynaj
muja pokcje w najlepszych hotelach i
oplacaja najdroisze dziwkl. Przejfcie
konezy sl zawsze tak samo - wybuchem
wojny - wielki biysk, trucizna, blyska-
wicznie rozwijajace sle wirusy lub kla-
syczne bomby, zaleinie od miejsca, w
Etérym sle znajdujesz. Cwaniakow ni-
g4y nie brakowaic - ludzie opowiadaja
© prébach ucieczki przed smiercia. Nie-
ktérzy zaraz po Przejfciu kupuja bilet
na samclot do Europy, albo szukajs
dobrego schronienia. Rzeczywidcie nie
ging wowczas, ale { tak wracaja do na-
Sze] rzeczywistosel Nikt nie pamieta,
w jakich okelicznodciach.

Postac w Tornado

Dzigki Tornade przenosisz sie nie tyl-
ko w przeszicdé, ale i w eclalo innego
czlowieka. Jest to 2 pewnodeia niezwy-
kie dodwiadczenie. Najczedcie] prazebie-
£a Lo tak. 2e zaraz po przenissieniu je-
sted catkowicie zdezorientowany, nie
wiesz ani tege, kim jestes tym razem,
ani co rebisz w danym miejseu. Nie
wiesz nic. Rozgladasz sie dockola jak
IIOWO narcdzony. Jednak z kazda godzi-
g czujesz sie w nowym clele coraz
pewnlej, a nawet, w réznorakich sysu-
acjach uzyskujesz, choé z irudem,

skrawki pamieci 1 wiedzy nosiciela -
przynajmniej na czas wizji. Na pray-
Kiad, gdy wecielileg sig w doktorka i
wezmiesz do reki skalpel, okazuje sie,
Ze wiesz, jak nim operowad. Przypomi-
nasz sobie jak przez mgle widok: nie-
zliczonych sal operacynych, podreopz-
nikow medycyny, wykiadéw.. Przypo-
mina o nieco sytuacie, w ktdére} ofiara,
amnezji mozolnie, kawalek po kawal
zu, prébuje praypomnied sobie kim jest.
kim byla, co potrafl, czym sie zajmo-
wala.

W poznawaniu zapisanych w clels i
w mézgu nosiciela tajemnic. kluczowa
rolg cdgrywaja odpowiednie bodgee (np.
pribowanie réznych czynnodoi, réznych
przedmiotdow, narzedzi itp: oraz.. jakodé
dziaiki Tornado. Przy mocno zanieczysz-
czonych lub surowych porcjach poja-
wia sig czesto .efekt hibernatusa” -
przeniesiony zupelnie | do konca nie
jest w stanie poznaé najmniejszego
skrawka pamigel nosiciela, ani jego
umiejgtnodel Nie pozna jego zony czy
dzieci nawet, jesli spotka ich bezpogred-
nia

Kolejng wazna informacjs na temat
wycieczek Tornado jest to, 2e po prze-
budzeniu wszelka wiedza nosiciela, ktd-
ra podezas wyeieczki w pewaym stop-
niu znaleg 1 potrafiles sie nia postugi-
wac, znika, rozptywa sie jak mgla. Zu-
peinie tak, jakby owa wisdza byla tyl-
ko czegscla mechanizmu, ktéry przez
jakié czas obshugiwales, ale gdy tylko
wrocites, pozostala tam. w opuszozonej
masgzynie.
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Paradoksy

Bfekty Tornado rzadza sig swoja logl-
kEa, a ludzie prdbuja cszukad system 1
maksymalnie wykorzystaé dobredzie}-
stwa pilyngce z podrézy W prizeszicsc.
Wyobraz scbie. Ze pod wplywem Torna-
do cofasz sie w czasie 1 w clagu jednego
dnie zabijasz najbardziej znanych na-
ukowedow zajmujscych sie sztuczng 1n-
teligencja, w nadziel ze pOWSIrZymasz
powstanie Malocha.

Po powrocle widzise, 2e wszystiko jest
po staremu. Szukasz starych gazet 1 nie
znajdujesz w nich wzmianki 0 maso-
wym meorderstwie. Szukasz ksiazek i1
znajdujesz prace autorstwa, twoich na-
ukowetw pochodzace z roku, Kiedy po-
winni by¢ martwi I tu dochodzimy do
cgolnej zasady - zdaje sie, 2e uczynki
dokonane przez cieble w przeszioscl nie
maja wplywu na terazniejszosc, nie
zmienia biegu historil. Teraz wyobraZ
sobie, ze ponownie zazyles Tornado i
przypadek rzucil cie w prazesatosé dzien
pe morderstwie. Czytasz gazely z P
przedniego dnia | nie znajdujesz
wzmianki o morderstwie.

Po jakims czasie znow wedrujesz w
przesziodé | dowiadujesz sig z dazet. ze
naukowey nie zyia. Zaszla wyrazna
zmiana 1 nie potrafig z reks na sercu
powiedzied, co ja wywolalo. Na joardzie]
prawdopodobna wydaje sig teoria ze
smutnymi konsekwencjami - wyclecz-
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ki po Tornado odbywala sig tylko w
umyéle i narkotyk nie przencsl w praw-
dziwa przeszlodé, tylko zmienia swia-
domodé umystu. Nie da sig zatem nicze-
mu zapobiec, & w szczegdlnodel zbawic
gwiata.

Teraz wyobraz scbie inng sytuacje.
Zachorowales 1 2aden medyk nie potra-
fi ci pomée - czujesz. Ze niediugo sig
przekrecisz. Zazywasz Torando | wedru-
jesz w przeszlodé, Masz wszystkie ob-
iawy choroby, na to nakladajs ci sig
skutkl zazycia kiepskiego towaru - wle-
czesz sie do lekarza i1 prosisz o diagno-
ze. Fecet méwli cl, jakie tabletki iykac,
wiec po powrocie z wycleczki kupujesz
za ciezkie gamble doktadnie takie pi-
gulki, zazywasz je 1| wracasz do zdro-
wia. Wiadnie opowledzialem ci historig
z mojego sycia - jak widzlsz, informa-
cje zdobyte podczas podrdézy bywajs
przydatne. Jesli w czasie podré2y péj-
dziesz do biblioteki i nauczysz sige Na
pamled wisrsza, bedziesz go znal takze
po powrocie, oczywiscie pod warunkiem,
ze nle nastapia jakies nieprzewidziane
okolicznogel.

0 istocie wycieczek w Tornado wiele
méwi tak zwany .paradoks skrytki”
ktdry opisuje trzy podobne sytuacie,
ktére jednak powoduja odmienné skut-
ki.

Pierwseza z nich: zazywasz Tornado i
cofasz sie w przeszlosé. Zdobywasz bron
i zapas amunlc)l, po ¢caym zZakopujesz
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To cacko przed buds to pewnle twoje? Pigkny woz. Odpués sobie koled. Po prostu znam sig troche na tym,
nic wisse ) Jezdzisz sam, prawda? Wiem. 2e nie mo ja sprawa. Wyluzuj lepie]. i poshucha] historii o autostra:
dzie. Kawal drogi, a na trasie gangerzy 1inne niebezpleczensiwa. O czym tu gadac, spytasz?

Stvszaled o mgle? Tak, o cholerne] mgle, Kidra noca opada na autostrade. Tylko ty, twadj wiz, noc ita
mgla. Nie wazne jakim jested twardzislem i ile #elastwa magz pod reka Nie waine jak bardzo sie spleszysz.

| oJegli mozesez, zawraca]. Albo przyna jmniej stan. Madl sig - czy kteé w tym cholernym Eraju jeszoze sig

| modli? Prog Boga, 2ebys doczekal do switl.

Juz widze, Ze mnie nie poshuchasz. Weidniesz gag 4o dechy | pomkniesz przed siebie ile fabryka dala W 3
cam na autostradzie Niewiele jest pigkniejszych rzeczy nia taka jazda,
bedziess sie mogl zatrzymad, nawel 2wolnic. Bedziesz pedzil nawet. g4y skoneay ol s1g paliwo Chybsa Bawsze
o tym zawsze marzytes? Wspomnisz moje slowa, gdy zacena dretwied ¢l dlonis
A wchwili gdy zda ci sig, 2e juz ani sekundy dhuze] nie zdolasz utrzymad wozu, gdy glowa opadnie ¢l na
kiercwnice, Ujrzysz Kres tej szalenocze] jazdy Konisc autostrady - 1 to nie bgdzle prayjemiy widok.

mgig, W nod

prawda? Juz nie

, opadaé powieki.
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L0 w znanym sobie miejscu. Budzisz sie,
PO czym biegniesz sprawdzid. czy zako-
pana w przesziosci (w wizjl Tornado)
broA rzeczywiscle jest tam i dzis Jaki
efekt? Niestety, nie masz jej.

Druga sytuacja: zazywasz Tornado |
przenosisz sis w przeszlodé. Obserwu-
Jesz z ukrycia, jak jakig facet zakopuje
sobie zawiniatko w pewnym misjseu i
odchodzi. Budzisz sie i pedzisz spraw-
dzi¢, czy owo zawiniatko lezy tam do
dzisia). Efekt? U6z, jesli tylko przez te
trzydziesel lat nikt tego nie wyjal. rze-
czywiscie lezy Czujesz t0? Lezy tam!

Sytuacje trzecia: wszystko prazebis-
£a analogicznie do drugie], ale przeszko-
dzites tamtemu facetowl, przez co roz-
myslit sig | odszedl. Ty jednak jestes
uparty i w kofieu wysledziles go, jak
zakopywal zawinigtko w Innym miej-
scu. Budzisz sig 1 pedzisz tam, by od-
szukac paczke. Efekt? Nic tam nie ma.
Co wigee], owa paczke znajdziesz tam.
gdzie zakopalby ja, gdybyd mu nie prae-
szkodzil. Dziwne, co nie?

Wniocsek wyplywa 2z tego taki, e im
mniej ingerujesz w wydarzenia, jakich
Jestesd swiadkiem, tym blizsze] prawdzie
przesziodel dodwiadezasz. Jesli zaczniesz
szaled. zabijaé. krage, krzyezes o koficu
swiata lub jesll sam weielisz sie w klu-
czowsg dla wydarzen postaé | zrobisg nie
to, oo 2zrobila ona w rzeczywistodel, wte-
dy zaczniesz sie porusza¢ w moeno
wykrzywionym i dalekim od prawdy
obrazie historil. To zupelnie tak, jakby
tworzyla sie tam alternatywna odno-
ga historii, ale ty, nlestety. po przebu-
dzeniu wracasz wciaz do tego samego
swiata, nie zmienionego ani o jote przez
dzialania w wycieczee Tornads.

Z drugiej strony, wycieczki w prze
_ | sziost trudno nazwad halucynacjami, bo

nawet jesli dajmy na to w przesziogel
. nikt nie otwarl jakiegod zapieczetowa-
nege pojemnika i nikt nigdy nie dowie-
dzial sig, co jest w Srodku. by zad dzigki
Tornado przeniosleg sie do minionych

e e e
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Czasow, po czym otwartes 6w po Jemnik,
poznajac jego zawartodé, to po powro-
cie pejemnik nadal bedzie zamknisty,
Jednak ty bedziesz wiedzial, co krye.
Mimo to, 2e de dzi§ pojemnik nie zostat
nigdy otwarty!

Wydaje mi sig, ze jedynym zyskiem
piyngeym z podrézy w przeszlcsé jest
informacja. Ludzie przencsza sle wcza-
sle, Zeby czvtaé podreczniki medyezne,
poznawad topografie miasta i lokaliza-
¢je magazynéw gambli lub tajnyeh baz
wojskowych. I rzeczywidele - Zakoparne-
€0 W przesziosci podrgeznika nie znaj-
dziesz w terazniejszodei, ale informa-
¢je w nim zawarte mozesz przemycidé
w glowie. By¢é moze zwrdciles uwage na
paradcks - na poczatku udowadnialem,
2e wycleczki z Tornado sa w istocie
wycieczkami do glowy, a nie w prze-
szlose, ze wszystko dzieje sie w umy-
gle. Skad w takim razie e powrocie
bierze sig wiedza, ktérei nie miates pra-
wa zZnac wezesniej? Jesli powedrujesz
W przesziodé 1 po raz pierwszy prze-
czytasz dajmy na to “Mencna’, pec po-
Wrocle mozesz odnalezé egzemplarz i
stwierdzi¢, 2ze tekst w niczym nie réz-
ni sle od tego. kidry poznaled. To naj-
wiekszy paradoks zwigzany z Tornado

e e N

T

1 dla wielu klucz do zagadki tege nar-
kotyku,
Smier¢ w przesztosci

Generalnie Tornado jest jak tunel stra-
chéw w wesolym miasteczku. Jedziesz.
bawisz sie dobrze, mozesz nawet pree-
Zy¢ chwile strachu, ale to tyiko pic na
wodg. Nie ma realnego niebezpieczen-
Btwa - nawset jedli tramwaj urwie oi
noge, albo jezeli porwie cie atomowy
grzyb - 1 tak cbudzisz sie w rzeczywi-
stoscl. Mol dawni kumple bawili sle w
najefektowniejsza smierd - wskakiwa-
Il ped samochody, rzucali sie z wiszow-
cow, jeden nawet potknal granas, jak
krdiik z kreskowki. Po powrocie misli

e e
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- Smier¢ w Tornado

Jesli kisrowana w wizji Tornado postadé g¢inie, Bohater musi zdag
& PT zaleznym od sytuacii (ustala MG) - najczescie] bgdaie o test Froblematyezny MNie zdany test zwigksza
efekt kaca - od +10% do nawet +120%6 (na jezedcie] bedzle to «80%:.

test Odpernoegel na bél lub Niezlomnoscl ‘

niezty ubaw. To byli prawdzlwl twar-
dziele, trudno bylo ich czymé ruszyd
Az pewne] pieknej nocy podezas wy-
cieczki Mike whil sobie siekierg w gio-
we 1 gdy wszyscy wrocili 2 wyprawy.
zobaczyll, ze chlopak nie zyje. Fo pro-
stu umart i w Torrnado, i W rZeczywi-
stogel. Od tamtegoc czasu WHZYSCy Za-
gzell schizowaé - zlapal ich lgk przed
podrézami, & w prazeszloscl zaczell pa-
ranoicznie dbaé 0 ewo)e bezpieczensiwo.
W koficu ktod zefdwirowal zupeinis, a
reszia odstawila narkotyk.

Smierdé w Tornado zdarza sie niezwy-
kle rzadko, ale zdarza sig. Organizm nie
wytrzymuje po prostu szoku. Stysza-
tem nawet o zadZganym nozem facecie,
ktéry w rzeczywistodel misl takie same
rany, jakie dostal w przesziodel. Ja sam
dostalem kiedyd postrzat od deigajacych
mnie policiantéw a gdy wrdécitem, Do-
ialo jak diabii i béle fantomowe 0dzy-
waja sig do dzisiaj. Wspominalem zresz-
ta, 2e jestem bardzo pedatny na wszsl-
kie efekty Prawda jest taka, 2e nawel
jesli powtarzasz sobie, 2e wycieczka to
tylko fikeja i nic nie dzieje sig napraw-
de, umyst i tak reaguje po swolemu.
Snited kiedyd, ze spadasz? Budzisz sieg
wtedy zlany potem i na jawie machasz
rekami, jakbyé chelal sig ztapaé. Strach,
bél | wszystkie ograniezenia peychica-

ne, na przyklad fobie, ujawniaja sie
takze w przeszlodel. Moi kumple byl
psychopatami, ale kazdy normalny calo-
wiek po gmierci w Tornado zalicza nie-
zig traume 1 moge sig jej nabawié¢ na
stale.

Anomalie

Czasami po zazyciu Tornado nastepula
anemalie, czyli odehyty od normy. Wie-
le z nich wymienilem juz wczegniej 1
nie ma potrzeby mnozyé przykiadéw
Za kazdym razem, gdy przencsisz sie
w blisks przeszilodé na kilka godzin |
gdy wcielasz sig w cayjes cialo poru-
szajac nim z wigkeza lub mniejezg la-
twodcia, masz do czynienia z norma. W
innym przypadku mozna méwié ¢ ano-
malii. Najbardziej spektakularne docze-
kaly sie swoich wiasnych nazw - kra-
3 o0 nich legendy

Efekt echa

Efekt echa pojawia sie u weterandw
Tornade - ludzl, ktérzy zaiywajs je re-
gularnie 1 czesto przencsza sig w ten
sam przedzial czasu, wrecz w ten sam
dzien. Podozas wycieczek coraz wyraz-
niej zauwagasz obcg obecnogd, tak jak-
by ktod jeszcze siedzial w twoje] gio-
wie. Podobne przypomina to odmiang
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| chorebami. Ludzkode odrodzl sie potezniejsza. EKhm.. Naprawde mi w to uwierzyles? Kretyn. Myéslalem, 2e
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Nie uwierzyez, wojna sie skonczylal Tam daleko na péinocy przestaly toceyd iz walki Nie swariowsalem.
cala historia jest niezwykla. Jednego dnia wediuzZ calej linil frontu Moloch przestat atakowad. Po tygodniu,
z bezpieczne] odleglodct, maszyny puszczaly ko munikabty, 22 ches pokoju | oglasza ja rozejm. Byl to bardzo
dziwne. Bestia nigdy z nami nie rozmawiala. Po tygodniu, jako dowdd, maszyny zaczely oddawaé nam pbron.
amunicle | jakies urzadzenia. Na poczatku bylidmy czujni, ale po rozkreceniu dziesigtek 2 tych skarbow. |
stwierdzono, 2e sa bezpiecznie Ogloszono zawisszenie broni Posterunek zaczal wymieniaé sie 2 Molochem
sechnologia. Co prawda skazonej ziemi juz nie odnowimy, ale nauka poidzie do przodu. Bestia stworzyla
niezwykie urzadzenia, ktore zmienia nasz dwiat. Teraz bedzie tyiko lepiej Koniec z brudem, smiercig 1

wszysey nalwni ludzie wymarll przea te trzydzisse! lat.
Eliash
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Pe uptywie dzialania Tornado nastepuje efekt kaca. Niezalesnie od jakodel zazytego Tornado postaé otrey-

muje kare +40% do wszystkich testéw (oslablenie, dszorientacia, depresja). Kara malsie o -10% co godzine.
| Czyl zaleznis od jakogoi zazytego Tornado { czasu trwania wizji) jest to albo niewielka., albo znacena cena
Z8 WYprawe w prezesziosc.

schizofreni. Potem zaceaynasz doswiad-
czad deja vu, az ostatecznie za kazdym
razem, gdy probujesz podjgé decyzje,
przed oczaml przewija ci sie seria ob-
razdw. widzisz réZne konsekwencje de-
cyezjl, a takze decyzje alternatywne wo-
bec niej. Efekt echa dotyczy tylko pro-
stych i czgstych wybordw. ujawnia sie,
gdy bierzesz do ust cukierka. kiedy
przechodzisz przez ulice 1 trabl samo-
chéd, gdy caytasz gazete 1 przewracass
strone. Jest to dezorientujace | meczy-
ce wraZenle - stajesz sig oglupialy i
wahasz sie, zanim cokolwiek zrobisz. Na
dedatek echo jest bardzo sugestywne -
sklania do natychmiastowei, odrucho-
wej zmiany decyzjl, czasami z dziwnym
skutkiem: wypluwasz cukierka, bo na
jednym z obrazdw widzlales, jak sie nim
diawisz, albo tez kulisz sie i zaslaniasz
preed samochodem, Kidry zatrzymat sie
w oczekiwaniu a8z przejdziesz przez uli-
ce.

Skad nazwa efektu echa? Istnieje
prazypuszezenie, 2e wywoluje go nakia-
danie sig twoich §wiadomodel obecnych
w alternatywnych rzeczywistodeiach
Tornade. Inni utrzymuja. 2e istnieje
tylko jeden dwiat Tornadoe i kiedv wocho-
dzisz weti w tvym samym dniu, w Kto-
rym juz kiedyvs wszedled, mdézg zaczy-
na myli¢ podobne wydarzenia, ktdrs
zaszly © rdzZnych godzinach. Na przy-
kKiad o dziewiatel rano kaze wyplué
cukierka, poniewaZ podeozas jedne] ze
swoich przysziych podrozy do tego sa-
mego dnia wyplujesz innego cukierka
o Jedenaste] Jeéli brzmi zbyt skompli-
kowanle, nie mygl o tym - po prostu
nie daj sie oghupié przez echo.

it e A T
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Flashback

Flashbacki moga sle pojawié niezalez-
nie cod tege, czy zazywasz czysty. czy
surcwy narkotyk. Nie ma na nie zad-
nej reguly, moze poza t¥m, Ze czedcis]
dajg znaé¢ w chwilach silnych przezyé
payehieznyeh. Flashback to po prostu
nagly i chwilowy nawrdt dzialania nar-
kotyku - i to bez jego zaZycia. Mija po-
wiedamy tydzien od twoje] ostatnie:
wycieczki w Tornado. organizm calko-
wicle juz wydobrzat | zapomnial ¢ nar-
kotyku, a tu nagle prask - i umyst leci
W przeszloéé, albo ma jakied dziwne
przeblyski. ktore nakladaja sie na ob-
raz rzeczyvwistodel Z jednej strony to
prawlie darmowa wycieczka w Swiat
Ternado, z drugie] jednak zawsze lepiej
samemu wybierac czas i miejsce, w Kto-
rym podda sig wizjom. Flashbacki wy-
wolu ja czasarmni tragiczne rezuitaty, jak
w przypadku faceta, ktéry bawil sie w
kKnajpie odbezpieczonym granatem i
nagle doznat wizil, jak uczy psa apor-
towad.

Efekt odwrocenia

Zjawlsko zabawne, ale ocgywlidcie nie dia
czlowieka, ktéry go deswiadeza. Gosé
wraca 2 wycieczkl 1 nagle stwierdza, 2=
znelazl sig w nieprawdziwym Swiscie
Realne sg dla niego czasy przedwolen-
ne | sadzi, 28 znalazl si¢ tu pod wpiy-
wem narkotyku. Takiego cztowieka nie
da sig przekonaé - brak szezegdiows)
wiedzy © czasach sprzed 2020 tluma-
czy lukami w pamieci, a przystosowa-
nie do Zycla w dwiecie postapokaliptyes-
nym wyjasnia dobrs zdolnoScia prey-
stosowania sie lub wrgez utrzymuie 2=
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uzaleznienie | musl wykonaé taki test.
Porazka oznacza uzaleznienie.

nia te znikaja po zazyclu Tornado.

Bohater znowu ma, CZVste Konto.

.

Po kazdym zasveiu Tornado Bohater otrzymuje Rumulatywne utrudnisnis +5%

Uzaleniony musi braé Tornadn Przynajminiej raz na tydzien. Jedli g0 nie z2azyje,
uplywie tygodnta nalezy wykcna¢ Trudny test Niezlomnosei
Niepowodzenie cznacza oirz ymanie kumulas

Mieslgczna przerwa w zaZywaniu Tornade anuluje kumulatywne utrudnienie testéw na uzalegnienie -

do testu Wezlomnotei na

kazdego dnia po

ywnege utrudnienia -5% do wszystkich testédw Utrudnie-

nie wie nic na temat czasow powojen-
nych.

Zassanie

10 ewidentnie legenda, ale przed laty
Brano ja na powaznie. Facet jedzie na
Wycieczke w przeszlosé | weisla sle w
REiegos czlowieka, a umyst tego czlo-
wicka zostaje Zassany do jego ciala. W
nasze] parszywe] rzeczywistode poja-
Wia sige korporacyjny biznesmen albo
Pani przedszkolanka i wodzl dookola
2dziwionymi ooczami. Chodzily nawet po-
£ioski o zassaniach na gtale, ale mozna
®B wlozye migdzy bajki.

Bonus

Bonus to przeniesienie w niestandar-
dowy czas lub migjsce. Ladu jesz na kon-
cercie Beatlesdw, podpisu jesz Deklara-
€l¢ Niepodleglodei, gonisz wielblada po
Pustyni albo rozpedzasz etniczne za-
mieszk! na Alexanderplatz w Berlinie.
Siyszalem kilka clekawych opowiedoi o
Bonusach, ale nie wiem, ktére z nich 83
Zmysione. Wérdad nich byta jedna kla-

syczna bujda, o podrézy w przysziosd.
W przyszlodé. dobre sobie

Efekt pasazera

To réwnie? legenda. na dodatek malo
Popularna. Idea jest banalna - przeno-
sisz sig w prazesziodd 1 wohodzisz w cis-
lo, a nastepnie w to samo cialo wehodzi
ktog inny, niekoniecznie kumpel, z kté-
rym zazywaled Tornado. Druga osobe
Jjest pasaZerem - nie ma wpiywu na
decyzje, odbiera za to wszystkie bodz-
¢e zmystowe: widzl. styszy, czuje smak
itd, Wedlug niektéryeh wersli pasase-
ra da sie czasami styszed jako we-
wngtrzny gios, ale na 0g6t ma pozosta-
waé jedynie niemym swiadkiem.

Miejsce

Wycleczki, w ktéryveh po zazyeiu Tor-
nado cofasz sig w czasie, ale mimo
WSZY¥SLR0 pozostajesz w tym Samym
miejscu, weale nie nalezs do rzadkodol
Najozedeie] co prawda rzuci cie nieco i
W przestrzeni, znajdziesz sie w sasied-
nim miedcie czy na Jakizjé uczeszeza-
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85 miejsca przerazajace, dziwne | chore. Ale

G2y masz sie Smiad czy plakac. Czu Jesz eie jak w
Jjest Gray Castle, Wyobraz scbie takis EWykis,
srodka i okazuje sie. Ze nikt tutaj nie mieszks
standardy W domach ss, drzwi { okiennice. FPote
mezezyzng. Facet mydli, 2e w mietcie £¥Ja inni ludzie. Chodzi, gada 7 ni
Sam ma schizofrenis i zanik osobowodel Kazdego dnia uwaza sle za koged
Spgdzitem tam trzy noce. Przy jal mnie cisplo, dat zywnodé i n
bylem w atanie wyttumaczy¢ mu, 2e to o0 widzi n
tumaceye. Wspolczutem facetow! do Lego stopnia, Ze poczulem zazdroge Zvit w wia
Swiecie, ale przynajmnie 1Byl wnim 2zczedliwy.

ja najbardziej nie lubie odwiedzaé osad, w ktérych nie wiesz
Jakimé okropnym, ziogliwym doweipie Takim migjiscem
powolenne miastc Maoze sty mieszkanicdw. Wiezdzasz do
a miasto wydaje sie zadbane i czyste, jak na dzisiejsze
m dostrzegasz, %e osadsa jest zamieszkanas, Przez jednego
mi, przepuszeza ich w drzwiach,
innego i épi w Innym domu,
ocleg. Kazde] doby mial inna osobowoss. Nie
g jest prawds. Chyba nawet nle chelatem mu tego

Sn¥m, zaklamanym

Eliash
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nej niegdys pobliskiej autostradzie.
Natomiast prawie nigdy nie zdarza sie,
by wyrzucilo cie gdzied naprawde dale-
ke na setki kllometréw i dalej.

Alter ego

W rzadkich przypadkach zdarza sig, ze
zazywajac Tornado wchodzisz za kaz-
dym razem w to samo cialo. Facet, w
ktérego sig weielasz, nazywany jest
twoim alter ego. Pojawiasz sie w rdz-
nych ckresach jego Zycia, z czasem za-
czynasz sle czuc jak we wlasnej ské-
Tze, poznajesz jego kochanke, rodzine,
Z3CZynasz wptywad na decyzije jego fir-
my, a nawet.. 2acaynasz przenosié frag-
menty jedo wieday do siebie. do swiata
po przebudzeniu. Posiadanie alter ego
OsZczedza czas | pozwala autentyveznie
wezue sie w zycele ozlowieka sprzed
wojny, chociaz niektdrzy woleliby réz-
norodne weielenia.

Stawni ludzie

Wielu ludzi zwiazalo Zycie z Tornado,
Jednak twylko kilku zyskato sobie stawe
- dzigki pomystowodel czy dzigki szeze-
gciu dokonali wielkich odkryé lub legen-
darnego wycsynu.

Donald Richards

To wlagnie ja. Spotykamy sie co praw-
da w przesziodel, ale musiates ocdwiedzié
m¢j] bunkier po wojnie, skoro rozma-
wiamy. Frzez dhugie lata zdobywalem
wiedze o Tornado. przy okazji doszediem
do niematego majatku Wystarczylo na
Oplacenie zagufanych ludzl i zapas nar-
kotyku wystarczajacy na bardzo dhu-
go. Pewnego dnia postanowilem odlecied,
trafi¢ w odpowiednie cialo i wiece] nie
wracac - cialo lezy zatem na przeciwoe-
dlezynowym materacu, a duch gogel u
przedwojennego millonera. Kropldwka
bezustannie sgozy w moje 2yty specjal-
nie przygotowany narkotyk, a ponie-

waz poznalem sekret utrzymywania sie
w jednym cisle, pobyt w przeszlodel jest
clagly. Zeby zachowaé¢ plynnogs finan-
sowsa, jak to sie méwil w moim nowym
Srodowisku, sprzedaje informacje i
udzielam rad, ale tylko w przesziogol.
Wystarczy odwiedzié méj bunkier za
placié wiernym ochronlarzom i zazyé
Tornade w sasiednim pokoju. Tutaj, w
przesaztogel, za grube pieniadze oplacam
frajera siedzacego w klatce. To przewas-
nie w niego weleia jg sig mei godeie, dzie-
ki ceemu mam gwarancie bezpieczen-
stwa. No, jedna stawe Tornado juz spo-
tkated osobidcie.

Liberty Sanchez

Mieszka na terenach Hegemonii i, z tego
co styszalem, jest tam bardzo powaza-
na. Podobno shuzy rads Abrahamowi i
mowis, Ze to jej najwigkszy preaywad-
ca poludniowedw zawdziecza swoje suk-
cesy. Liberty zazywals Tornado regu-
larnie az do dnia. gdy wecielila Elg W
jakad psycholke z domu wariatéw Do
szio wowcezas do krétkiego spiecia na
cbwodach i nasza Latynocska spojrzala
na Swiat 2z zupelnie innej perspekiy-
wy. Na podstawie plotek | jej wypowie-
dzi przekazywanych z ust do ust moge
sa0zi¢, 22 uzyskala dostep do czegos w
rodzaju zbiorowej swiadomodei i praze-
2yia olénienie. Byé¢ moze cierpi na spo-
tegowany 1 ciagly Efekt echa? Uwaza
si¢ ja za jasnowidza, ale ja nie sadze,
Zzeby parapsychclogia istniala. Liberty
Sanchez potrafl pc prostu przewidywad
zachowania duzych grup ludzi i wywo-
tywane przez nie zmiany w Swiecie.
Brakuje jej bystrodei i inteligencii - to
w koncu wytatutowana i wykoleayko-
wana gangerka - ale braki nadrabia
intuicjs. Dotad wszystkie i1 ogdline
przewidywania okazaly sie stuszne, a
L0 wystarczy, 2eby zabobonni ludzie
dostrzegli w niei wrozke. Tak czy owak,
iest slawna.




poznaj sekr

Byt gladiatorem na poludniu, & po wal-
¢e lubil sobie przydépas Tornado. Zy! na
Jjakimé zadupiu, do ktérego coc schbote
schodzili sie okoliczni farmerzy. chetni
popatrzed na walki miedzy miejscowy-
mi osilkami. Z tygodnia na tydzieni fa-
cet stawal sie coraz lepszy technicznie,
az wreszcle miejscowi przestali bycé dla
niego jakakolwiek konkurencis. Poszed?
do wigkszegc miasta, a gdy tam zabra-
klo goednych przeciwnikdow, zaczal we-
drowaé miedzy najwigkszymi arenami
na kontynencie. Wszyscy podziwiall
jego zabdjczy styl, KiGry stosowal 2
taks samsa precyzjs. niszaleznie od od-

® For Evaluation Only.

..........................

niesionych ran, trzezwodel oraz trucizn
i narkotvkow w organizmie. Kiedys po
pijanemu wygadal sle. 2e swo)a sztuke
walkl pcznat w przesziodel. podozas re-
gularnych treningéw u tajemniczego
nauczyeiela. Kazdego dnia przez kilka
godzin trencwal w obecym ciele, otuma-
niony przez Torando, a po powrocie
powtarzal éwiczenia juz we wiasnym.
Krieg znik! gdzied w drodze do Vegas.
pot roku temu. Mdwli sie, 28 umart w
jakiejs dziurze ze starocsci. bo faktyocz
nie byt juz niemlody Pozostawil po so-
bie kilku ucznidw, ci 2ad nazwall swaj
dziwny styl walki Krieg.
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Jezell zagyled Tornade, a twdj M3 jest
alturat zajety 1 nle moZe opisad of efel-
tu narkotyku, mo2esz skorzystad z
ponigszego generatora Wystarezy rau-
¢ié k20 - kazdy wynik to inna wy-
cleczka w przaszloéd, inny pomysl na
to. co sie  tobg stalo po przeniesie-
niu i wrisleniu. Famigtaj, 2e podaje-
my tyiko zahaczke - punkt wyjicia.
Reszte wyobrazasz sobie sam.

1. Wiasnie zobaczyies sie w lustrze. J&-
gted przystojnym mezezyzna lekko po

trevdsiestoe. Sledzisz na wygodnym fotelu
W biurze. Przed soba masz blat biurka beda- R
! oy lustrzana tafla. zawalony papierami | bibslo- e
tami, & na przeciwleglej dcianle wielkie okno 2 panora- N
ms miasta. £ wysokode! kilkunastu pieter obserwujesz ruch uliceny - wezystko skgpane jest w jasnym
dwistls slofica, a na niebie nis ma ani jednej chmurki Wism styszysz pukanie I do gabinetu wehodzl
mloda kobieta, dzwigajaca stos papierowych teczek, skoroszytow i piyvt do komputera..

i s e DY e

2. Budzisz sie w 162ku, w rozleglym pokoju parterowego domku. Przez uchylone drewl dochodzl cig smako-
wity zapach jajecanicy, az cleknie oi Slinka. Slyszysz émischy | wesole rozmowy dzisel Pogeie] Jest migk-
ka i czysta, a misjsce na przedcieradle cbok ciebie jeszcze cieple. Nis masz najmnisjszej ochoty wetawad
- pgarnia cie blogie rozleniwienie, a w kacikach oczu czujesz lzy Nagie 2 radosnym piskiem do pekoju
wpada chlopezyk, rzuca sie na ciebie | zaczyna cle laskotaé. Za nim na 6zko wekaku je duzZy pies..

3. “Nigdy mnle nis kochaled, zawsze to wiedzialam, ale balam sig przyznacé sama praed sobg” - najplerw
styszysz damsk! glos, doplero péznisj pojawia sie wizja. Kreci of sig w glowie i ledwie pojmujesz. co slg 2
tobg dzieje Sledziez chyba w jaklejd male) restauracyjee, jest wisczdr albe ckna sa zasloniete W tle
stycha¢ kwartes smyczkowy Kobleta przed tobg jest bardzo elegancka. ms czarng suknieg, dhugis i proste
wlosy 1 owalng, smutna twarz. Talerze przed wami sg puste, pijscie kawe. “Dlaczege mi to robisz? Dlacze-
go? - Pvia cicho kobieta..

it i b o e ey e il bk ek LR i

| 4. Siofice dopiero wachodzi Ledwie stoisz na nogach w ciemne] uliczees, opisrajac sig rekami ¢ dciane. Moze
I wiasnie wstales, ale tego nie pamletass? Albe Tornado Zle weszlo, albo jésted pliany lub naépany Zarzy-
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gales sobie siwisjaca brode | prazad br udnego prechowea, na dodatek straszliwe dmierdzisz. Moze Lo zreszta
nie ty. tylko ten wielki Smietnik cbok? Liopierc po czasie dostrzegasz kundla, ktdry skacza wokdl ciebie,
szczeka | szarple poly plaszcza. ale nie masz sit, 2eby Erzykngd | go przegonié. Znowu zbiera o gie na
WFmiohy..

5. Tkwisz migdzy Erzakami w parku. Jest zielong i chyba dosyé cieplo, ale caly sie trzesiesz. “Wylaz,
gowniarzu. Jesli bgdziemy musieli po ciebie i8¢, to masz przesranel” - glos jest nerwowy | troche piskliwy |
To chyba do ciebie. Masz trzynascie. moze czternasoie iat. Ciemna skéra na twoich tydkash jest podrapana |
przez clernie, a kratkie spodnie postrzepione. W chwili preeniesienia pomyilates 0 matee. teraz zastana-
W1agz sig, c2y na xacu po Tornado dasz rade uciekad. Po prawe] siyszysz trzaskanie suchych galazek. Ids

W twoim kierunku 1 8a coraz blize].

€. Potknales sis w tlumie preschod niéw, zatoczyled sle | prezewrdeiled na chodn'k, Nikt nie zwrdcit na ciebis

uwagl, po prostu zaczeli omijaé przesziode. Podnosisz 5ig¢ wsparty ¢ witryne sklepu 1 widzi=z swoje odbicie:

nienaganne ubranie, Zmeczona Twarz, elegancks fryzure. Ledwie stoisz na, nogach, ale cdrywasz sie od |
szyby i chwiejnie ruszasz na poszukiwanie aktéwki, ktéra przechodnie w vkopal! gdzies daleko Wiagnie
dosirzegies ja na ulicy, miedzy przejezdzajacymi samochodarm!. ale chyba nie zaryzykujesz wyprawy Do
2gubg Dolatujs cie zapachy z pobliskiego baru. Czujesz kawe | tosty, Slyszysz natarczywy dgwiek dzwon-
ka telefonu z kieszeni plaszeza. I

7. Wiatr wolno znosi ¥dke na grodek Jeziora. W jednej rece trzymasz wedke, a w drugie] butelke z plwem. |
Frzsjscie byto delikatne, wizja jest jasna, 02 jesz sig Swietnle. Jezioro otacza las, na skraju widzlsz zapar- | I
kowany samochdd | reebity namict. Styszysz cwierkanie ptakéw 1 bzyczenie komardw. Wedka napina sig, |
czujesz delikatne szarpnigcie. Na nadgarstku odstonigtyn spod przesuwajgcego sie rekawa kurtki widziss
zegarek. Obey glos w twole] glowle mowl, 2s takie Zegarxi dostajg gliniarze, ktérey przeszli na emeryture.
Wraz 2 glosem prezychodzi uczucie dumny i samozadowolenia - zaraz potemn glos mdwi “zaraz wracam™ i
zyskujecz peing kontrole nad cialem.

8. Zatroskana stewardessa mowi do ciebis w NeEnanym jezvku. Awjata v siedzenia cholk przvelada sie z
uwags 1 lamansg angielszcayzna pyta, cay wszystko w porzadku. Nie jest w porzadku, czu Jesz sie gle, holi |
¢ig glowa. Masz ochotg poederwac sie z fotela, Po prawej widzlsz przssuwajace sig obtoki i czerwong ziemie |
- lecicle nad pusiynia. tak podobna do gnanych ci pustkowi. Gdy prébujesz 81g odezwag, slychaé tylko
dzikie charczenie. Nie czujesz rak ani nog. narasta w tobie ochota, 2eby poderwad sig 1 krzyczed Pudchodzi .
druga stewardessa, ma glowe psa.. |

9. £ uwags obserwujesz rybki w akwarium. 83 takie spokojne i obojgtne na wszysiko. Czujesz delikatne
zawroty glowy, lewa dion trzesie Big od nerwowego tikuy. Jested w Zagraconym pokoju 2 zasunietymi
zaslonami, jedyne zrédle Swiatla stanow! zardwka w akwarium. Wokal clebie pigtrezs sie pudetka po pizzy |
1 chingkim 2arciu. W zasiegu reki masz telefon, przewrdcony shoiczek z bialymi abletkami 1 rewolwer :
Wielki stojacy zegar tyka bardzo glodno Juz wkritee mals wskazéwka wyznaczy godzine ¢sma,.. . Ii

1C. Miggnle rozluznity sis, wiec uderzenie nie byto silne, mimo to usiyvszates gioéne plagniecis, & dzieciak |
przewrdcil sig na podioge. Reka nie zabolata, przeciwnie, c2ujesz prey jemne mrowienis. Maty zlapat sig za
twarz, obok niedo lezy zepsuta zabawka - tan detny pajacyk. Skulona na 162ku kobieta patrzy na clebis. W |
plerwsze] chwili zdawalo ci slg, Ze widzisz w lej oozach pogarde | nienawlide, ale gdy woieliled sie calkowicie, | i
widzisz tylko strach. Chiopezyk ciagle Lrzyma sig za twarz | zaczyna sicho kwilié. Kobieta niezgrabnie |
cZolga sig do niego. chowa £howe w ramionach i zatyka mu usta dionia. Jaj koszula noona podwinela sie. |
o2u jesz podadanis.,

1i. Obraz wyostrza sie powoli, wolaz Jeszcze czujesz zawroty glowy Swiat ma ciemne barwy, ale poza tym |
¢hyba wszystke w porzadku. Siedzisz za Kierownies samochod, na watecanym lusterku wisi breloczek =
czicwlekiem ubranym w przefcieradio, z radia atakuje cle agresywny hip-hop. Na tyloim siedzentu sladzi
starszy facel, ktory spoglgda na zegarek Samochéd stoi na skrzyzowaniu w frodku miasta. pada deszcg. |
clemne chimury pedzs gnane Erzez porywisty wiatr Swiatio zmienia sl na Z0ite, zaraz potem na zielons

- Bamochody przed tobsg zaczynajs ruszad..

| 1& Cieze co chwila przerywajs ch rzakanle, szelest kartek, ditwiek cdsuwanego krzesla. Zakolysates sig, ale

| na gzczedcie sledzisz pray stoliku. Trudno ci utrzgymaé rowncwage, poniewas masz epédnice mini i buty na |
| Wysckim obecasie, Jestes w dugej sali 2 rzgdami lawek, przy ktdrych sledza miodzi ludzie. Dockota stois
regaly z ksigzkami, takie sams regaly Znajduja sig réwniez na ciggnace] sie powvae ] £alerii. Dostrzegass,
2¢ sledzacy dookola facec rzucaja w twolm kierunky ukradkowe spojrzenia Przed toba iezy ksigzka
Otwarta na sironle z reprodukely obrazu. Kobista na obrazie rowniez patrzy na cieble, z tajemniczym
usmiechem..
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1Z. Wiesz, Ze jested wewnatrz Molocha. “Naciagnij czapke na opzy!” - kraycey krolik 1 kople arbuza.
Pomleszezenie jest male, calkowicie wykonane z metalu. Nad toba bujaja sig wahadlia i laficuchy. jest ol
niedobrze. Prébujesz sle poruszyé, ale od pasa w dél masz cialo Slimaka, wigo przesuwasz sig tylko.
zostawiajac slad sluzu. “Na-cig-gnij caa-pke na oczy, oczy.” - ceka wiewitrka. Nie masz czapkl, wige nacia-
ga32 na glowg powiekl Poko] wypelnia smréd zénilizny Erdalik wyeciaga noz i wideleo, BZc2erzy sic w
uémiechu. Ctwieraja sle drzwl i do pomieszczenia wie2dsa pekata ryba, na drewnianym wézku Wiesz, 28
to twij najlepszy kumpel Czujesz. jak po brodzie cieknie cl Slina.

14. Zataczasz sig 1 stracasz z polki puszke, ale laplesz ja sanim spadnie na podioge i odstawiasz na
miejsoe. JuZ wezystko w porzadiu - znalazles sig w wielkim supermarkecie, migdzy potkami Przed tobg
stol wyladowany zakupami wozek na kotkach, Siedzl w nim maia dziewczynka, probuje desiggngs racz-
k3 puszke z rysunkiem tunczyka. £ giognika plynie skoczna muzyka, siyszysz d2wiek pracujacych ¥kas,
dziecko gaworzy. Milaja cie koblety - samotne lub z dzieémi Podehodzl usmiechnigta hostessa | pokazuje
¢i trzymany w rekach karton, ale nis rozumiesz jezyka. w jakim mdwi Czujesz sig swietnle..

15. Haias pracujacej koparki ogiussa, naklada sie na dzwieki klaksondw | warkoty silnikow przejezdza-
jacyeh samochoddw. Jestes nia budowie, koto ruchliwe] ulicy Widzisz uwijajacyeh sie ludzi, a dwaj stojacy
najblize] ogladaia jakied papiery i prébuja przekrzyczed hatasy Koio ciebie, w biocie, lezy notainik i
dlugopie. Chyba troche popusciles mocg, bo gdy zawiat wiatr, poczuted chiéd w kroku. Mezezayzni koficas
dyskusje, zwraca js sie do cleble z pytaniem, ktdre nie przebiia sie przez inne dzwicki Patrzg na clebie 2
wyczekiwanism..

16. E62ko jest cleple i wygodne, ale nie czujesz sle dobrze Pokdj utrzymany jest w blatyeh barwach,
naprzeciwko cisbie widzisz telewizer zawieszony na metalowym zaczepie. Obok 162Kka stol szafke, na niej
talerz z niedojedzonym posilkiem. Nie mozZesz mowid. 2 trudem poruszasz starczs reks - jestes oslabiony,
a weflon zaczepia o poszwe koldry Nie panujesz nad cialem | potracasz stojak od kropldwki. Do pekoju
wpada pielegniarka, z trudem panuje nad gniewem. jest zniecierpliwiona. “Panie Johnson, méwitam, Zeby
sie pan nie ruszal. Czego panu potrzeba? Wody 7" Prébujesz sig odezwad, ale nle jestes w stanie. Fielg-
gniarks weiske ¢i w usta slomke. C2ujesz w brzuchu rwacy bol.

17. Okrevk jest tak gwaltowny, Ze odruchowo cofasz sig | wpadass na ldacych po lewej Drobna kKobieta
drze sie piskliwie: “Rzadowe skurwysyny! Wy zaklamani bandyct! Azja nie jest naszym wroglem!” Faceci
po lewej nie zwrdcili na cisbie uwagi, trzymaja sie za rece 1 patrza w Elerunku dziennikarskich kamer
S8pcgladasz za sleble | widzisz transparenty wznlesione ponad glowami ludzi z pochodu: “Wydcig zbrojefi
prowadzl Xu zagladziel”. “Nie pozwilcie komputerom decydowas o losis ludzil”, “Nie dla CDS!". Przed czolem
‘pochodu stol policviny kordon - widzisz armatkl wodne zamontowane na dachach opancerzonych cigZard-

18. W telewizorze jacys faceci skaczs | dplewaja. Okno jest otwarte na odclez zaczyna sie cieple | bez-
wietrzne przedpotudnie. Na zmistoszonej pogoiell 4pi naga, czarnoskdra dziewezyna. Opréce 162ka stol
stdd, clezka szafa | trey krzesia. Sclany =8 obdrapane 1 brudne, pietrza sie pod nimi sterty $mieci, glownie
cpakowan po mrosonkach. Na stole leza dwa worsczki 2 blalym proszkiem - odruchowo zerkasz na rekel
dostrzegasz nakiucia. Czujesz giid narkotykxowy. Zawadzasz noga o rég wystaiace] spod K2ka wallzki
#Atos lomoce do Adrewi. '

19. Jest ciemno. witraZe nie wpuszczaja swiatta. W kodelele zgromadzil sie thim - czesé ludzal Klgozy w
| lawkach. inni leza nia podlodze, na roztozonych kocach i pledach. Prawie wazyscy modlg 8lg giosno. Kolana
| cie bolg, czujesz zimno ciggnace od posadzki. Kobieta kole cléble placze, z drugiej strony starzec tuli do
siebie dziecko i ze lzami w oczach wpatruje sie w wielki krzy2 nad oftarzem. Elady ksiadz sledzl na
| stopniach obok tabernakulum, z twarzs schowana w dioniach. Lysy meZezyzna obejmuje nogami | reka-
| mi oltarz. Doplero po czasie dociera do ciebie bezustanne bicie dzwondw, odlegly dzwigk syren alarmo-
wych, klaksondw. megafonéw. Slepa staruszka wstaje | skrzekliwym glosem intonuje piesn religijng..

20. Podnosisz sle z gruzu i z trudem stawiasz plerwszy krok. Zdezorientowany rozgladasz sig na wszyst-
kie strony Clezkie, clowiane chmury pedzs przez niebo w zasvrotnym tempie. Otaczajs cig plongce budyn-
ki, w nisbo bija shupy dymu. Nigdzie nie dostrzegass ludzi Ulica zamienila sle w doline ognia, ale, o dziwo,
nie czujesz bijacsgo faru. Kreci ci sig w glowie, 2 trudem ogniskujesz wzrok. Rebisz kilka niepewnych ‘
krokdw, ale gwaltowny wstrzas ziemi powala cig na kolana. Styszyse glosny, wysokl déwigk, kidry prze-

chodz! w pisk, a potem nieslyszalne, dwidrujace drganie. Zatykasz uszy, ziemla trzgsie sig, swiat wiruje. i
Ma konen ulicy widezisz rozbiysk. Ogarnia cie swiatio.

e

0 Tornado preeczytass réwniez w NSLS na stronach: 141, 257-262, 330. % £
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Witamy w Ameryoe, kraju wiel-
. kich mozliwosel, otwartyech prze-
strzeni, a takze Molocha mutkéw, gan-
£erow. Jako przybysz zza oceanu masz
prawo poczud sig zaskoczony, my sami
40 dzisiaj nie ochlonelidmy pC woinile.
Jezdzisz do roboty, robisz zakupy w su-
permarkecie, placisz podatki i nagie dup
- rozroeniety kalkulator mowi, 3e nie
podoba mu sie amerykanski styl zvcia
i robl rewolucje. Jested Eurcpejczykiem,
wiec pochodzisz z krainy legendarnej,
wokdl ktére] powstalo wiele mitéw. Co
£lg dzieje w Buropie? Czy i tam wybu-
chia wojna? Diaczege nie ma kontakty
migdzy xontynentami? Jested Jedng z
niewielu osdh, ktdra zna odpowiedzi na
wszystkie te pytania. A oczy twole od-
powiedzi sa prawdziwe, czy Zmyslone,
%G juz inna sprawa. Chyba nigdy nie
zdotasz przekonacé wszy¥stkich, tym
bardziej. ze tu i dwdzgie Pojawiais sie
05zugci rozsiewajacy brednie.

Pedobno w Europie mielifcie rézne
kraje, cog jak u nas stany, wiec latwo
sig przyzwyczaié. W Teksasie mamy
nawet ParyZ - jedll jeszces istnisje - wiec
mozesz sig tam wybrad i poczud jak
u eiebie. W teksanskim Pary-
Zu tez stol krzywa wieza,
tyle, Ze cidnien. Troche sty-
szeliémy o rdznych Buro-
bejczykach. Wiemy, Ze Fran-
Cuzl L0 pacyfisci, sprzeciwia-
Jacy sle wojnom, Wiosi reali-
Zuja sie w mafii, & Grecy w
Kuehni. Na pewno mass ja-
kied naturalne predyspo-
Zycje, kiore poawoly ci
odnalegd ewoje miejsce
na kontynencie. Jako
Rosjanin mozesz na
przyktad tresowad
niedzZzwiedzie. Jestes
Estoficzykiem? A to
przepraszam.. bogata
kuitura i tradycia, nie po-
wiem.. te widzialem Nowym
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Jorku wasze plemienne maski i posg.2-
ki, nie wiedzialem, ze czgdd z was to
biali. Co? No dobra, juz nic nie méwie,
dalej radz sobie sam. W kofcu to Ly
Jestes Buropejezykiem i wiesz na Jlepiej.

1. Pochodzenie

Pochodzisz z Europy i Jlested na wskres
Europejezykiem, ale przez péwien czas
mieszkaled w Stanach. Znasz angielski,
orientujesz 8ig¢ w miejscowe] kulturze,
a racze] w Lym, co 2 niej zostalo. Nie
dziwi cle Moloch i ostateezny krach
systemu korporacii Pastandw sie nad
sWOla przeszioscla, be istnieje wiele
wariantow. Mozesz stwierdzié, 2ze uro-
dziles sie tutaj i jestes dzieckiem emi-
grantéw zza cceanu. Chyba, ze preyhy-
te¢ do Ameryki przed wojng, w poszu-
kiwaniu lepszego zycia, albo na diugdie
wakacje. Zapewne mieszkaled w Jjednej
z wielkomiejskich dzielnic narodowych,
np. w dzielnicy wtoskiej albo w msalym
miasteczku zdominowanym Drzez spo-
tecznosé wywodzacy sie ze Starego Kon-
tynentu. Powinienes tez ustalié Jak
dawno temu przybyleé do Standw -
kilka lat przed woina, a moge tus
przed rozpoczeciem?
Bez wzgledu na to, co
wybierzesz pamietaj. ze zacho-
wales mentalnodé swojego naro-
du i nie dated sie zamerykanizo-
wacé. Wiasnie tym rdznisz sig
od wiekszeogel ludzi, kto
TZy przemieraais znisz-
¢zone wojng Stanw.
Gdy odpowiesz szobie
ha ite pytania wy-
bierz kraj, z ktéredgo
pochodzili twoi
preodkowie | zapisz
Zwi zan 2 nim Cechd
Z pcchodzenia. Je 1i
MG pozwoll mo esz
PG czy Buropejezyka z hi-
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bernatusem opisanym w dodatku Bo-
Dater . W taxim wypadku wybierasz
®dn 2z opisanych poni ej cech. a za-

‘miasat Profesji bierzesz Zawdd hiberna-

Wusa. W ten sposcb zosta jesz na jbardziej
niskumatym facetem w histerii powo-
¥ennej Ameryki Czlowiekiem, Xt6ry na
prawde znalaz! sie w 2lym miejscu o
Ziym czasie.

2. Profesja

Profes je wybierasz w normalny sposdb
- tak, jakbys tworzyl postad na podsta-
wie podrecznika podstawowego. Oczywi-

Scle, wybierasz réwniez zwigzana z

Profesjs Ceche. Pamigtaj, 2e polgczenie
Profesji z nietypowym pochodzeniem
moze dad ciekawe rezultaty. przezs co po-
sta¢ stanie sie barwniejsza. Na przy-
kiad Wojownik autostrady z Polski jest
bardzo trudny do cdgrywania.

3. Formularz

Wypelniasz formularz zgodnie z opisem
zawartym w podstawee Ponadto musisz
cdpowiedzied na dodatkows pytania. Mu-
8isz - to Znaczy bez odpowiedzi MG ma
prawo nie dopudeié postaci do gry

Kwestionariusz Europejczyka

Czy rzeczywiscie pochodzisz z Eu-
ropy?

Ludzie i tak beda miell swoje zdanle
na temat twojego pochodzenia | nigdy
nie przekonasz tych. ktorzy nie ches
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byé przekonani. Nie mniej jednak sam
powinienes znad prawde. Autentyvcznie
pochodzisz z Buropy, czy jested szarla-
tanem albo dowcipnisiem? W kazdym
przypadku moZesz stworzycé postad

bcedaca BEuropejezykiem

W jakim celu i kiedy dotarles do
Ameryki?

Przylecialed szukad pracy i kilka lat
pozZriie] wybuchla wojna? Moze przy-
plynaled na wyoieczkeg 1 w momencie,
gdy fotografowaled Bialy Dom, zlapales
w kadrze plerwsza bombe? Sciagneli cie
krewni, 2ebysd sie wreszeie oZenii i ustat-
kowal 1 mieszkaled w Chicago przez
ponad pieé lai¥ Urodziies sie tutaji nie
masz pojecia o Buropie? Po wybuchu
wojny przybyies w kontyngencie woj-
skewyim z pomocs bratniemu amery-
kanskiemu narodowi? Przyplynsales na
tratwie jakied osiem lat temu? Jako
Jedyny uratowales sie ze znlszczonego
przez potezny sztorm ckregtu uchodz-
cow 2 Buropy? Usnsgled po dobranocce
w Ma2ku w Bukareszeie i obudziles sis
rano w ruinach Waszyngtonu z sondsa
analna?

Co czujesz do ojczyzny?

Jestes dumny ze swojego poechodze-
nia 1 odrebnodcl, czy wrecz przeciwnie
- Kryjesz sig z tym i starasz sie dosto-
sowaé do reszty, tylko nie za bardzc ol
wychodzl? Lubisz Amervkandw, czy
przeciwnie - draznia cle | nienawidzisz
sukinkotdw Wspominasz ojezyzne z no-
gtalgia, obchodzisz cjezyste Swieta | kul-
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Jezell wiblerzesz sle w podrdZ na nisznane tereny i zgrcomadzisz wystarczajacs ilodé gambli. bedzgiesz
pewnie zastanawial sie nad mosliwodeis wiynajecia preewodnika. Pamigta]j jednakae, 28 nie ma co licgyé na
stodks delewezyng o duzych cozach, Btdra doprowadsz: cie docelu 1 nie wegmle anl grosza wiece] za kKlopoty
w trakeie podrdzy Slyszales o felernym preewodniku? Nie? To najwysszy czas, 2ebys ustyszal Wynajmu-
jesz takiego, 2eby zaprowadzil cig do jakiegod okredlonego misisca, a dzieje slg cos Innega Wiem o jednym
takim, Ktorego nalezy omijacd szerokim hukiem, ale pewnie fest ich 0 wiels wiecel

Bandzior ma wepdlnikdw, kKtorzy po cichu, w tajemnicy, podaZajs twoimi dladami, a gdy juz rozbljesz
obdg | sadniesz, oszust Ze swoja banda poderznag gardia tobie 1 twolm kumplom. & potem okradns was ze
wezystkiego, lacenie 2 majtkzami
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tywujesz zwyczaje? Méwisz po angiel-
8ku z wyraznym akcentem. CZY pra-
wie niezauwazalnym? Chelatbys tam
kiedye wréci¢, ezy ojezyzna cie nie ob-
chodzi?

Co sie dzieje w Europie?

Jecli przybyles do Ameryki po wojnie.
musisz wiedziedé, co sie dzieje na Sta-
rym Kontynencie. Ludzie beda WYDpy-
tywacd, wigc przygotuj sobie odpowie-
dzl. Oszudei opowiadaja niestworzone
historie, wige wybierz swoiag 1 bron jei
do upadiego.

® W Europie jest spokojnie - wojna nie
wybuchia, wszystko po staremu. Nie-
kEtérzy niepokoja sie o Stany Zjedno-
czone, ale kazdy kto przybywa spraw-
dzi¢ co sig dzieje, ginie po drodze albo
nie ma jak wrdécié z Ameryki.

@ W Eurcpie byla wojna. Nie ocalal za-
den czlowiek. Zostaly ruiny i pustko-
wia, nie ma pc co wracad.

® Na Starym Kontynencie powstatl dru-
g1 Moloch, ktéry walczy z tym Amery-
kafigkim. Ludzie im tylko przeszkadza-
Ja, wiec cba ] opgdzaja sie od tych szkod-
nikéw i nie pozwalaja na zadne kon-
takiy.

® W Europie pojawily sie diabiy i anie-
ty. Ludzie zostali zapedzeni do obozsw
koneentracyjnych - tylko nielicgni zdo-
fall uciec.

® Cala Buropa jest zaroénigta dziwnym
grzybem, ktdry wehlania ludzi. Kto nie
chee sig zasymilowad | dotaczye do Wisl-
kiej Grzybni, skazany jest na samot-
nogé i émieré glodows.

® Wojna wybuchia i tam, ale nie poozy-
nifa takich zniszozen i Moloch nie jest
tak powaznym zagrozeniem. Dalej ist-
nie]q rzady 1 panstwa prowadzs ze soba
wojny. Duze znaczenle oddrywa Polska.
® W Europie wyladowali kosmici, a Mao-
loch jest ich dzletem. Porywaja ludzl -
Jak tc UFO - 1 pozadaja przestrzeni Zv-
ciowe] oraz ziemskich kobiet. Ludzie
zoetall zdegradowani do roli bydia i nie-
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wolnikdw, na dodatek masowo wymie-
rajs od przywieczonej z kosmosu zara-
zZy.

® W Eurcpie powstal Moloch przy jaznyv
ludziom i1 przemienit kontynent w raj
na zieml Nikomu niczego nie brakuje,
WB2YVECY b4 szczesliwi

® Trwa wojna miedzy ludzmi i maszy-
nami, ale maszyny nie maia wyraznej
przewagl. Ludzie stanowia potege, sa
liczniejsi i lepiej zorganizowani niz w
Stanach.

Nielivzne ocalale miasta staty sig za-
mxnigtymi twierdzami, a poza nimi
Zyje sig bardzo trudno. ¥a pustkowiach
mozna spotkaé grupy zombich.

4. Wspotezynniki

Wspdlczynniki losujesz | rozdzislasz w
normainy sposob. zgodnie z zasadami
zawartymi w podreczniku podstawo-
wym. Premia do Wspélezynnika, zalezy
od wyboru miejsca pochodzenia, cayvli
kraju, w ktérym sie urodziles.

9. Dalsze kroki

Specjalizacje, Umiejetnodel i Sztuczki
wybierasz w normalny sposéb. Za zgo-
da MG mozesz wymyslié dla possaci
specjalng Chorobe - europejska - ale
sugerujemy, zebyéd wylogsowal ja w nor-
malny sposcéb. Réwniez aprzet poczat-
kowy wykupujesz zgodnie z regulami
zawartymi w podreczniku podstawo-
wym. Opracz angielskiego znasz jesz-
cze swi] jezyk olczysty. a jesl pocho-
dzisz z kraju wielojezyeznago, jeden z
Jezykdw, Ktorym sie tam méwi
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Pochodzenie dla
Enropejezyka

Anglik - Angielska flegma

+] do Sprytu

Well.. pochodzisz z Wiglkiej Bryta-
nil 1 wlageiwie nie jested Europeiczy-
kiem. Slowo Sniadanie” znaczy dla cie-
bie zupeinle co innego, niz dla reszty

T e e T e
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Swiata, rozumiesz zasady krykieta { ak-
ceptujesz faktl, 2e jeden mecz trwa kil-
Ra dni. Zapewne charakteryzujesz sie

opanowaniem i manierami dgentslme-
na. POrywy serca wWyrazasz przez unie-
slenle brwi, 2 godnoscla d2wigasz brze-
mig biaiego czlowiska. Flegma 1 chiod-
ne podejécie do problemow przydajs sie
w niektérych sytuacjach, stad twoja
Cecha.

Jesli bronise slg testemn przeciwstaw-
nym przed Umiejetnodcia oparta na
Charakterze lub Sprycie, twéj oponent
nie moze korzystaé z Suwaka. Jego sta-
rania natrafiaja na mur rezerwy.

Edited by Foxit PDF Editor
Copyright {c) by Foxit Corporation, 2003 - 2010

Frnam

T S, e e

b i

i "":""-:""""-3"-""'o'_:}“-'-?-'-:“-E"'-'\-f:'-:-'3'_“"-"_?""'"‘.‘.}”I“ﬂmﬂﬁ-ﬂ"'“ﬁ?’%wlwm?ﬂgwmm TR

%

w-:-:.i.‘-"

i

Sl LT R N

b

P R O g sl

e

e



Francuz - Francuski artyzm

+1 de Charakseru

Wiedziales, e statystyczny Francuz
woll czopek od zastrayku? Oczywiscie,
Ze wiedziales, przeclez pochoedzisz z
Francji | czopek to dla ciebie nie plerw-
szyzna. Oprécz wrodzone] akceptacji
iekdw w formie odtylecowe]j posiadasz
rownileZ lnne zalety Mowisz ukladajac
usta tak, jakbyé udawal rybe, potra-
fisz zrozumieé¢ Kanadyjczyka z Quebec-
ku. a takze - mon cher - potrafisz zjeds
migczaka lub plaza jak najsmaczniej-
szy frykas. Nie zapominaj te2, ze po-
chodzisz z nacji znanej z wysublimo-
wanych gustéw i zamiltowania do sztu-
ki oraz EKultury Stad twa szczegdina
Cecha:

Za kazdym razem, gdy podnosisz
Umiejgtnosc¢ dodatkowa zwigzang z ja-
kas dziedzing sztuki (Malarstwo, Poezja,
Architektura, Historia sztuki itp.),
wydajesz na nie o polowe mniej Punk-
6w Doswiadezenia niZ przewiduja re-
guly. Na rozwijanie Charakteru wyda-
Jesz 0 jedns czwarts mnisj PD.
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Hiszpan - Hiszpanska krew

+1 4o Charakteru
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e i

Szozerze powiedziawszy jezyk hisz-
panski nikego nie rusza. W Stanach
peino jest Latynos6w, wiadciwie kazdy
| wplata w zdania stowa z tego jezyka.
| Na potudniowym zachodzie, czyli w He-
gemonii, u Mekséw 1| wérdd gangow 2
- | wybrzeza, w ogéle mowi sig tylko po
hiszpanisku. Na ¢zym w takim razie
polega twojla wyzszodd? Otoz o wszy-
scy amerykanscy Latynosi sa koplami,
| a ty jestes oryginalem. Pochodzisz
| wprost z ajezyzny Don Kichota, corpi-
| dy i flamenco. W twolch zylach ptynie
goraca krew pogromelw Inaurdw, po-
. rywczych szermierzy i cdwaznych kon-
. kwistadordw. A nawet jedli to wszyst-
ko bujda, wazne jest, co mydla inni.
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Szczegllnie ple¢ przeciwna, bo to ona
dostrzeze twoje egzotyczne i pociaga-
Jace pochedzenie. Od czasu di czasu zlap
w 2¢by rdze 1 wykonaj kilka dziwnych
rokow, Zeby wywolad zachwyt u Ko
biet. Zadna nie pamieta, 2e tango po-
chodzi z Argentyny nie z Hiszpanii.
Wykupujac Sztuczki, ktére w wyma-
ganiach majs Charakter, pltacisz za nie
Jedynie 100 PD, ponadtc wymagania
Wspélezynnikéw | Umiejetnodsi sa w
nich obnizone o 1.

Holender - Holenderska zaradnosc

+1 do Zrecznodel

Jestes Holendrem z Pensylwanii, cay
przybyies wprost z Europy? Zreszta to
nie wazne. Na pewno Moloch zniszezyt
twdj wiatrak i teraz sie mseisz. Juz
wEkrdtce begdzlesz znany jako Micicial
w Sabotach. Wiedz, ze twoi przodkowie
zZostall podstepnie wygryzlenl z Nowe-
go Jorku, wiec gdy juz pokonasz Molo-
cha, mozesz jechaé i upomnied sie o
nalezne ci dziedzictwo. Moze jakod sig 2
nimi dogadasz - podejrzewam zreszta.
2e wezyscy dszisiejsl Nowojorczycy sa
Holendraml Twdj naréd stynie przecies
Z umiejstnosct budowanla 1 przeksztal-
cania nawet najmarniejszych terenéw
w raj dla Iudzi. Jest nawet takie przy-
slowie: “Bog stworzyl dwiat, a Holendrzy
Holandig.” Moze ty stworzysz ncwa
Ameryke?

Gdy budujesz, kopiesz, naprawiasz
albo wykcnu jesz jakgkolwiek prace bu-
dowlana, automatycznie zdajesz
wszystkie testy Kondyeji 1 dzielisz kary
za. zmeezenie na pél lub otrzymujesz o
pelowe mniej Punktéw Zmeczenia. Je-
sli MG wymaga testu Umiejetnosci
gwigzanej z inzynieria lub budownic-
twem. a ity 1 wszyscy, ktérzy pracuja
pod twoja komenda nie posiadacie jei
Jestedcie traktowan! tak, jakbydcie mie-
1i te¢ Umiejetnosé na 1.
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Islandezyk - Islandzka odpornos

<1 do Budowy

Dawno, dawno temu twoja ojezysta
wyspe skolonizowali wikingowie, tacy
Kanadyjezycy, tylko z rogami na glo-
wie. Od tamtegdo czasu Islandezyey 2yl
scbie na uboczu. nie wadzili nikomu,
fowili ryby i grzali sig przy gejzerach.
Zawsze bylo ich niswielu, wisc, gdy opu-
Sciled swéj kraj na pewno zrobilo sie
pusto 1 wszyscy dotkliwie odozuli brak.
Przypuszczam, 2e ty tez teskniled. Na
szezeccie mozesz ukoié tesknots za re-
niferami, cdwiedza jgc péinocne tereny
Ameryki. Przydasz sie na froncie jak
malo kto

Nie otrzymujesz kar za zimno, dopé-
Kl temperaturs nie spadnie ponizej -
=0 C. W warunkach zimowwvch jesz tyle.
o w umiarkowanym klimacie, ponad-
% moZesz przerzuci¢ test okreslajacy
czy zachorowales na przeziebienie, gry-
pe itp.

Luksemburczyk - Kraj tak maly,
ie nie istnieje

+1 do Charakteru

Twéj problem jest powazny - nawet
wyksztalceni Spece nie wierzg w ist-
nienie Luksemburga. Gdy wymieniasz
nazwe Kraju, biora ja za zart [ wyozu-
wajac francuski akcent zaczynaja cie
uwazad za Kanadyjczyka. Uchodzisz za
kawalarza. co ma swoje dobre i zte stro-

.................
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Je sig, potraktuje cie przyjaznie i we-
zmie za kumatego. Tak samoe przyjaz-
nie nastawieni beda wszyscy, ktérzy
pamigtajs czasy sprzed woiny - roz-
rzewnisz ich swoim kawalem.

Niemiec - Niemiecka doktadnosé

+1 do Percepcji

Niemiecka dokladnodé i organizacja
88 Wrgcz przystowiowe. Malo kidry
nardéd potrafit tak szybko pozbierad sie
na przykiad po przegranej wojnie i
stworsyé panstwo stynace z gospodar-
nosel 1 dostatku. Twol przodkowie wy-
myslili zaréwno powszechnie uzywany
samochéd z dykty. jak 1 drugi, bedacy
symbolsm dobrej marki, ulublony zresz-
tg przez gangderdw w strojach sporto-
wych. I zna jdowali jeszeze czas na piwo
i oktadanie sig kietbaskamil Byli rdw-
niez znani jako najmniej lubiani tury-
gci w Buropie. W pswnym seénsie tez
Jestes turysta w Ameryee, chociaz wo-
laibye pewnie kontynuowad tradycje do-
kladnoscl

Jezell wykonu jesz test Umiejetnosei
ze Specjalizacji Technik iub Ranger i
testu nie da sie poewtdrzys w przypad-
ku porazki (np. rozbrajanie bomby),
pedchodzisz do sprawy 2 niemiecks do-
kladnoscia. Mozesz odjac dwa od liczby
oczek na jedne] z kodei, pod warunkiem,
ze od liczby oczek na te) kodet nie odej-
mujesz Umiejetnodel.

Vi

.-’nf-r'iﬁiuii:-.-:ﬁ.- =

Polak - Ja nie skocze?!

ny Kazdy test Perswazji | Zastrasza-
nia wykonywany praeciw calowiekowi, +1 do Charakteru fﬁ'_ﬁ
ktdremu sie przedstawiles jest o poziom o
. oy . d == - Polacy to dziwny nardd. Narzekaja e
trudniejszy. Z drugiej strony uchodzisz : : B
: _ b § na wsaysiko, kantujs wszystkich do- |

za dowcipnego kolesia, przynajmniej a3 Al cdnl Bwsiad. Sams i
¥ Zczeg 1 1 & T.:"

wirdd ludzi. ktérzy sa w stanle zala- ; : . = |
zombinuja, jakby tu ominaé system, ﬂ;g‘,

paé wic 2 Luksemburgiem, Sles Tile e o e ;,
£ . W 12 8 - o

Jesli przedstawlasz sie czlowiekowi xS TR e - &C € & B

i leniwi, ale przedsiebiorczy i pomysio- |

wyksztalconemu {(np. posiadajacemu i

wi. Afiszuja swoja religijnogé, co nie

dwie Umiejetnodei Wiedza ogdélna na 'I'
- € , g - przeszkaidza im lamaé wezystkich moz- §
i . poziomie przynajmnie] 2), facet usmie- ;g"’
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liwych przykazall. Nie lubla obcokra-
Jowedw, szczegdlnie tych, ktérym sie
powiedic. ale zazdroszczs im sukoescw.
Ale niech sig takl Polak zawezZmie, niech
ktot mu powie, Ze cod jest niemozliwe
albo przerasta jego mozliwecdei - wéw-
czas z podniesiong glows zrobi na jwiek-
823 ghipotg, a czasami przez prazypa-
dek dokona niemczliwego.

Jezeli wykonujesz test Charakteru,
Budowy lub Zrecznodei, Poziom Trudno-
gci Fart zmienia sie w Cholernie trud-
ny. Innymi stowy test nie moze byé
trudniejszy niz Cholernie trudny. Ce-
cha nie dzials w walce.

Rosjanin - Rosyjski niedzwieds

+1 do Budowy

Jak wiedzg wszyscy Amerykanie. po-
chodzisz z kraju, gdzie ludzie pija waod-
kg wprost z wiadra, a po degustaci
wychodzg na ulice, 2eby silowad sie z
pijanymi niedzwiedziami. Na co dzien
jezdzited saniami ciggnionymi przez
trojke konl, przezyles tragiczng milose
podezas zeslania w glebl Azji. a gdy
witasz sig z ludzmi, deiskasz ich ser-
decznie | calujesz. Oczywidcie. masz cha-
rakterystyczne rysy twarzy 1 wieczna
ming typu ,jestem tragicznym péigicw-
kiem 1 nic na to nie poradze” No i przez
cale 2zycie byleg zajety uciekaniem

przed XK4B.

For Evaluation Only.

Nie mozZesz mieé 2adnej skompliko-
wane] cechy, wiec regula jest prosta -
g£dy wypijesz jednego glebezego. po-
wiedzmy z ¢éwieré litra wédki, twoja
Budowa ro¢nie ¢ 2, do ezasu a2 rausz
minie (ustala MG). Pe wypiciu takiej
ilogci alkeoholu nie dostajesz zadnych
negatywnych modyfikatorow

Rumun - Rumuriska groza

+l d¢ Charakteru

Dla wigkszoSci Amerykantw twdj
kraj jest ojezyezng wampircw i wilko-
lakow A jesli ktod nie reaguje na na-
Zwe, powiedz, 2e jestes z Trasylwanii 1
nagle wezystko bedzie jasne. Niestety -
mozZesz opowiladaé¢ o swoich dackich
przodkach, bogatej kulturze, czasach ko-
munizmu | nikt nie zajarzy o co ci cho-
dzl. Trzyma] sie wampirdw i wilkola-
kow, przedstawiaj sie jako Viad Dra-
cul, palownik z zawodu i zamilowania,
moze osiagniesz dobry skutek.

Wzbudzasz niepokd] wsired zabobon-
nych ludzi z gisbi kontynentu. do kto-
rych dotarty strzepki masowej kultu-
ry przedwojennego Hollywood, pod wa-
runkiem, Ze wiedza skad pochodzisz.
Poza duzymi miastami istnieje 50%
szans, ze Jako Rumun wydasz sie nie
samowlly, w duzyvch miastach szansa
wynosi tylko 80% Gdy uda ci sie wy-
wolac niepewnogd, cirzymujesz premie
+& do testow Zastraszania (nie wplywa
nia suwak), ponadte podezas testu Naj
Plerw spojrz mi w oczy przeciwnik
otrzyma dodatkows kareg do rzutu
+50%.
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STwajear - Szwajcarska
sumiennos¢

+1 de Sprytu

Szwajcaria to taki maly, nie rzuoca-
Jacy sle w oczy kraik w gdrach. Mdwis
W nimn po niemiecku, francusku i jesz-
cze w jakimé dziwnym starozyinyvm je-
Zyku. Choelaz przed wojng mato kKto od-
wiedzal Bzwajcarie, bogacze wysylail
tam swoje pieniadze. poniewaz Szwaj-
carskie bank: stynety z sumiennosei i
odpornogcl na zmiany svtuacji polityes-
ne. S8lynne byly rdwniez pochodzace
stamtad zegarkl | czekolady. bardzo
smaczne zreszta. Ostatnlo wykopall
kilka paczek pod Detroit, mowle ¢i, pal-
ce liza¢. Do naszych barbarzynskich
czasdw dotarta slawa Szwajcardw, jako
ludzl uczciwych 1 cdpowiedzialnvch.
Taka reputacja przydaje sie, sam zoba-
CZy8Z.

Zaczynasz gre 2 dziesiscioma Punk-
tami Heputacjl, ktére mozesz przypi-
sa¢ do dowolnveh krain (Neurcshima,
str 127). Podczas wymiseniania gambii
kupey ufaja bohaterowi 1 podchodza do
jego propezyejl mniej pedejrzliwie niz
zazwyczaj Bohater jest w stanie prze-
konad BN, Ze jedo towar jest lepszy. niz
sadza ‘oo mozZe byl zgedne z prawds
:ub nie} - dzigkl temu otrzymuje w 2a-
mian wiggcej gambli. Jesii zda przeciw-
stawny test Perswazji, gambli jest o
1059 wigee].

Szwed - Szwedzki styl

+1 do Percepc)i

Masz przerabane. Pochodzisz z kra-
Jju ueczeiwyeh Iudzi, bezpiecznego ruchu
drogowego 1 opiekuliczego panstwa, Kid-
re dogadza obywatelowl na wszystkis
eposoby. A tuta] jak widad, wsazyslko
na cdwrdét: nie ma prawa, ani Volvo, a
prezyvdenta wszyscy majag w dupis. e
swolim szwedzkim stylem wyda jesz sle

0
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dziwniejszy niz kosmita, wrecs bilorg
cie za cyborga Melochs. Na czym pole-
ga szwedzki styl? Wolno, ostroznie i
konsekwentnie do przodu, cokolwiek
rebigz. Ale 2 gwarancia bezpleczehstwa
i sukcesu! Wykonujac jakikelwiek test
Umiejetncdei. poza walka 1 ped warun-
kiem, 2e czynnosé zajmuje przynaj-
mniej pot godziny, poéwigcasz dwa razy
wlgce] czasu, ale trudnosé spada o je-
den pceiom w déi

Jesli jestes SBzwedka zamiast powyz-
szych mozesz wybraé premisg <1 do Cha-
rakteru i Sztuczke Mata Hari, bez wzgle-
du na to, czy speiniasz wymadania.

Ukraina - Ukrainska fantazja

+1 do Zrecznosel

Przybywaiac doc Ameryki zostawiles
za sobg zielene stepy Ukrainy, Kosmeo-
drom Bajkonur i dziewczeta myjace
wiosy w zsiadliym mileku W zamian za-
oferowano ci amerykanski sen, stukrot-
nie wieksze zarcbki i obywatelatwo
®raju. w ktérym demokracia jest czczo-
na jak bogini Ktéz mogl przewidzied,
Ze WsZystko zrujnuje woina? Teraz, gdy
miasta zamienity sie w ruiny, a farmy
w skazone pustkowia, to Lty masz cos
do zaofercwania Ameryce. Odpowiedzia
na archetyp kowbcja jest archetyp
kozaka - czlowieka wolnego 1 bitnego,
pelnego ukrainskie] fantazji. To wiasnie
L

Co dzieft ranc, gdy cbudzisz sie ze
B, jedii chieesz mozesz sprawdzid, czy
tego dnia bedzie ci dopisywala fanta-
zia. Wykonaj ctwarty test Charakieru
(Trudny} i pelice Punkty Sukessu, albo
Punkty Poraski Uzyskane Punkty Suk-
cesu (makeymalnis 5) mo2esz wykorzy-
stywac do cbhnizania wynikow na kost-
kach podezas testow w clagu danego
dnia. Podezas jednego testu moZesz
wydaé tylko 1 P31 odjac & dowolne] koscl
Jedno oczko Jezeli uzyskaled Punkty
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Porazki (maksymalnie 5}, dysponuje Otrzymu jesz sztuczke Zagadanie lub E
nimi MG i wydaje je w taki sam spo- Ziy (twdj wybsr) i nie musisz spelniad %
s6b, wedlug wlasnego widsimisig. Ran- podanych wymagah. Znajomodel wyku- &
: kiem wszystkie niewykorzystane pilone na etaple vworzenia postaci sg ,,;
punkty znikaja i jesli chcesz, mozesz tansze o polows. E

wykonaé nowy test Charakteru. -
Ten kraj naprawde istnieje’

+]1 de dowolnego Wspdtezynnika

Wthoch - Wioska gadaniana

+1 do Charakteru

Znudzilo ¢l sie juz tilumaczenie lu-

e e e A T e e
e ot R PR IR LB 0 LRt SR e S R

To wioskie rodziny mafijne zbude- dziom, gdzie lezy twoja oiczyzna i prze-

waly ten kraj Ludzie pokroju don Cor- konywanie ich. ze niie zmysliteg nazwy

leone i jego syndéw byli pionierami Czarneogdra. Nawet specom musisz wy-

przedsiebiorezodel. Na ich barkach wy- jasniaé, 2e Slowacja 1 Stowenia to dwa
rosla potega US.A., zniszczona potem rézne kraje, podobnie jak Litwa i Lo- i
przez Molocha. Po dziesigtkach lat wré- LwWa.
= cilismy do dawnych czasow, gdzle zno- Pochodzisz z Kraju, o ktdérym pra- ,,
% wu liczg sie ludzie zdeterminowani, z  wie nikt tu nie slyszal i nic na to nle |
5,’ wyraznie nakredlonym celem. poradzisz. Od razu mozna poznaé, ze
%% Wie jested typem mafioza? A to sor- jestes cudzoziemeem. ale lepie] dla dwie- b
i:ﬂ ry. Nalezysz pewnie do tych gadatli- tego spokoju podawaj slg za Francuza - ; 1
g:’ wych Witochdéw 1 nawet jak prébujesz ludzie nie beds myésleli, ze sie 2 nich ;:
% méwié po ludzku, jedziesz w takim tem- nabijasz. %
~ | ple, e nikt cig nie rozumie. Wiesz co? Pochodzisz z dowolnego kraju Buro- |
,§; Od czasdw cezardw nie wygraliscie zad- py. kKtéry nie zostal wymieniony ale wy- :3 """
nej wojny i w innyeh dziedzinach tez bierasz Ceche przypisansg do jednego 2 i
nie potraficie zrobié niczego dobrze. Na wymienionych panstw. i

cholere nam tu Wioch, skoro musimy
pokcnadé Mcelocha, odbudowaé kraj i
przywrdcié mu naleZzne miejsce w swie-
cie? Masz tu na pocieszenie Ceche i
wracaj do makaronu!

Rt e i

peosmss

i

| Fanatyzm zbieractwa nie zna granic. Gdzle sie nie ruszyd, zawsze jekif maniak ma kolekcje totalnie
pezuzytecgnych resczy. Dla nisgo 25 to jednak skarby W tych fwirach nie ma nic zlego, preynajmnle]
| TnoZna nabié na nich trochg gambli. Wiesz, po wojnle duzo rzecey awansowalc do rangi unikatowysch, traeba,
tvlko znale#é odpowiednisgo nabywee.

Jeden koles 2 Nowego Jorku zbiera znaczki pocztowe. ale takle spoza Standw Ciekawe ile ludzi 2 jego
powodu zaczelo preeszukiwad skrzynki pocztowe?

Inny koles w Detroit kolekcjonuje kapsie z przedwojennych butelek 1 caly czas nawija. 2e gdv stana sig
1 waluta. o on bedzie bogaty
' W Appealachach pewien szlacheic oszalal z powodu pewne] plosenkarkl, wiec wszystiie sciany w jego
| posiadicgol zajmuja plakaty Britney, czy jak ona sig tam nazywala
W Salt Lake City miescie tych popaprancsw religljnyeh, jeden kaznodzieja placi za informacje o jakims &
| éwietym Graalu. Ciekaws, co to jest? g
| Jezeli masz autogral, najlepiej ze zdjeciem, kogod, kto gral w filmach ze sztukami walki, udaj sie do :
| Vegas,

Jak wigc widaé. kazdy znaleziony dmied moZna sprzedad, traeba tylko znalezc odpowledniego frajera,
ktory duzo zapieci. ¥No i treeba sobie sprawldé duss prayoeepe na gratyl

e
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Sziuki walki w §wiecie NS
Sztuki walki, jakie znano przed woina,
dawneo juz ocdeszly w zapomnienie. Nie
ma Jjuz mistrzcstw dwiata w karate
Sportowym ani pokazdw Budogali Nie
ma juz szkot judo i aikido, capoeiry i
taekwondo. Nie ma sparingéw kung fu
mistraa stylu Zurawia z mistrzem sty-
lu tygrysa. Wérdd tych, co przezyli
wojne, prawdziwych mistrzéw bylo nie-
stety nlewielu i tradycja zagineta, a w
zasadzle nie tyle zaginela, co zmutowa-
1

Strzgpy dawnegce tradycyinego
kunsztu walki ostaly sig dzieki kilku
zaledwle mistrzom - nle zawsze tych 2
najwyzszej polki, a takze dzieki
ucznicm. Wielu z nich w roku 2020 byto
juz w podesziym wicku, a dodatkowo
nie wWszyecy przezyli wojneg bez
uszezerbkéw na zdrewiu. 0gdélnie mé-
wial, claglose tradyeii sstuk walki za-
wista na cholernie cienkim wiosku. To.
Jak losy potoczyly sig dalej, wyznaczo-
ne zostalo przez ksztaltujacy sie na
nowo obraz éwiata. W wickszodel mieijsc
na wiele lat umarto wszelkie prawo
cprécz najprymitywniejszego prawa
dzungll. prawa silniejszego. Jakakolwiek
brof czy umiejstnodé pomagajaca w
walce 0 przezycie stala sie cennym
skarbem. Podobnie stalo sie ze sztuka-
mi walki, choé cczywiscie nikomu nie
przychodzito dc giowy zglebiaé filozo-
fig¢ wschodu czy poprzez nauke walki
da2y¢ do harmonil @ ctaczajacym gwia-
tem. Chodzile tylko o jedno szybke i
skutecznie zabi¢ przeciwnika i odebrad
mu zdobycz lub obronié siebie i swoje
mienie Wezelkie lagodzgce nalsciatosel
Wymuszone przaez cywilizowany swiat,
przymiotnikl typu sportowy”, a nawet,
samo ckredlenie SZTUKA walki”, na-
gle stracily sens | odeszly w niebyt
FRozpoczat sig proces odzywania, dzicze:
nia i mutowania tego, co pozostalo z
przedwojennych szkdt walki. Wiekszode

205&&{1 mlStPZPm S For Evaluation Only.

tradycy jnych styidw skupila gie na jak
najskutecznisjszym zabijaniu, wzboga-
cita sig o0 walke nozem i palks (np. boks
Z uzyciem nozy zamiast rekawic bok-
serskich), a nawet dostosowala sie do
wymogow walki z dzikiml zwierzeta-
mi, zmutowanymi bestiami ezy robota-
mi.

W ciagu ponad itrzydziestu lat od
upadku starego §wiata wyksztaicity sie
nowe szkoly walki, dostosowane do dzi-
slejszych warunkdw, choé czerpiace z
dawnych tradycji. Nadal jednak nale-
zg one do rzadkogel, a wickszosé dosko-
ratych wojownikéw zawdzigoza swoie
umiejetnodei dlugiej praktyece. a nie
sekretom jakiejs szkoly walkl. Nowe
style rozpowszechniaja sie glownie
wered gladiatoréw, a dzigki nim - dalej,
choé w moeno rozwodnionei formie.
Niejednemu oko by zbielalo na widok
sparingéw, jakie urzadzajg scbie gla-
diatorzy z robotami, bestiami | mutka-
mi.

No i nie ma juz tych pieknych,
wschodnich nazw..

YAl ki

ki wa
W mechanice NS

i G
'-" 4"'-:"!'! A G P,

Debra, wiesz juz co nieco o sztukach
waiki w powojennym Swiecie, ale pew-
nie zadajesz sobie pytanie: jak to do
cholery wyglada w mechanice, gdzie tu
miejsce na cof takiego? Ot62 podezas
tworzenia postaci gracz moZe wybrad
jedna z dziewleciu szkdél walki (pod
warunkiem. ze spelnia jej wymagania)
i dzigki temu me otwiera soble dostep
do rozbudowanego systemu Technik
danego stylu. Kazda z Technik jest
gzyms w rodzaju Sztuczki do walkl, ale
w odréznieniu od Sztuczek, w przypad-
ku Technik gracz moze pednosié poziom
wigekszodel 2 nich. Dopiero po odpowied-
nim polgezeniu kilku Technik, pokazu-
ja one peinie swoich mozliwodei

b i A B P
s o e

e il B e R e TR R
o L e o e L VA S o e e e




BTt

S 2

¥ SFstem Technik jest na tyle po-
¥ SZtuczkom, ze MG nie musi
EFaliac zadania domowego i czy-
S Fomdzialu, gracz sam z powo-
Sig tu obstuzy.

walki to nowy atrybut - zapisu-
&5 Da karcie wraz z aktualnym
==. & pod nim zapisuje sie
3= poznane Techniki, réwnies
Z poziomami.
= walki dziala podobnie do
20501, Zastepule Bijatyke w
walkl (jednak nie agczy sie 2
a= nie zastepuje jej pray wyku-
=2 Sztuczek. Jedli dana Sztuczka
< i Bljatyki na okredlonym pozio-
ES & postac nie spelnis tego warun-
BE B8 %0 ma rozwinieta Sztuke wallki.
FSReSe Eupic te) Sztuczki W wiek-
B przypadkow bedzie tak, ze po-
£38ra zainwestowaia w Sztuke
== Zamliast w Bljalyke, moze zapo-
SENSS © wykupywaniu tradyeyjnych
' 4o walki wrecz, za to otwiera
'B=C nia nowy wachlarz mozliwe-
sanikl Techniki spokojnie zasta-
& Sedyeyine Sztuczki. & na dodatek
% wisksze mozliwodci doblerania
BESS pod preferowsny styl walki oraz
BESSwosci bardzo ciekawego taczenia
B8 = ®ombosy. Kilka umiejetnie prze-
= ==onych Technik zmiecie wroga
BESs Buraganu. Techniki w rzeczy sa-
B =5= 53 ani gorsze, ani lepsze od Sztu-
&0 walki wrecz, maja jedynie bar-
# zbudowang mechanike, ktéra
graczowi dokladnie) kontrolo-

-

Zz0ostan mistrzen
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waé droge, kidra pedaza jego postaé w
poznawaniu sekretdw walki. 33 bardziei
skomplikowane 1 dajg wieksze mozli-
wossl manewru takzZze pcdozas samej
walki.

Kazda z dzlewigciu Sztuk walki skia-
da sie z kilku Profili (podstawowy, sito-
we, sprawnosciows itd.), zad kazdy Pro
fil mozZe si¢ skladad z kilku Stopni
(pierwezy, drugl, trzeci itd.). Kazdy ze
Stopni danego Profilu toc .paczka” kil-
ku Technik, jakie gracz moze sgobie
wWykupié¢ za Punkty Dodwiadezenia, a
nastepnie rozwijad ich poziomy

Wykupywanie i podnoszenie
poziomu Sziuki walki

Podezas tworzenia postacl. w Kroku &
Umie jetnodel, kupujesz wybrans Sztu-
ke walki identycznie jak nowa Umie-
Jgtnose (za S punkty) i dopisujesz ja
na Kareie Postaci z poziomem 1, a na-
stepnle podnosisz jej poziom, réwniss
identycznie jak w przypadku zwykiych
Umiejetnodci.

W trakcie gry wykupujesz Sztuke
walki identycznie jak nowa Umiejet-
nesd, za Punkty Dodwiadezenia. Réw-
niez jej peoziom pednosisz identveznie
jak w przypadku zwyklych Umiejet-
noscl. W obu przypadkach musisz spet-
nia¢ opisane wymagania. Ponadto, aby
w trakecie gry rozpoczaé nauke nowej
Sztuki walki, najpierw trzeba znalezé
jej nauczyciela, a nastepnie regularnie
pebieraé u niego naukil.

segmentowe

i {
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THalywna reguta uzywania kilku roznych Umiejetnosci w jednej turze n

akeje

SRS tylu punktow
] 212 wynosi poziom tsj umiejetnodei

Mﬁeﬂﬁ Umisjetnose przez 2 lub B, mozna zastosowaé niepo Erostszg metode: W turze tacznie moZesz |
Umiejetnogel, fle wynosi pozicm najwieksze) Umiejgtnodel, a na kasds ceynnodé nie

Pezyitad W Jedne] turze walkl Bohater strzela z plstoletu (Pistolety na 5) za 1 segment 1 zadaje cios |
Sess (Bron reczna na 2) za 2 segmenty Lgcznie mode uzyé 5 punkuow

: Umiejetnosei, w tym na strzat I'_f
mmEsymainie 5, a na clos nozem maksymalnis £ ;
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Otwieranie Profili i ich Stopni

Zaleznie od poziomu Sztuki walki ctray-
mujesz dostep do kolejnyvch Stopni Pro-
fill. Jesli posiadasz Sztuke walki na
poziomie 1, zyskujesz autematiyeznie
dostep do Profilu podstawowego. Nastep-
nie za kazdyim razem, gdy podnosisz
Sztuke walki o 1, autematyeznie wy-
bierasz kolejny Profil, do ktdrego otrzy-
mu jesz dostep (Zaznacz te prazy nim na
karcie) Aby uzyskac dostep do wyzsze-
go Stopnia danego Profilu, najpterw
musisz ,otwerzyé” weszystkie nizsze.

Wykupywanie Technik
i podnoszenie ich poziomn

Podczas tworzenia postaci, w Krcku 7
Sztuczki, zamliast darmowe] Sztuczki
mozesz owrzymad Techniki z Profilu
podstawowego (oraz ewentualnie pod-
niesé ich poziom) 2za laczna sume 200
24 2.3

W trakeie gryv wykupujesz Techniki
za Punkiy DoSwiadezenia - koszt danej
Techniki zaznaczonoc przy jej opisie.
Mozesz wykupywaé Techniki tylke z
tych Profili {1 tylko tych Stopni dane-
go Profilu), ktdre wezedniej otwarles.
Aby wykupié Technike z wyiszegdo
Stopnia danego Profilu, najpierw mu-
slsz wykupi¢ przynajmniej po jednej
Technice kazdego z nizszych Stopni

Poziom Techniki podnosisz identyez-
nie jak poziom zwykiych Umiejetno-
gcl. Mozesz pednosié poziom tylko tych
Technik, pray ktérych zaznaczono, ze
w ogdle posiadajs one poziom {obok

- E'I'

Jewrocenie
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kosztu w PD podano, 2e wykupujesz na
poz 1. Niektére Techniki nie posiada-
ja poziomu. wiec nie mozZna ich rozwi-
jad.

Podobnie jak w przypadku Umiejet-
nodci, po sesji nie mozna podniedé da-
nej Techniki wiecej niz o 1 punkt ani
wykupic wiece]j niz 1 Technike. Ponad-
W wykup nowe] Techniki wiaze sie z
okresem nauki, ale nie musisz juz w
tym celu pobierad¢ nauk u nauczyciela.

MG moze zaznaczyé, 2 twij nauczy-
ciel znal tylke czesé technik danego
stylu - wtedy mozesz rozwijadé tylko te
techniki, ktére znat.

Dziatanie Technik

Oprdéez tego, 2e dana Technika posiada
wlasnsa regule na podobiefistwo Sziucs-
ki, dodatkowo dziala ona jeszeze jako
bonus do Umlejetnodei Sztuki walki.
Zawsze, gdy wykonujesz dang Techni-
ke, odejmujesz od wynikdw na kodciach
przeznaczonych na nisg lgcznie tyle
oczek, ile wynosl poziom tej Techniki.

ZWTee tez uwage, ze jedne Techniki
daja bonus zo Zrecznodel w tedele (do-
Ltyczy tylko kofci przsznaczonych na
te Technike). a inne bonus do Zreczno-
g1 w turze (dotycsy wszystkich kosci
w te] turzel

Bonusy, zarowne do Zrecznosei w te-

gcle, jak i do Zrecznosci w turze. nie

przechodzg do kolejne] tury (chyba, 2e
W Opisie wyraZnie to zaznaczono) Ma-
tomiast wszelkie kary ze zmeczenia ku-
mulujs sig 1 utrzymuja w koiejnych
turach, dopéki postad nie wypocznie.

Niektdre Techmki (np. reuty, podeigcia) posylaja preeciwnika na ziemie. Otg, oo dzigje sig 2 Dreewrsconym
przeciwnikism:
Fodelgty tract w te] 1 {Jub) nastepnie w Eolejnej turze lacznie tyie koscl, ile poirzebuje segmentdw na
| powstanle (standardowo sa to & segmenty
Dodatkowo tracl inicjatywe. jesli ja posiadal. |
_ Lezacy mozZe sig broni¢ w trakole powstawania - 2 kars -6 do Zrecznodel, ale nie moze przejac inicjatywy |
| dopdki nie watanie.

e LR ol i !“W o] | Qe e FO -
R e S A e R R R Ly



Pamigia] te2, 2e cprdcz wykupicnych
Technik Bohater moze stosowad zwy-
=ie ciosy, Jak kazdy Co wiecej, Modyfi-
Eacie moga sie laczyé réwnies ze zwy-
Eiymi ciosami.
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Modyfikaeje stuza do modyfikowania
Akejl i nie wymagaja poéwiecania do-

tkowych sukecesdw (ani segmentdw’.
Mozna iaczyé dowolng ilodé Modyfika-
2ji (o ile w opisie Technik nie zaznaczo-

ZOEt&n mlf:; t?Z = Copyright (c) by Foxit Corporation, 2003 - 2010

no inaczej).

Akeje i Modyfikacje

W Sztukach walki istnieja dwa rodzaje
Technik: Akcje i Modyfikacie.

Akecje to wszelkiego rodzaju ciosy.
Eopniecia, podeiecia, rzuty, uniki itd. Ich
wykonanie wymaga podwiecenia od jed-
nege do trzech sukeestéw spodréd wyni-
Xow na trzech k20 uzywanych w kaz-
dej turze walki (i tym samym poswie-
cenia cd jednego do trzech segmentow
tury walki).

Wiekszodé Akcil moze zostad wyko-
nana za mniel lub wiescej sukceséw {co
Zaznaczono w opisie). Pogwiscenile wiek-

BT LU

- —ry W

ST

8ze] 1losei sukcescéw nie zmienia jednalk
wladelwodel Akejl (nie zwiegkeza sity
closu itd.), a jedynie sprawia, Ze i prze-
ciwnik bedzie musial peoswiecié wigk-

—E

szg ilodé sukcesdw na obrone przed nia.

Niektore Akcje wymagaja poswiecs-
. nia tylko 1 sukeesu, ale zajmuja 3 seg-
menty. Oznacza Lo, 2 gracz musi po-
Swiecié na Akeje wszystkie 3 kodel 2
trzech k20 w te] turze walki, ale wy-
starczy, Ze tylko jledna z nich bedzie
sukcesem. )

Dopiero pe rzucie 3k20 walczacy po- £

AT T T

-
%
e L et o

sk

_ dejmuje decyzje o tym, jakich Akcji
uzyje wdanej turze walki {chyba, Ze w
6 | opisie Ake}i saznaczono inacze}). Tej sa-
mej kosci nis mosna poswigcad na kil-
ka rdéznych AEkcil

P e

Walka z maszynami i bestiami
; Stogowanie Sztuk walkl (z uzyciem gotych piesei i
B | ZAaWSEZE jest tal sRutecens, jak praeciwie Iudziom.
Vo ! Fo pierwsze. Siniaki prawie w ogdle nie ceynia szkody maszynom 1 wigkszym bestiom. Jedynie Ciezkl
: siniak oznacza dla nich tyle oo Dragniecie. a Siniak Krytycany oznacza rane Lekka,
Peonadto pedelecia, rauty i déwignie ckazuja sle skuteczne tyvlke praeciwlke robotomm 1 bestiom podobnym i

do ludzi, gas przeciwko innym decyzle podejmu je MG G

i nég) przeciwko dusym zwierzeiom Oraz MASZYNCO Nl

S

o | . .

e ——
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Combat

Combat to IIEEWE calodel technik wa]kl, k56rych szkolenia odbywa,]q sig w Hﬂwym
Jorku. To j&st. wiagnie to, co wyprawia armia NdJ na porannych muszatrach. Jest 5o
Jednoczesnie najbardziej rozpowszechniony styl walki, 2z jakim mozna sie zetknad
na pustkowiach i w miastach powojennej Ameryki Jﬁﬁ kiedye wpadnie ei do
glowy. by podszkelic swoie umxsjeﬂ}mm fizyczne] perswazjl i rozpoczriesz pcszu-
kiwania nauczyoiela, najpredzej trafisz wilasnie na specjalistg od combat. Z&b};
trafi¢c na mistrzs jakiegos innego st¥lu, trzeba mieé naprawde duzo smasc:ia i
zdepta¢ w tym celu p6i dwiata.

- Dpis itglu- Niezbyt skomplikowany styl walki, oparty na bardzo praﬂtyeh
technikach, ﬁmmyﬂﬂ WGIQZ 1 weigz Proste ciosy, chwyty i rzuty, solidna zapra.
we. fizyczna oraz walka nozem, karabinem 2z bagnetem i solnierskim ekwipun-
kiem. Prm’cyq ale skuteczny i nie tak slitarny. jak inne style. . :

Rozpowszechnienie: Szkolenia zolnierzy w Nowym Jorku. Poza Nowym Jor-
kiem rzadki, ale 1 tak dﬁkiaﬁu_ié pod tym wzglgdem wszystkie pc@osta&e style
walki.

wma. Epecja.ﬁmja Wojownik, thodwam Hawy Jt:rk ﬂuh po pmstu

cenie przeciwnika tc juz potowa sukoe-
su. O drugiej polowie przeczyiasz w
opisie kolejnych technik.

Pochwycites przeciwnika. Uzywane

Techniki pudstawawe

® Rozgrzewka (Uniwersaina, BOFD).
Zanim zacznlesz przerabia¢ kogo$ na

stek, rozeiggni] wpierw mieénie, pokrad
troche glowa, polam pars podkladow ko
lejowych - wtedy nie bedziesz musial
gig bac, 2e cos cl strzyknie w plecach, a
Jak dostaniesz w pape. to preynajmniei
kark wytrayma.

Niweluje pierwsze +20% kary ze zme-
czenia za wykonywanie akcji. Trzeba
sie rozgrzaé przed walka (przynajmnie;
S minut).
® Cios prosty (akcja w Atakuza 1, 2
lub & sukeesy, B0PD na poziom 13 Naj-
lepie] zaczadé od podstaw, a to wiasnie
podstawa podstaw

Frosty cioe piegdeia, ma jednak drob-
ng przewage nad zwyklvm ciosem, po-
niewaz mozna podnosié jego poziom.

Profil Sprawnosciowy Stopied 1
(Zrecznosc 12)

® Chwyt (akcija w Ataku za 2 lub 3
sukeesy, 150FD na poziom 1) Pochwy-

przez was bronie olrzymuja modyfika-
tor jak w walce w tioku. Pochwycony
przeciwnik otrzymuje kare -2 do Zrece-
nodéel Przeciwnik jest pochwyecony do-
pCki nie przejmie inicjatywy lub nie
zostanie rzucony (lub go nie pusgcisz)
Dopdki trzymasz przeciwnika, mozesz
wykonywadé tylko niektére techniki
ofensywne (zaznaczonc to w ich opi-
sach). Przeciwnik nie moze wykonywad
zadnyeh specjalnych technik cobron-
nych (chyba 2e w ich oplsie jest to
wyraznie zaznaczone) Wymagane wol-
ne rece (lub bron nie wigksza niz ka-
gtet / nda),
® Garda (akcja w Obronie za 1. 2 lub 2
sukcesy - zaleZnie od sukcestw prze-
ciwnika, 100PD na pozicm 1). Porzadna
garda to podstawa. Chron glowe, chrofn
rzuch, krocze, wlasciwie calv sie chron,
Jak to mowia - wyzej rece, wyzej
Stosujac standardows cbrone (nie
specjalne obronne Akcje) obnizasz iloge



30w przeciwnika w danym ciosie
Wwiasnych sukcesow przeznaczo-
Da obrone przed tym ciosem. Np.
< oirzymujesz cios za 3 sukeesy, a
werisz Sig przed nim dwoma sukcesa-
W efekcie otrzymu jesz cios 2za 1 suk-
| =S Jesl przeciwnik wykonywal spe-
s akcje za kilks sukessGw. a ty
WS gardzie obnizyled ilos¢ jego suk-
S=stw wymagana do przeprowadzenia

B=) akcjl, wtedy zadaje on zwykly
Za tyle sukcesow. tle pozostalo mu
B sBnizeniu przez twojs garde. Dodat-
| Strzymujesz kare -4 do Zreczno-
W tescie. Tylke przeciwko cicsom
@SSy piedciami 1 kopnigciom. Wyma-
& woine rece (lub bron nie wigksza
| =52 Eastet / n6z).

Prafil Sprawnosciowy Stopieri 2
recmnosc 14)

® Podciecie (akcja za 1 sukces pod-
S=== przejmowania inicjatywy, 200PD
== Doziom 1) Wytracasz przeciwnika z
Swnowagi | sprowadzasz go na ziemis,
‘S§=aimniej nie slowami.

Fodczas przejmowania inicjatywy
 SeSesz wykonad¢ Podeiecie za pomoca
W&l samej kodel, ktorg przeznaczyles na
- BF=ejecie inicjatywy, zwickszonej o 3.
@& nadal oznacza ona sukces. prze-
Swmik zostaje podoiety. Podolety traci
W 221 1 (lub) nastepnie w kolejnej tu-
=== Iacznie tvle Kcfcl, ile potrzebule
SSEmenidw na powstanie (standardo-
W 53 L0 3 segmenty). Dodatkowo przej-
‘=mjesz inicjatywe.

Podciecie mozZesz réwniez wykonad
8 pochwyceniu przeciwnika - wtedy
me@esz poswiccié na to 1, 2 lub 3 sukee-
=5

® Rzut a3 ‘axcja w Ataku za 2 lub 3
Sukcesy, 200PD na peziom 1). Wiekszoge
s=Salachow iuz sie pc tym nie pozbie-
b

Hzut mozesz wykonad tylko na po-
ESwWyconym przeciwniku. Otrzymuje on

Edited by Foxit PDF Editor
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Lekks rane i traci w tej i {lub) nastep-
nie w kKolejnej turze lacznie tyle kodoi,
iile potrzebuje segmentéw na powsta-
nie (standardowo 83 to 3 segmentv).

Profil Sitowy Stopied 1 (Budowa 12)

® Zaprawa (Uniwersalna, 150PD na po-
ziom 1). Nielatwe cig zmeczyé. W koncu
na cof przydaja sie te wszystkie po-
ranne mMusziry 1 zaprawy

Za kazdy 1 punkt poziomu Zaprawy
ignorujesz +10% kary ze zmeczenia za
wykonywanie akcji. Mimo, 2e¢ poziom
Zaprawy mozna podnosié, nie daje cn
jednak dodatkowych punktéw, dzieki
ktérym mozna by obnizaé wyniki na
kodeiach.
® Technika 1 {akcja w Ataku za 2 lub
& sukeesy, 180PD na poziom 1). Moocny
cios piescia 2z zamachu. Mato finezji, ale
skutek niezity.

Zadajesz obrazenia wigksze o poziom,
ale za to otrzymujesz +10% kary ze
zmeozenia. Test wykonujesz z karg -8
do Zrecznoscl. Wymagane wolne rece
(lub bron nie wigksza niz kastet / n6g).

Profil Sitowy Stopien 2 (Budowa 14)

® Otluczenie Uniwersalna, 2C0PD).
Gdy sierzant kopat was po gebach, na-
zywal 1o utwardzaniem. I mial chlop
racje. Zostali tylko najtwardsi

Automatyeznie zdajesz testy Odpor-
nosel na bél dla Dragnieé | Lekkich ran.
® Technika ofensywna wersja beta
{akeja w Ataku za 3 sukcesy Z00FD
na poziom 1) Moeny kopniak, ktéry
Seigga garde z sila huraganu.

Przeciwko te] technice nie mozna sto-
sowad Gardy Zadajesz obrazenia wyzsze
0 poziom, ale za to otrzymujesz +20%
kary ze zmeczenia.

Technike mozZna stosowad praeciw-
ko pechwyconemu prazeciwnikowi
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Profil Broi (Zrgeznoscé 12) ® Walka na bagnety (Uniwersalna,

100FPD). Wyszkolenie w walce karabinem
@ Rze#nickie ciecie (akcja w Ataku z bagnetem.

za 1, 2 lub & sukcesy, 100PD na pozicm
1). Cios noZem popreedzony falszywym
ruchem dla zmylenia preeciwnika.

Karabin z bagnetem otrzymuie bo-
nus +1 w Ataku, ponadto walczysz nim
tak, Ze nie grozi mu uszkodzenie z po-

Otrzymujesz bonus +2 do Zrecznodol wodu uzywania g¢ jako broni do walki
w tescie. ale takze kare +10% ze zme-

czenia. Tylko do walki nozem.

WIeca.

Craft Arena

Najwazniejszym codziennym zajeciem prawdziwego Hegemonozyka jest oigzka
harowka na ziomowisku: podnoszenie karoserii, gigeie zderzakow, rzucanie opona-
mi i boksowanie po a.lufelgs.ch. Dopieroc po pecrannym przerobieniu co najmme;'
jednego wraku samochodu w kupke niezidentyfikowanych sirzgpkdw Hegemon-
CZ¥E moZe zabrad sie za énladanie, a potem péjéé tupié stabszych. Bo widzisz, kult
sily nie ma tu ideclogicznej konkurencii. Niewazne, kim jeste$ 1 co masz. wazne ile
masz W bicepsie. Dlatego tez Hegemonczycy zainteresowall sie sportem. Jakim?
Tez pytanie. Oczywiscie, walkami na arenie. Wiadomo, Ze na arenie miesnie znacsa
sporo (chociaz nie wszystko). a gladiatorzy z Hegemonli s postrachem calej braci
gladiatorskiej od Kalifornit do Nowsgo Jorku. Jak to sie dzieje?

Ut6z swojg mocna pozycie zawdzigezaja onl pewnemu dziadkowi o nazwisku
Stanley. kiory wiele lat temu, bedzie juz z dziesied, moze wigce], przybyt do Pho-
enix 1 w ciggu kilku godzin nauczy! tutejszych oprychdw szacunku dla podeszleso
wieku. Tym samym los usmiechnal sie do giladiatoréw z Phoenix, bo okazalo sie, ze
dziadek Stanley to nie kto inny jak przedwojenny mistrz kyokushinkai z zapra-
wag w kilku Innyech stylach oraz kilkunastoletnim dogwiadczeniem w powojennym
Swiecie Stanley. przekupiony luksusami, zgodzil sie osigde na stale w Phosnix i
nauczyc nailepszyeh spoérad gladiatoréw prawdziwe] sztuki walki Mimo wrodzo-
nej tepoty Hegemorniczycy okazali si¢ w tym przedmiocie dod¢ pojetnymi veznia-
il

Gdy odwiedzisz kiedys Phoenix. pamigtaj, nie drwij z 2adnej z opowiedel o Stan-
leyu, bo na tym punkcie sg tam przewrazliwieni Gdy ustyszyssz, ze mistrz Stanley
Jednym closem gotej piedei odrabal leb metalowemu Lowey, radze ci, pokiwai tylko
zé zdumieniem giowsg. W przeciwnym razie na wilasnej skérze poznasz kilka z
niezwykiveh technik mistrza Stanleya.

Opis stylu: Bardzo silne cicsy 1 kopnigeia, morderczs zaprawa, stabe zeimple-
mentowana broil - gidwnie kastet, patka 1 noz Jeszeze jedno nazwy technik to juz
robota Hegemoncaykéw Mistrz Stanley uzywal innyvch, ale nikt nie potrafii tego
wymdawic.

Rozpowszechnienie: Od 10-ciu lat mistrz Stanley uczy gladiatoréw Phoenix, &
takze innych miejscowych specjalistéw od twardej argumentacji. W rozwodriione ]
formie techniki Stanleya powedrowaly w éwiat wraz z gladiatorami, witezacyml
Sle po okolicznych osadach i dalekich miastach.

Wuymagania: Pochodzenie - Hegemonia, Speclalizacia - Wojownik.




w podstawowe

#® Rozgrzewka (Uniwersalna, SOPD
‘Banim zaczniesz przerabiad kogod na
ek, rozoiggni] wplerw mieénie. pokreé
Sroche glowa, potam pare pedkladow ko-
=wych - wiedy nie bedziesz musial
== baé. Ze cof ci strzyknie w plecach, a
J&E dostaniesz w pape, t0 przynajmnisj
Eark wytrzyma.

Niwelu je pierwsze +20% kary ze zme-
==niz za wykonywanie skeji. Trzeba
=& rozgrzad przed walka (przynajmniej
S minut).

® Plomba (akcja w Atakuza l, 21lub3
Sukcesy, 50FD na poziom 1). Clos ze
Emyiks Byle zmylil przeciwnika bar-
@zie} ni2 ciebie.

Zardwno ty, jak i przeciwnik otrzy-
miijecie kare -3 do Zrecznosci w tescie.
Wymagane wolne rece (lub broi nie
Wigksza niz Rastet / néz).

® Kopyto {akcja w Ataku za 2 lub 3
sukeesy, 50PD na poziom 1). Kopniak,
Etéry wchodzl w przeclwnika z wy-
pehniecia 1 ma g0 wbié w ziemie Jak
gwizdz,

Zada jesz obraZenia o poziom wyZsze
miz twoj swykty cios piedeis, ale za to
otrzymujesz +10% kary ze zmeczenia i
Eare -2 do Zrecznogel w tedcie.

Profil Sitowy Stopien 1 (Budowa 12)

® Kafar (akcja w Ataku za & lub &
sukcesy, 100FPD na poziom 1. Wehodzisz
w bliski dystane i zada jesz potezny cios.
Zada jesz obrazenia o poziom wyzsze
niz twol zwyczajny cios pieseia, ale za
S0 otrzymujesz kareg -8 do Eregcznosci w
tescie. Wymagane wolne rece (lub bron
nie wisgksza niz kastet / naz).

® Lyzka (akcja w Ataku za 1, 2 lub 3
sukeesy. zajmuje 3 segmenty, 100PD na
poziom 1) Mocne kopniecie boczne, kto-
re powinno ziniesé wroga sprzed two-
jego coblicza.

Zadajesz obrazenia o poziom wyzsze
niz twdéj ewyozajny cios (piescia Iub
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noga ., ale za Lo obrzaymujesz +10%0 kary
ze zmeczgenia 1 w kolejnej turze otrzy-
masz kare -1 do Zrecznosel
® Garda {akcja w Obronieza 1, 2 lub 3
sukecesy - zaleznie od sukcesdw prze-
ciwnika. 100PD na poziom 1. Porzadna
garda Lo podstawa. Chrofr gtowe, chron
brzuch. krocze, wiladciwie caly sig chroh.
Jak to mowig - wyze] rece, wyzej
Stosujae standardows obroneg (nie
specjalne obronne Akcje) obnizasz ilogd
sukcesdw przeciwnika w danym ciosie
0 1loéé wlasnych sukceséw przeznsaczo-
nych na obreng przed tym ciosem. Np.
jeéll ctreymujesz cios za & sukessy, a
bronisz sig przed nim dwoma sukcesa-
mi, w efekcie olrzymujesz cios za 1 suk-
ces. Jedli przeciwnik wykonywat spe-
cjalng akeje za kilka sukeestw, a ty
dzieki gardzie cbniZyles ilosé jego suk-
cestw wymagana do przeprowadzenia
takiej akejl, wtedy zadaje on zwykly
cios 2Za tyle sukcesow, ile pozostaio mu
po obnizZeniu przez twojg garde. Dodat-
kowo otrzymujesz kare -4 do Zrgczno
dci w tedcie. Tylko przeciwko cicsom
gotymi piedciami { kopnieciom. Wyma-
gane wolne rece {dub bron nie wigksza
niz kastet / néz).

Profil Sitowy Stopien 2 (Budowa 14)

® Beben (akcja w Ataku za & sukcesy,
160PD na poziom 1) Zdejmujesz prze-
ciwnikow! garde kopnlakiem 1 popra-
wiasz pledeis.

Frzeciwko tej Technice nie mozZna za-
stosowad gardy, 2a Lo obrzymujesz 10%
kary ze zmeczenia oraz kars -1 do Zrecz-
nogci w tescie. Wymagane wolne rece
(lub brot nie wieksza niz kastet / néa)
® Sliwa ‘akcje w Ataku za 1. 2 lub 3
sukeesy, 150PD na poziom 1. Szybki i
prosty cios, éwiczony codziennie po set-
ki razy, do obrazydzenia.

Zadajesz obrazenia o poziom wy2sze
nig twéj ewykly clos piedels, als za to
ctrzymujesz +10% kary ze zmeczenia.
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yjna Szkola Walki

caniki podstawowe

:‘I Rozgrzewka (Uniwersalna, S50PD).
| SSnim zaczniesz przerabia¢ kogos na
SS=w. rozeiagnij wpierw misénie, pokred
SERe giowa, polam pars podkladdw ko-
=ewych - witedy nie bedziesz musial
== Bad Ze coS oi strzyknie w plecach, a
=k dostaniesz w pape. t0 przynejmniej
EErE wytrzyma.

Niweluie plerwaze +80% kary ze gme-
EEenia 7a wykonywanie akeji. Trzeba
=% roggrzad przed walks (przynajmnie]
= minut).
® Natarcie (Modyfikacja testu inicia-
Sywy 50PD). W FSW duzg wage przy-
¥5ada sie do tego, by dobrze rozpoezad.
Elka trikéw ma w tym pomde - np.
seeemyslane, ale agresywne i szybkie
===arcie na samym poczatku walki

Decydujesz przed rzutem kosémi.
Sreymu jesz bonus +2 do Zrecznodel w
Se=0le inicjatywy. ale jedli przegrasz ini-
S=tywe, otrzymujesz kare -2 do Zreca-
2ol w kolejnej turze. Tylko do walki
=0Zem, palka lub iekkim mieczem.

\ej szermierki | walki nozem rodem z Federacji Appalachéw. W
EA je] mistrzowie szkolg federacyjnych wojownikéw i chginyeh do

m&m I weazedaie. mmwieeummﬁmenﬁnpnﬂuﬁxm A co do
trzeba wiedzied. 2e w FA najplerw powstala cdpowiednia dla niego ide-
anie do tego mﬂsa.}u ‘broni, a dopierc potem w £lad za tym przysaty
G0 3 3 sie we wiadaniu nim. Wtedy tez sprowadzono do FA najlep-
akich ﬁwﬂa&a specéw od wywijania patka, nozem, a nawet trafilo sie kilku
W '..mwy tamw i mmn 2 pcma,tku kaady walﬂa:srl PO swojemu

i &mm w Faderanji Appaiachﬁw
'-Puchmdzﬁniﬁ Federacja Appalachéw. Specjalizacja - Wq;nmik.

® Pole (Modyfikacje Obrony, SOFPD.
Wazne tez, by nie dac slg 2lapac | powa-

lié byle miegéniakowi. Caly czas trzsba

uwazad, by zachowad cdpowledni dla
szermierki dystans 1 zawsze mied sie
gdzie odsunad.

Otrzymujesz kare +20% 2e zmecze-
nia, ale bronisz sie przed Chwytem
nawet dzieki kosciom bez sukcesu,

Profil Sprawnosciowy Stopien |
(Lrecznosc 12)

® Uniki (MoedyTikacja Obrony. 50PD na
poziom 1). Im lepiej sie poruszasz, tym
trudnie] cle zaatakowad.

Jedna 2 kostek, ktdrg przeznaczasz

na Obrone, mozesz obnizyé o tyle cczek,
ile wynosi peziom Unikow.
@ Bariera (Modyfixacia Obrony, 150FD).
Gdy masz w rece jakies diuzsze ostrzs,
a natrze nea ciebie byle miegniak z go-
tymi rekami, ckaZe sle, 2e jestes dla
niego ostry jak drut kolczasty.

Jedll walczysz lekkim mieczem, pray
udane] obronie przeciwko ciosowl pis-
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Wymagane wolne rece (lub brof nie
wieksza niz kastet / noz).

® Grzmot (akcja w Ataku za 1 sukces,
150PD na pozicm 1). Kopniecie z bliskis-
go dystansu.

Zads, jesz cbrazenia ¢ poziom wyzsze
niz twéj ewykly clos (piedeia lub negas
za 2 sukcesy Technike mozesz wyko-
na¢ tylko po udanym Kafarze (w tej
samei

Profil Sitowy Stopiei 3 (Budowa 16)

® Zamach (Modyfikacja Ataku,
200PD). Jak juz walisz pledcia, to wez
sle chiopie spre:z.

Zada jesz obrazenia o poziom wyzsze,
ale otrzymujesz dedatkowa kare -1 do
Zrecznofci w tedeie oraz +10% kary ze
Zzmeczenia. Tviko do cioséw piedcia.
® Trzy Plomby (Modyfikacja Ataku,
=00PD). Znasz powiedzenie ,idz za cio-
sem"? Tym razem potraktujemy to
dostownie.

Kazda kolejna trafiona i nie obro-
nicna Flomba (bezpogrednic po scbie,
W kolejnych segmentach) zadaje obra-
zenia wyzsze ¢ peziom. Wymagans wol-
ne rgce (lub bron nie wieksza niz ka-
stet / nazh
® Puszka (akcja w Ataku za 2 lub 2
sukeesy. 200PD na poziom 1). Bez wzgle-
du na to, jak trafiled swcjego przeciw-
nika, mozesz to powtdrzyé Na pewno
bedzie zaskoczony.

Jezell wezesniej (w tej lub poprazed-
niej turze) zadaled przeciwnikowi ja-
kieg cbrazenla (wregcz, lub bronig nie
wigksza niz kastet / néZ} mozesz to
teraz powtdrzy¢ za pomocs udane] ak-
cii Puszka. Wymagane wolne rgce (lub
brofi nie wigksza ni2 kastet / ndéz)

LurzZe).

Profil Sprawnosciowy (Zreczn. 12)

® Kurtyna (Modyfikacja Obrony, 50FD
na poziom 1). Garda to nie wszystko.
Czasem trzeba podregulowaé dystans,

e e g e o P e S e

s S

¢zasem zmienié pozycje - raz na pra-
wa, raz na lewa. Im lepie) sie poruszasz,
tym trudnie] cie zaatakowad.

Jedna z xostek, ktéra przeznaczasz
na Obrone, mozesz obnizyeé o tvie oczek.
ile wynosi poziom Kurtyny Wymaga-
ne wolne rece (lub brofi nie wigksza
niz kastet / né3»
® Miech (akcja w Atakuza 1, 2 lub 3
sukecesy, zajmuje 3 segmenty BOFD na
pozicm 1). Udajesz, Ze kopiesz. 2e bile-
rzesz zamach - a w rezeczywistodel grasz
na czas i lapiesz oddech.

Obnizasz swoje zmeczenie o -10%.
® Gadzina (akcis w Obronieza 1, 2 lub
& sukcesy - zaleznie od sukoeséw prze-
ciwnika, 100PD na poziem 1) Dcbry i
szybki biok moze cie nieraz ocali¢ przed
nokautem.

Zdajesz test ¢ poziom latwiejszy. ale
technika nie broni catkowicie przed cic-
gem, a jJedynie zmniejsza o poziom
otrzymane obrazenia. Tylke przeciwko
walce wrecz. Mozna stosowad nawet
bedac pochwyconym. Wymagane wol-
ne rece {lub bron nie wieksza niz ka-
stet / noéz).

Profil Broni (Zrecznosé 12)

® Lampka (akcja w Ataku za 1 suk-
¢es, zajmuje 3 segmenty, S50FPD na po-
ziom 1). Prosty. ale skuteczny cios pal-
ka.

Zadajesz obrazenia jak przy ciosie
paika za =2 sukcesy Tylko dla cioséw
paika.
® Rentgen (akcja w Ataku za 2 Iub 3
sukeesy, 100PD na poziom 1), Coé w sam
raz na definitywne zakochczenie poje-
dynku

Zadajesz obrazenia o poziom wyzZsze,
ale otrzymujesz kare +20% ze zmecze-
nia. Tylko dla cioséw palks
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gclg lub przeciwko kopnieciu zadajesz
przeciwnikow! Dragniscie.
® Taniec noza (akcia w Atakuza 1, 2
lub & sukecesy, 100FD na poziom 1} Naj-
pierw tniesz po rekach, by Sciagnac
przeciwnikowi garde, a potem, jak Lo
sig mowli, przez 2oladek do serca.
Otrzymujesz kare -2 do Zrecznodoi
w tescie. Kazdy kolejny udany (i nie
obroniony) Taniec noza, wykonany bez-
pogrednio po poprzednim, zadaje obra-
Zenia o poziom wigksze. Kumulacja ob-
razen znika jedli stracisz inicjatywe lub
Jesll wykonasz jakakolwiek inna akcie
Tylko de walki nozem.

przeciwnika. MozZesz zwiekszyd Tempo

e e L e

i e R e e S e e R

walkl na czas jednej tury, nawet jesi
nie posladasz inicjatywy Otrzymujesz
za tc kare +10% ze zmeczenia. Tylke do
walki nozem, patks lub lekkim mieczem.

Profil Sprawnosciowy Stopied 3
(Zrecznos$c 16)

® Poprawka (Modyfikacja Ataku,
Z00FD). Mlalo byé w s2yje, a wyszlo w
teb. Tez dobrze.

Mozesz przerzucié jedng koéé w tu-
rze, ale za to otrzymujesz kareg +10% ze
zmeczenia. Tylko do walki nozem, pal-
ka lub lekkim mieczem.
® Kontra {akcja w Obronie za 2 lub 3

S e T e
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Profil Sprawnosciowy Stopiefi 2  suxcesy 200D na poziom 1. Proeciw. |
[ZI‘EGE]]E)ﬁ{f 14} zjuk cle m_.atamw&a i sam sie nadzial &
T Jjak na rozen.
® Wypad (akcja w Ataku za 3 sukege- Otrzymujesz kare -10 do Zrecznodel 2
: 8y, 180PD na poziom 1). Kiadziesz Jesli mimo to obronited sig przed akcjs ;
- | wszystke na jedns karte 1 uderzasz. przeciwnika, zadajesz mu rane bez =
Albo przebijesz przeciwnika na wylot, przejmowania inicjatywy Ponadto i;
. | albo masz przechlapane. otrzymujesz kares +10% 22 zmeczenia. :
§ Decydujesz przed rzutem kofémi. Tylko przeciwko ciocsom za 2 Iub 3 suk- Eﬁ
E Otrzymujesz bonus +3 do Zreczncéci w cesy. Tylko do walki noZem, patks lub :“
| tedcie | zadajesz obrazenia o poziom lekkim mieczem. 3
3 wigksze, ale za 10 Ootrzymujesz kare ® Taktyka (Modyfikacja Ataku lub |
é +10% ze zmeozenia i na poczatku na- Obrony, 200PD). Im diuzej trwa pojedy- :
¢ ,4 stepnej tury automatvyeznie tracisz nek, tym lepiej poznajesz swojego prze- ?j
:I inicjatywe. Tylko do walki nozem lub clwnika. z
. lekkim mieczem. Otrzymujesz kare -5 do Zrecznogei
i ® Odskok (akcja w Obronie za 1, 2 lub w te] turze, za to otrzymujesz uniwer-
6’?’ 3 sukcesy - zaleZnie od sukcesdw prze- salny bonus +1 do Zrecznodei w tedele,
% ciwnika. 150PD na pogziom 1) Odskok ktéry mozesz wykorzysta¢ w tej walce _1_
. | mozecl uratowas zycle, ale tracisz wy-  kiedy zechoesz. Kazdy punkt bonusu |
~ | pracowana pozycje i wiedy jest niewe: uzyskany dzieki Taktyce mozna uzyeé
“ 1 solo. tylko raz. Bonusy z kazdsgo kolejnego |
; i Otrzymujesz bonus +3 do Zrecznosei zastosowania Taktyki kumuluja sie. s
3& w tedcie, ale za to w nastepnej turze
- | otrzymujesz karg -3 do Zrecznogol [:
. @ Tempo (Modyfikacja Obrony, 150PD).
. Agresywna obrona, ot co. Przeciwnik
©  od razu widzi, ze albo sie sprezy. albo ;‘
zaraz sam oberwie.
DecyHujesz jeszecze przed rzutem
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Knife Boxing

Boks I::ri zawsze bardzo popularny w Stanach. Obok baseballu. futbolu amerykan- | A
skiego, no 1 koszykéwki, byl to - mozna powisdzieé - sport narodowy. Zasady proste

- jested czarny, wygrywasz. Jested bialy - masz szanse. cho¢ biali nie potrafig
skakaé. Jestes 26ity - lepiej przesiads sie na kung fu. Po wojnie niestety nie udalo
sig wskrzesi¢ gali boksu, Judzie jakod nie cheieli ogladaé za gamble walki dwéch
koles] z plefciami owinietymi pleluszkami. Za to sport ten po stopniowych muta-
cjach stat si¢ calkiem skuteczns metoda przesycia. Tyle. ze powital tajskie kopnie-
cla, a zamiast wialkis:h r@ka.mc do rak trafity noze.

Knife bm:mg nie swigei triumiéw w zadnym 2z wigkszych miast powojennej
Ameryki, za to w kilku zakichanych dziurach stol bardzo wysoko, na réwni z
pedzeniem podiego alkoholu i Wypmﬁ‘ami grabiszezymi. Nie wiedzle¢ czemu, ten
sposob walki cleszy si¢ w metropoliach zla staws. Czyzby chodzilo 0 kalanie wize-

_" mnku ukochanej rozrywki z dawnych czaséw? Bo jaki§ tam szacunek dla boksu
. chyba sie jeszcze ostal - podobno niektérzy tylko po to zazywaja Tornado, by
przejéc sie na meoz bokserski i powrzeszezed z innyvmi
‘Dpis Stylu: Klasyczny boks zmieszany 2 tal boksem, a do tego wszystkiego
. Jeszoze dwa noze. Podstawa Jest tu doskonala. i niepraerwa.na. praca ndg, uniki, no i
g i mz:,rw_seie sierpm ‘halki i pmsbe :
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'I'mh, a j‘a.kieﬁ jego {:dp:’}*&kl zna i stnﬁu,je wielu awanturnikow wm&rz;ynh slg po |
-Z_Wmnganin: Pochodzenie - Nie twdj za,smnjr interes. 8pec j_a&iza.cj‘a - Wﬁjﬁﬁﬂiﬂ;.

® Unik {akcja w Obronie za 1, 2 lub 3
sukeesy - zale2nle od sukcesdw prze-
ciwnika, 50PL na poziom 1) Glowa w
prawo, glowa w lewo, tultdw w bok, krok

" Techniki podstawowe

. ® Rozgrzewka (Uniwersalna, 50PD.
' Zanim zaczniesz przerabiaé kogos na
: stek, rezciagnij wpierw miesnie, pokred w t¥1 - { nie mozna cie trafié.
. trochg glowa, polam parg podkladéw ko- Otrzymujesz bonus +2 do Zrecznodel
. lejowych - wiedy nie bgdziesz musial w tedele, ale za to otrzymujesz réwniez
sig bad, Ze cod ol strzyknie w plecach, a kare +10% ze zmeczenia. Tylko przeciw-
Jak dostaniesz w papg, Lo przynajmnie] ko ciosom piedciami (lub kastetem, no-
kark wytrzyma. zem) i kopnieciom.

MNiweluje pierwsze +20% kary 22 ame-
czenia za wykonywanie akejl Trzeba
sig rozgrzac przed walks (przynajmniej
5 minut).

Profil Sprawnosciowy (Zreczn. 12)

® Ryzykowny unik ‘akcja w Obronie

B o i e s e B S S e S

@ Praca nog (Uniwersalna, 30PD). Pra-
ca n6g w walce jest réwnies wazna jak
praca rak. I nie chodzi tu tylko o kop-
niecia.

Decydujesz prezed rzutem koSémi.
Otrzymulesz bonus +2 do Zrecencici w
tej turze, ale za L0 olrzymujesz row-
niez kareg +10% ze zmeczenia.

T P e e e e S o

A

za & sukeesy 100FD na peziom 1) Zgi-
nasz sig w pol i prostujesz jak spresdy-
na. W klasycenym hoksie to skutkowa-
o, w praktyece bywa rdznis.

Przerzucasz wsezystkie 2 kodci w tej
turze. Osiggnigte w drugim rzucie wy-
niki obowiazujs. Tylko przeciwko ak-
cjom za 3 sukcesy.
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® Kontra (akcja w Obronie za 3 sukcee-
s¥ 100PD na poziom 1). Cios piedeis, taki
lekk1 punch dla nieostroinego zawod-
nika.

Otrzymujesz kare -4 do Zrecznosei
w tefcle. Jesll mimo to obroniled sig
przed atakiem przeciwnika, zadajesz
mu automatycznie Dragniecie (Siniak),
nie przejmujac inicjatywy Tylko prze-
ciwke akcjom za & sukcesy Wymagane
welne rece (lub brefi nie wieksza niz
kastet / néz2). Mogna stosowaé nawet
bedac pochwyconyvm.
® Stracenie glowy (akcja w Ataku za
2 lub & sukcesy. 100PD na pozicm 1)
Wysokie kopniecie na glowe. Uzywa]
rzadke, bo to wyczerpujaca gimnasty-
Ra.

Zada jesz o poziom wyzsze obrazenia.,
ale za to otrzymujesz kare 20% ze zme-
gzenia.

Profil Sitowy Stopier 1 (Budowa 12)

® Garda (akcja w Obronie za 1. 2 lub 3
Bukcesy - zaleznie od sukceséw prze-
ciwnika. 100PD na poziom 1). Porzadna
garda to podstawa. Chrof glowe, chron
brzuch, krocze, wiasciwie caly sie chron.
Jak to mowia - wyz2e] rece, wyzejl
Stosujac standardows obrone (nie
specjalne obronne Akcie) obnizasz ilogé
sukcestw przeciwnika w danym ciosie
¢ 1loé¢ wilasnych sukcesdw przeznaczo-
nych na obrone przed tym ciosern. Np.
Jesli otrzymujesz cios za 3 sukcesy a
bronisz sie przed nim dwoma sukcesa-
mi, w efekecle otrzymujesz clos za 1 suk-
ces. Jesli przeclwnik wykonywal spe-
cjalng akeje za kilks sukcesow, a ty
dzigkl gardzie obnizyles ilosé jego suk-
cesow wymagana do przeprowadzenia
takiej akeji, wtedy zadaje on swykly
cios za tyle sukcescw, ile pozostalc mu
Ppo obniZeniu przez twoja garde. Dodat-
kowo otrzymujesz w tedcie kare -4 do
Zrecznosel. Tylko przeciwko cicsom go-
tymi piggciami 1 kopnieciom. Wymaga-

ne wolne rece (lub brefr nie wieksza
niz kastet / néz:
® Punkt (akcja w Atakuza l. 2 lub 2
sukeesy, 100PD na poziom 1) Klaaycz-
ny cios pigseis, po prostu lewy prosty.

Ctrzymujesz benus +1 do Zrecznodei
w tescie. Wymagane wolne rece (lub
brofi nie wieksza niz kastet / néz.
® Piszczel (akcja w Asaku za 1, 2 lub
4 sukeesy, zajmuje 3 segmenty, 150PD
na poziom 1) Niskie kopniecle piszcze-
ls w piszezel W czasie ¢wiczen padic
od tego sporo przedwojennyeh znakéw
drogowych.

Otrzymu jesz bonus +1 do Zrecznode!
w tescie. Mozesz zwiekszy¢ obrazenia o
peziom., ale za to sem otrzymasz Dra-
Sniecie, lub ¢ dwa poziomy, ale za o
sam otrzymasz Lekks rane.

Profil Sitowy Stopied 2 (Budowa 14)

® Sierpowy {akcia w Atakuza 21ub 3
sukecesy, 200PD na poziom 1). Wredny
clos piegeig. To wladnie od takich sier-
powych Slina wylatuje g geby

Przeciwnik otrzymuje kare -1 do
Zrecznosci w tedcie. Wymagane wolne
regce (lub bren nie wiexksza niz kastet /
nagz.
® Seria ‘akcia w Ataku za 1 sukoes,
200FD na poziom 1). Szybka i wyczer-
pujaca seria ciosow piedela. Zasypujesz
przeciwnika gradem cioséw { czekasz
na jego biad.

Wykonujac Serig, nie mozesz wyko-
nac¢ zadnych innych akeji w tej turze -
za, kazdy sukces musisz wykonaé ko-
lejny cios Seril. Kazdy kolejny cics Se-
rii {bez wzgledu na to, czy obroniony
przez przeciwnika, czy nie) eprawla, ze
przeciwnik otrzymuje kare -1 do Zrecz-
nosci. Kara kumuluje sig, a znika do-
Plero po utracie inicjatywy lub po wy-
konaniu przez ciebie akcji innej nis
Seria. Za kasda ture Serii otrzymujesz
kare +10% ze zmeczenia. Wymagane
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wolne rece (lub brofl nie wieksza niz
kastet / noz).

® Prosty (akcja w Ataku za £ lub 3
sukcesy, 200PD na poziom 1) Cios pie-
Sciag - prawy prosty, silny jak rozpedzo-
ny poclag.

Zadajesz o pozicm wyzsze cbrazZenias,
ale za to otrzymujesz karg -2 do Zrece-
nofel w tescie i +10% kary ze zmecze-
nia. Wymagane wolne rece (lub bron
nie wigksza niz kastet / ndéz).

Profil Sitowy Stopied 3 (Budowa 16)

® Lamacz scian (Mcdyfikacia Ataku,
250PD). Dodatkowa praca cialem, dzig-

ki ktdrej pigdé uderza jeszoze mocniel

Edited by Foxit PDF Editor
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Yadajesz 0 poziom wyz2sze cbrazenia.,
ale za to otrzymujesz kare -10% ze zme-
czenia. Tylko do ciosdw pigccia, kaste-
tem lub noZzem. Wymagane wolne rece
{lub bron nie wigksza niz kastet / naéz2).
® Wykop (Modyfikacja Ataku. 250FD0.
Twoje kcepniecie, jedli zechcesz. moze
zlamad drezewo.

Zadajesz 0 poziom wyzsze obrazenia,
ale za to otrzymujesz kare +10% ze 2me-
czenia. T'ylko do kopnigd.
® Twarda glowa (Uniwersaina, 250FPD
Setki sparingdw nie wplynety moze
pozytywnie na twoig bystrogé i inteli-
gencje, ale za to mo2esz teraz wbijad
gwozdzie gtowa.

Ignorujesz pierweze +&0% kary wy-

Z(}St&n mlstrze Copyright {c) by Foxit Corporation, 2003 - 2010

nikalacej z Sinlagdw

Moto

Moto jest bardzo, ale to bardzo nietypows sztuks walki Zacznijmy od tego, 2e .
starzy wy jadacze z gangdw moetocykiowych, kidrzy petrafis wyprawia¢ na swoich
maszynach takie hece, 2e oko bieleje, lubujs sie we wszelakich sziuczkach z moto-
rem, w tym takze sstuczkach przydatnych w walce. A jako 2e czasy beztroskich
podrézy autestradami dawno juz odeszly w niepamieé, motoecykiidel co rusz musza
stawaé oko w oko z zagrozeniem. A to miejscow! zechcs zajrze¢ do plecaka. a to
jakis glodny kojob czy weclekly pies wyblegnie na droge, to znéw z naprzeciwka
nadjedzie jakag nieprzyjazna dusza z wrogieso gangu. Hozprawid sie z tym 2 roz- _-
: . pedu - oto marzenie kazdego motocyklisty I tak powstato Moto, sztuka walki bez
zsiadania z motoru

Jesll sam jeZdzlsz na motorze, bye moze ktorye z weterandw nauczy cig tego lub
owege, 0 ile cdpowlednioc go zmotywujesz. Nie licz na spotkanie etatowego trenera,
jak w przypadku Federacyjnel Szkoly Walki, nowojorskiego Combat czy Craft
Areny Tu kazdy radzi sobie sam, a dogwiadezeniami dzieli sie z tymi, ktérzy sa
tedo warci

Opis Stylu: Rozpedzony moter mija prsmiwmka- w ulamku sekundy i ten
moment. oraz silg rozpedu, trzebe wykorzystad. Inna sprawa, 2e kij ma dwa kofice
i pray zderzeniu cbydwie strony, a nie tylko przeciwnik, uclerpia z powodu szyb-
kodoi. Przy takie] predkosci szkoda rak { ndg. wiec w ruch ida lancuchy mioty
ostrza itd.

Rozpowszechnienie: Prawdziwymi mistrzami w walce na motorach sg dwa
rywalizujace ze sobs gangi Scigacze | Kobry, obydwa rozbijsja sie gléwnie na
pdinocy. czesto biorac udzial w efektownych rajdach podezas bitew z maszynaml
Molocha. _

Wuymagania: 3pecjalizacja - Wojownik, Prowadzenie pojazdow - Motocykl 4+
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Techniki podstawowe

@ Oslona (Medyfikacja Obrony, BOPD
na poziom 1) Chowasz sie - raz na jed-
g Strone, raz na drugs, raz za kierow-
nica.

Jadng 2z kostek, Kidra przeznaczasz
na Ubrong, mozesz cbnizyé o tyle oozek,
ile wynosi poziom Ostony (1 oczke za
kazde 10% Ostony).
® Pad z motoru (Uniwersalns, 100PD).
Spadales z pedzacego motoru jus setki
razy. mozZna sig prayzwyczald

Przy straceniu z motoru nie otrzy-
mujesz dodatkowe] rany za upadek.

Profil: Bron (Zrecznosc 12)

® Helikopter (akcja w Ataku za 2 lub
3 sukecesy, 160PD na poziom 13 Szarzu-
Jesz krecac tancuchem nad giows. Jegli
trafisz, solidny punkt dla ciebie.
Decydujesz przed rzutem kodémi na
inicjatywe. Otrzymujesz bonus +1 do
Zrgeznoscl w tedeie inicjatywy Jesl
przegrasz test inicjatywy. nie mozesz
wykonaé¢ zadne] specjalnej akcji w
Obronie. Zdajesz ¢ poziom latwiejszy
test akcjl w Ataku i zadajesz rane Cigz-
ka. Tylko do walki lancuchem.
® Gilotyna (akcja w Ataku za 2 lub 3
sukeesy, 150PD na poziom 1). Puszezasz

lancuch po zlemi | doinasz z nog wszyvst-
ke, co stol

Zadajesz rane Lekka 1 podeinasz pie-
szego przeciwnika. Podeoiety traci w tej
i (lub) w kolejnej turze lgcznie tyle
kosgel, ile potrzebuje segmentsw na po-
wstanie (standardowo sa to 3 segmen-
ty) Tylko do walki lanicuchem.

Profil Sprawnosciowy Stopied |
(Arecznosc 12)

® Najazd (Modyfikacja testu inicjaty-
wy, 100PD). Jedziesz prosto na przeciw-
nika, a to zagranie vabank.

Decydujesz przed rzutem kosémi na
iniciatywe. Otrzymujesz bonus +2 do
testu inicjatywy, Jednak jesli jej nie
wygrasz. otrzymujesz kare -2 do Zrece-
nosci w turze.
® Surfer (akcja w Obronieza 1. 2 lub 3
sukcesy - zaleZnie od sukcesdéw prze-
ciwnika, 100PD na poziom 1). W cstat-
nie) chwill, gdy widzisz, ze tym razem
nic Z twojego ataku nie wyjdzie, skre-
casz ostro w bek i cios ledwie cie mu-
ska. Byto goraco.

Zdajesz o0 poziom latwiejszy test uni-
ku, ale techniks nie broni catkowicte
przed ciosem, a jedynie zmniejsza ©
pozicm otrzvmane obrazZenia.

tkowe iaﬁady walki z uzyeiem rozpedzonych motordw:

pow kazdw

Hw

Walka z przeciwniklem na rozpgdzonym motorze to seria krétkich nataré, skladajacych sie z dwdch eta-

1) test iniciatywy
A) jedna wura walki
Te dwa, stapy powtarzaja sig, dopéki motocyklista sig nie zatrzyma, zrezygnu s albo nie zostanie straco-

Atakujac z rozpedu. motocykiisia otrzymuje bonus ~Z do Zrecznodel w tefele inicjatywy
A HRana cigZka (réwniez S8iniak} straca motocykliste z motoru. Stracony 2 rogpedzcnego motory otrgymue
{ dodatkowa Lekks rane (Siniak)
' Ciosy 2 rezpgdu (2 wyjatklem specjalnych technik Mote) powodujs obragenia wyzsze 0 poziom, ale PT
| testu skacze o poziom w gore, lub kierowea sam otrzymuje Dragniecie za kazds zadans przeciwnikowi rang |
| piegcig lub nogy.
Wszystkie ciosy przeciwko szarzu Jjacemu motocyklifcie na rozpedzone]l maszynie rdwniez powoduia
obraZenia wyZsze 0 poziom, ale PT testu takZe skacze o poziom w gore, Jub zadajacy cios sam otraymule
Dragniecie za kazds zadansg przeciwnikowi rane piedels lub noga
Frzeciwko szariu jgecamu motocyklisele na rozpedzone) maszynie stosowad mozna tvlke closy, kopniscia
"| fip, a nie chwyty cey podelscia.
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‘ Profil Sprawnosciowy Stopiefl 2 ~ Ju2 po nim. Sam sig tyiko troche poto- i ;

: (ZT ] Ij l 4] ezysz po Ziemi, no i szkoda motoru. Pe |
: @BEIIBS ve) akejl nie siedzisz juZ na swole) i 7
i ® Unik (akcja w Obronie za 1, 2 lup 3  maszynie, tylkc jestes zwyklym pie- %’ :
¥ sukcesy - zaleznle od sukoceséw prze- et £ ? :
: ciwnika, 150PD na poziom 1). W ostat- Degjpad een prasd Spatem Snehmn S« Ry
i niej chwili kulisz si¢ | prayklejasz do  tomatycznle wygrywasz test inicjaty- £
; motoru niczym warstwa lakieru wy. kladziesz motor i puszozasz go w |
,;. Otrzymujesz bonus +2 do Zrecznodel strene przeciwnika. Zadajesz 3 rany ‘

i w tedole, ale za to otrzymujesz kare Cigzkie - na losowe iokacje. Ponadto rzudé r

: +10% ze zmeczenia. k20 - przy wyniku 19-20 motor zostaje °§

1 ® Magnes (Uniwersalna, 150PD). W sy- Znigzczony, a przy wynikach 14-18 :T,

f Canei gAYy kiddy Praiee jus diwne sfiu- uszkodzony. Przeciwnik w normalny 3
l_ natby z motoru | zaliczyi glebe. ty je- sposéhb moze prébowad bronid sie przed & :
{ kog trzymasz sie w siodle. kg techniks,.

E' Nie zosta jesz stracony z motoru, ale ® Sruba (altoje w.Aseku 26 2 lub'3

sukeesy, 200PD na poziom 1. Jedziesz
nia przeciwnika, wciskasz hamulec tak,
2e az cle obraca, dcinasz go tylem mo-

za to otrzymujesz kKare +«20% 2ze zme-
czenia.

toru. po caym spadasz na rowne Kola i
mkniesz dalej. Niewielu to potrafi

Otrzymujesz kare -6 do Zrecznosci
w tedcie | zadajesz rang CieZka.

Profil Sprawnosciowy Stopied 3
(Zrecznosc 16)

® Torpeda (akcja w Ataku za 3 sukce-
sy, 200PD na pozicm 1) Kladziesz mo-
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tor w pedzie i puszezasz w kKierunku
przeciwnika. Jesii nie zda2y uskoczys,

na Corrida (Defenz)

Pﬁh&tm:a Cﬁrr;da-. zwana tez Defenz, to smcjalna techniks walki, opracowana i
nmmnm udoskonalana przez najlepszych wojownikéw Posterunku. Oparta na
unikach, daﬁtﬂsewa.na. Jest do walki 2 robotami Molocha. Na Pélnocna Corrideg skla-
dﬁj& si@ ab&menty zardwno dawnego aikido, judo, jak i wiialu innych tradycy jnych
stylﬁw walkl

Oprécz szkolen, jakie prowadzg dla swoich zolnierzy placowki Posterunku, De-
fm__mmmeirzema-sl@ réwniez dzigki wymianie dodwiadezen migdzy zolnierza-
mi Walczac na Froncie, nowicjusz moze licayé na kilka cennych porad ze strony :
weterandw, w tym réwniez na darmowe lekcje podstaw Defenz. E 0
: Epln Mm 8tyl przede weszystkim nastawiony na defensywe. Uniki, chwyty, |
| dzwignie, rzuty oraz walka broniy to giéwne skladniki Defenz.
' Rozpowszechnienie: Podstawy Defenz znane 5a sporej ozgdel zolnierzy dluse]
walczacych na Froncie. Jedenak ta,jns,kﬁw i bardzie] zamanaﬂwanyﬁh technik trze- ©
ba Juz szukaé u prowadzacych szkolenia lub u najlepszych spoéréd najlepszych z
wy jadaczy Posterunku.

Wuymagamia: FPochodzenie - Posterunek.
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Techniki podstawowe

® Rozgrzewka (Uniwersalna, S50PD)
Zanim zaczniesz przerabiad kogod na
stek, rozeiagnij wpierw mieénie, pokred
trocche glowa. polam pars podkladéw ko-
iejowych - wtedy nie bedziesz musiatl
sie bacd, zZe cog ¢l strzyknie w plecach. a
Jak dostaniesz w pape, to przynajmnie]
kark wytrzyma.

Niweluje pierwsze +20% kary ze zme-
czenia za wykonywanie akcji Trzeba
sig rozgrzac przed walka (preynajmnie]
& minut).
® Tanczacy wilk (akcja w Obronie za
1, 2 lub 3 sukcesy - zaleznie od sukce-
sow przeciwnika, 50PD na poziom 1)
Uskck, zmylka. unik.. Moze to 1 meczs-
og, ale gdy tak sie poruszasz, napraw-
dg trudno cie trafié.

Otrzymuiesz bonue +1 do Zrecznosel
w obronie, ale réwniez kare +10% ze
ZIMECcZEnia.
® Corrida (axcja w Obronie za @ lub &
sukcesy - zaleinie od sukcesdw prze-
clwnika. 100FD na poziom 1). Gdy prze-
clwnik na ciebie naciera, iy jedynie sig
bronisz, w rzeczywistoéel czekasz tyl-
ko na jego biad.

Otrzymujesz kare -4 do Zreczncdei
W tedcie, ale jesli mimo to uda coi sig
obroni¢ przed akcia przeciwnika, przej-
mujesz tym samym inicjatywe. Tylko
przeciwke ciosom za 2 lub 3 sukcesy
Mozna stosowaé nawet bedac pochwy-
OOy o1

Profil SprawnosSciowy Stopien 1
(Arecznosé 12)

® Chwyt (akcja w Ataku za 2 lub 3
sukeesy. 150PD na poziom 1), Pochwy-
cenie przeciwnika to JuZ polows sukee-
su. O drugiej polowie przeczytasz w
opisie kolejnych technik.

Fochwyciled przeciwnika. Uzywane
przez was bronie ctraymuja modyfika-

tor jak w walce w tioku. Pochwyecony
przeciwnik olrzyvmuje kars -2 do Zrecz-
nosel. Preeciwnik jest pochwycony do-
pdki nie przejmie inicjatywy lub nie
Zostanie rauccny (Iub go nie puseisz).
Dopdki trzymasz przeciwnika, mozesz
wykcnywad tyiko niektdre techniki
cfensywne (zaznaczorio to w ich opi-
sach) Przeciwnik nie moze wykonywad
Zadnyeh specjalnych technik obron-
nych {(chyba 2e w ich opisie jest to
wyraznie zaznaczone) Wymagane wol-
ne rece (lub bron nie wieksza niz ka-
stet / ndz).
@ Stepujacy Moeloch (skcja w Obro-
nie za 1. 2 lub 3 sukcesy - zaleznie od
sukcesdw przeciwnika, 100PD na po-
glom 1). -Jeszcze bardziej meczace niz
Taneczscy wilk, ale za tc jeszeze sku-
teczniejsze.

Otrzymujesz bonus +2 do Zrecznocéel
w cbronie. ale za to otrzymujesz riw-
niez kare +20% Ze zmeczenia.
® Garda (akcja w Obronieza 1,2 lub 3
sukeesy - zaleznie cd sukceestéw prze-
ciwnika, 100PD na poziom 1) Porzadna
garda to podstawa. Chron glowe, chron
brzuch, krocze, wlasciwie caly sig chrof.
Jak to mowis - wyzZe] rece, wyzell

Stosujac standardows obrone {(nie
specjalne obronne Akcje) cbnizasz ilodé
sukeeséw przeciwnika w danym ciosie
o iloé¢ wiasnych sukcesSw przeznaczo
nych na obrong przed tym closem. Np.
jegli otrzymujesz cios za 3 sukcesy. a
bronise sig przed nim dwoms. sukcesa-
mi, w efekeie obtrzymujesz cios za 1 suk-
ces. Jedli przeciwnik wykonywal spe-
cjalng akecle za kilka sukceséw a ty
dzigki gardzie obniizyles ilcéé jego suk-
oestow wymagana do prezeprowadzernia
takiej akejl. wtedy zadaje on zwykly
cios za tyle sukeesdw, ile pozosialo mu
po cbniZeniu przez twoja garde. Dodat-
RowWo otrzymujesz kare -4 do Zreczno-
gcl w tedeie. Tylko przeciwko cicsom
gotymi piedeiami | kopnigeicm. Wyma-
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gane woine rece (Jub brof nie wigksza
niz kastet / noz).

Profil Sprawnosciowy Stopied 2
(Zrecznosé 14)

® Podmuch (akcja w Obronie za 1, 2
lub 3 sukcesy - zaleZnie od sukceséw
przeciwnika, 1530PD na poziom 1). Cza-
sem nie pozostaje nic innego nis odskok.
Moze cie to na moment ocallé. ale po-
tem lepiej naprawde sie sprez, jesli
choesz przezyd.

Otraymujesz bonus +4 do Zrecznodci
w tescie, ale w kolejnej turze dosta jesz
2a to kare -4 do Zreczrodel. Ponadio
otrzymujesz karg +10% ze zmeczenia.
Techniki tej nie mozns zastosowad dwa
razy pod rzad.
® Kleszcze (akcja w Obronie za 2 lub
3 sukeesy - zaleznie od sukcesdéw prze-
ciwnixa, 150PD na poziom 1). To proste:
schodzisz z iinil ataku, chwytasz pras-
ciwnika i wygrywasz.

Otrzymujesz kare -7 do Zrecznosel
w tedcle. Jegli mimoe to obronites sie
przed akcjs przsciwnika. przejmujesz
inicjatywe 1 jednoczesnie chwytasz
przeciwnika (Chwyt). Uzyvwane przez
was bronle otraymuia modyfikator jak
w walce w tioku. Pochwycony przeciw-
nik otrzymuje kare -2 do Zrecznosci
Przeciwnik iest pochwycony dopdki nis
Erzejmie inicjatywy lub nie zostanie
rzuccny (lub go nie pudeisz). DopdkKi
trzymasz przeciwnika, moZesz wyxo-
nywaé tylko niektére techniki ofensyw-
nie {zaznaczono o w ich cpisach’. Fraze-
ciwnik nie moze wykonvwacé Zadnych
specjalnych technik obronnych (chy-
bg Ze w ich opisie jest to wyraznie za-
znaczone). Technika tylko przeciwko
akcjom za 2 lub 3 sukcesy Wymagane
wolne rece (lub bron nie wieksza niz
kastet / ndéz) Mozna stosowad nawst
bedac pochwyconym.
® Pad Modyfikacja Obrony 150PD

Gdy jakis judeoka rzuci zwyklym $mier-

| Edited by Foxit PDF Editor
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telnikiem, ten roslozy sie na ziemi jak
worek ziemniskéw 1 juz nie wstanie.
Ty po prostu przetoczysz sie 1| w mo-
mencie bedziesz na nogach. prawie nie-
tkniety

Ctrzymujesz o0 stopien mniejeze ob-
razenia od rzutdw, a powstanie na nogi
PO rzucie zajmuje ci tylko 1 segment.

Profil Sprawnosciowy Stopien 3
(Zrecznosc 16)

® Diewignia (akcja w Ataku za 1, 2 lub
Z sukcesy. 200PD na poziom 1) Stawy
ma ja te wiadciwodd, 2e w jedna strone
sig z€inaja. & w inna nie. Gdy sprébu-
jesz zgial komus reke w przeciwng stro-
ne, prawdopodobnie nagle stanie sig on
bardzo postuszny

Déwignie mozesz wykonad tylko na
pochwyconyvm przeciwniku. Udana
niie obroniona) Dewignia daje dodatko-
wa kare -2 do Zrecznodei dla pochwyco-
nego. Kalejne udane Dzwignie kumulu-
Ja sig.
® Rzut (akcja w Ataku za 2 Iub & suk-
gesy, 200FPD na poziom 1. Wiuus - i prae-
ciwnik leci w powietrze. Ale {0 nie ko-
niec. bo najlepsze jest lgdowanie. Pierw-
87e, o0 pomysil po zderzeniu z ziemis
to: gdzie ja jestem i czemu nie moge sieg
ruszye?

Rzut mozesz wykonad tylko na po-
chwyconym przeciwniku. Otravmuje on
Lekka rane | traci w tej i (Jub) nastep-
nie w koleinej turze lacznie tyle kosei,
ile potrzebuje segmentiw nia powsta-
nie (standardowo sa to 3 segmenty).
® Wykonczenie (akcja w Ataku za S
sukeesy, 2850PD na poziom 1. Gdy chwy-
cited juz przeciwniks, mozesz g0 unie-
ruchomié lub rzucié, ale moZesz takze
definitywnie zakoiczy¢ walke. Brutal-
ne, ale czasem konieczne.

Wykonozenie mozesz wykonad tylko
na pochwyeonym przeciwniku, Etére-
mu wcezesnie] zatozytes Déwignie. Do-
stajesz kare -2 do Zrecznodci w tedcie.
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Udane (i nie obronione) Wykoriczenie
zadaje pochwyccnemu przeciwnikowi
rane Krytyczna.

Profil SprawnoSciowy Stopien 4
(Zrecznosc 18)

® Rajd (akcja w Ataku za 2 lub & suk-
cesy, oO0OPD na poziom 1). Doskonala
harmonia, precyzyjna sekwencja ru-
chow i efekt jest taki, Zze przeciwnik,
ktéry wiasnie cheial zdzielié cle w cza-
pg. teraz lezy unieruchomiony i sapie
z wiciektodei.

wrZymujesz kare -10 do Zrecznodel
w tescie. Jesli mimo to obroniled sie
przed akels przeciwnika, przejmujessz
inicjatywe 1 jednoczednie chwytasz
przeciwnika (Chwyt) oraz zakladasz mu
Diwignig. Uzywane przez was bronie
otrzymu ja modyfikator jak w ticku. Po-
chwycony przeciwnik otrzymuje kare
-4 do Zrgcznesel. Przeciwnik jest po
chwycony deopoki nie przejmie inicja-
tywy lub nie zostanie rzucony {lub go
nie pudecisz). Dopdki trzymasz praeciw-
nika, mo2esz wykonywaé tyiko niekté-
re techniki ofensywne (zaznaczono to
w ich opisach). Przeciwnik nie moze wy-
konywaé zadnych specjalnyeh technik
obronnych (chyba Ze w ich opisie jest
to wyraznie zaznaczone). Technika tyl-
ko przeciwko akcjom za 2 lub 3 sukce-
sy. Wymagane wolne rece (lub bron nis
wieksze niz kastet / néz..
® Kontrola (Uniwersalna. 250PD). Je-
8li zalo2ysz preeciwnikowi dzwignie, ten
moze sie jeszcze jakof tam poszamotad
I wyrwad. Chyba. 2e jestes w tym mi-

| Borgo i Isabell, mata dzieczynla 2 8t Luis, to mutanty ale Jednego nienawidzimy a drugs kochamy. Meloch
| 1dcktor Alluvach, choé tak podobni do siebie, wywohija w nas skrajnsodezucia. Jak widzisz nie odréznia-
my dobra od zla, choé kazdy 2 nas mawis, 2o robot I mutant to potwory. Nasz czas gig koficzy - zamiast
| zastanawia¢ sie nad tym, jak pozegnamy ten Swial, marnujemy czas na myslenie, co dobre, a oo zle i
dechodzlmy do irracjonalnych wnioskdw Porzué wiee sZaly wojownika i odzie] sle w szaty pozegnalne,
bowiem ocdchodzimy. Jednak bade szezedliwy, gdyz za grarcca smierci czeka na nas nowy swiak.

e ] e

strzem - wtedy nie ma takiej mozliwo-
gei.

Po zatozeniu Dewigni masz 100% kon-
troll nad przeciwnikiem, jesli zecheesz.
mozesz zadawad mu rany automatyces-
nie. jedna co ture - od zwichniecia dc
ztamane reki (kary jak Ciezka rans).

Wymagane wolne rece (lub brof nie
wigksza niz kastet / néz.
® Katapulta (akcja w Ataku za 3 suk-
cesy, 250PD na poziom 1). Nauczyli cie
tak cof z pleédziesiat réznyeh rzutdw,
ale ten jest z nich wszystkich najgor-
szy. To znaczy dla tego nieszozesnika w
powietrzu, cogywidcie.

Katapulte mozesz wykonadé tylko na
poechwyconym przeciwniku. Otrzymu-
Je on Cigzka rane i traci w tej i CQub) w
kolejnej turze tgoznie tyle kodoi, ile
potrzebuje segmentéw na powstanie
fstandardowc s3 to 3 segmenty).

Profil Bron (Zreczno$é 12)

® Kontra (akcja w Obronie za 2 lub 3
sukcesy - zaleznie od sukcesow prze-
ciwnika. 200PD na poziom 1). Gogé chee
cle uderayé - szast prast { sam dostaje
patka w leb. Wkurzony chee ci utracicé
glowe kopniakiem - szast prast | zno-
wu dostaje palks w leb.

Otrzymujesz kare -4 do Zrecznosoi
w tescie. Jesll mimo to obroniled sie
przed akecja przeciwnika, zadajesz mu
automatycznie Drasniecie. Tylko prze-
clwke akejom 2za 2 lub 3 segmenty. Tech-
nika tylko do walki palka.
® Miecz (Uniwersalna, 150PD). 2 mie-
czem czy bez, ruchy pozosiajg te same.

Mozesz wykonywaé techniki reczne
nawet gdy walazysz mieczem.
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dow Walking

j_aﬁm’t nie ma takiego stylu, jak shadow walking Nie istnieja jego
Sauczyciele, nikt tez go nie zna., ani nie uzywa. No be co ty, chicpie. w nin ja
o2y 007 Eak;t._,,;&kzﬁé tam ziodzie jaszki z Vegas, zrzeszone w jednej z posal
1, Jubia ubierac¢ sie na czarno | skakae po dachach, ale czy malo jest
gakéw w dzisieiszych czasach? Plotki mowia, Ze ten gang wywodzi sie
Bdwo jeninego CIA. albo tez, jak twierdzs inni, z pewnej organizacji terrory-
. W kazdym razie nic przy jemnego.
edr kiadyﬁdﬂ Miasta Neondw, za r__Liu- w &wiecie nie rozpyiuj si_a

m Mﬂw walking nie istnieje. uﬂdﬂ.ﬂ‘iﬁ‘ nailwniakéw i tyle.
 Stylu: Shadow walking to nie tyle sztuka walki, co sztuka infiltracji i
E.’i;the pwumme sie. ukrywanie sie i unikanie walki to podsiawa.
; ezpodredniego starcia, zabljca od razu sigda po néz.
schnienie: Owians tajemnica i niedostgpna dia przypadkowych we-
t-a. ma swe:;;a korzenie w Vegas, jednak i poze Vegas dziala kilku
a&wﬂﬂeﬁ i mnéjﬁﬁw stosujacych techniki SW.
a: Profesja - Zabdjca lub Ziodzie).

Kl podstawowe

tUniwersaina, 50PD na poziom

¥ rozptaszezyse sie na ziemd, moz-
pomylié z dywanemi, a g4y przy-

2 €0 Sclany - wezms cie 2a gobe-

&= Eazdy 1 punkt Clenla otrzymu-
& 20% mniejsza kare do testéw

mnia sie.

Sestans (akcja w Obronie za 1, 2
& sukoesy - zaleznie cd sukcesow
E=wnika, 50PD na poziom 13 Stare

& mowi, zeby od zZagrozenia
sle z daleka. No, moze to nie
18, ale i tak w sumie madre

Secydujesz przed rzutem kosémi.
ESEymujesz bonus +3 do Zrecznosel w
e ale za to w kolejne]j turze otrzy-
= Kare -2 do Zrecznosel. Po zasto
u tej techniki, nie mozesz jej

B¢ ponownie w kolejnej turze.
Mgla (Modyfikacja Obrony, 50PD na
@emom 1), Szkolono cie w unikach, ale
S8 =k bardzo sis przykladaled do tei

najwazniejszej czescel Shadow Walking,
zalezy juz od ciebie.

Jedng z kostek, kKtdrg przeznaczasz
na unikniecie czy zablokowanie closu,
mozesz cbnizyé o tyle oczek, 1l wynosi
poziom Mgly.

Profil Sprawnosciowy Stopien |
(Zrecznosc 12)

® Koci chiod (Uniwersalna. 100FD na
poziom 1) Jesli uda ci sie podejsé nie-
postrzezenie do ofiary od tyviu - wygra-
ted. No wiadnie, tylko czy ol sie to uda?

Za kazdy 1 punkt Kociego chodu
otrzymujesz o -20% mniejsza kare do
tegtéw Skradania sie.
® Chwut ‘akcja w Ataku za 2 lub 3
sukcesy. 150FPD na poziom 1). Pochwy-
cenie przeciwnika to juz polowa sukce-
su. O drugiej polowie przeczylLasz w
opisie kolejnych technik.

Pochwyciled przeciwnika UZzywane
przez was bronie otrzymuja modyfika-
tor jak w ticku. Pochwyccny przeciw-




P Cben iy e T
¥

L e R

i

rg i

e A s Wl i

i

ST

e ':::':'555.‘{-"5 o

# AL b S
e e A S o e e I
i LS e L Bl ) W i EY—_;M-E.&-&:“*

el ks

T o T T

RN e il

S i =
it s P R i e -
| o

nik otrzymuje karg -2 do Zrecznodei
Przeciwnik jest pochwycony dopéki nie
Przejmie inicjatywy lub nie zostanie
rzuccny (lub go nie puscisz) Dopdki
irzymasz przeciwnika, mozesz wvko-
nywad tylko niektére techniki ofensvw-
ne {zaznaczono to w ich opisach). Prze-
ciwnik nie meze wykenywaé zadnvch
specjalnych technik obronnych (chy-
ba ze w ich opisie jest to wyraznie za-
znaczone). Wymagane wolne rece (lub
brof: nie wigksza niz kastet / néz).
® Blysk (akcja w Obronie za 1 sukces.
100PD na poziom 1). Gdy w walce niie-
ustannie sie poruszasz, niektéryeh cic-
86w unikasz tak latwo, Ze nawet nie
EWTACAEZ na nle uwagl

Otrzymu jesz kare 20% ze zmeczenia,
za to unikasz ciosu za 1 sukces nawet
dzigki kostee bez sukeesu.

Profil Sprawnosciowy Stopied 2
(Zrecznosc 14)

® Haczyk (akcja w Ataku za 2 lub 2
sukcesy, 200FD na poziom 1. Moze nie
znasz rzutcw, ale 2a to potrafisz zalo
zy¢ dziesiatki najréZniejszych dzwigni.
Nie tak efektowne, za to wystarczaja-
o0 skuteczne.

Haczyk mozesz wykonas tylke na po-
chwyconym przeciwniku. Udany ( nie
cbroniony) Haczvk zada je przeciwniko
wi rang Lekka, a jedli walczysz nozem
- rang Cigzks.
® Podciecie (akcja za 1 sukces pod-
czas przejmowania inicjatywy 200FPD
na poziom 1) Wytracasz preeciwnika z
rownowagl | sprowadzasz go na ziemie,
bynajmnie]j nie slowami.

Podezas przejmowania inic jatywy
mozesz wykonaé Podeiécie za pomoca
te] same] kodel, ktdrg przeznaczyies na
przejecie iniclatywy, zwlekszonej o &,
Jesli nadal oznacza onsa sukees, prze-
ciwnik zostaje podeisty. Podoiety traci
w tej 1 {Jub) nastepnie w kolejnej tu-
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rze lgeznie tyle kodel, ile potrzebuje
segmentéw na powstanie (standardo-
WO 83 W0 3 segmenty). Dodatkowo przej-
mujesz inicjatywe.

Podeigele mozesz réwniez wykonaé
po pochwyceniu przeciwnika - wiedy
mozZesz poswiecié na 1o 1, 2 lub 3 sukee-
8.
® Igla (akecja w Ataku za 1. 2 lub 2
sukcesy. 150FD na pozicm 1). Kazdy
frajer bedzie sie dmial z opowiegei o
cicsach w witalne punkty Przynaj-
mniej dopckl sam nie oberwie w jakis
pleprzony czakram.

Test trudniejszy ¢ poziom, za to tra-
fiony przeciwnik otrzyma w kolejne]
turze karg -8 do Zrecznodei (tylko na
Jedna ture) Efekty kilku Igiet trafio-
nych w jedne} turze kumuluija sie. Wy-
magane wolne rece (lub bron nie wiek-
sza niz kastet / naz).

Profil SprawnoSciowy Stopied 3
(recznosc 16)

® Koci skok (Uniwersalna. 200PD na
poziom 1). Co to niby za ziodziej, ktére-
go powstrzyma kilkumetrowy murek,
co?

Whiegasz bez problemu na niewyso-
kie. nawet gladkie deiany Za kazdy 1
punkt Koelego skoku pokonujesz 2 me-
try dciany Wymagane woine race Club
bron nie wicksza niz kastet / néz.
® Duch (akcia w Obronie za 1. 2 lub 3
sukcesy, 200PD na poziom 1. Dopéki
nie zagonlg cig w kozi rég, nielatwo w
ogdle zmusic¢ cig do walki.

Ctrzymujesz karg -1 do Zrecznodci w
tescle oraz +10% kary ze zmeczenia. Jedi
mimo tc obroniles sig przed akejs prze-
ciwnika, wychodzisz 2z walki | trzeba
na nowo ustall¢ inicjatywe. Wymaga-
ne wolne rece (lub bron nie wieksza
iz Kastet / ndz). Mozna stoscwad na-
wet bedac pochwyconym.
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® Mapa ciala (Modyfikacja Ataku,
200PD). Nie wystarczy, 2e wWiesz, gdzie
jest nerka, a gdzie watroba. Trzeba jesz-
cze wiedzied, jak te wiedze zastosowac
W praktvee.

Decydujesz przed rzutem Otrzymu-
jesz kare -2 do Zrgcznodci w tescie, ale
7Za 1o zadajesz o pozZicm WyZsze rany
nozem.

® Harpun ‘akcja w Ataku za 2 lub &
sukcesy, 250PD na poziom 1). Jedna 2
najbardzie] wrednych dZwigni, jakie
A REI R

Harpun mozesz wykonadé tyiko na
pochwyconym przeciwniku. Udany 1
nie obroniony) Harpun zadaje przeciw-
rmikowi raneg Ciezka, & jesli walczysz no-
Zem - rang Krytyczna.
® Zadito (akcja w Ataku za 3 sukcesy,
250PD na poziom 1) Nie powinno dzi-
wid, 2e zabGicy znaja zabdjcze ciosy Oto
jeden z nich.

Otrzymujesz kare -2 do Zrgcznosci
w tedcie TUdane (i nie obronione) Zagdlo
zadaje rane Ciezks, a jesli walczysz
nozem - rane Krytyczng. Wymagane
wolne rece (lub brof nie wigksza niz
kastet / ndzh

Profil SprawnoSciowy Stopier 4
(Zrecznosé 18)

® Imytka (Modyfikacja testu inicja-
tywy. 250PD). Lubisz zaczynac plerw-
8zv? A kEto nie lubl

Decvdujesz przed rzutem. Otraymu-
jesz bonus +2 do Zrecznodcl w tescie inl-
clatywy, ale za to w kolejnej turze
gtrzymujesz karg -1 do Zrgcanoscl

Tokio
Tokio to podobno jakies spore miasto lezace gdzied bardzo. bardzo daleko, na jar
kiejs wyspie Ale to réwniez nazwe pewnej zapyziaiej dziury w Kolerado, niewiel-
kiej osady Zoitkéw. W konou nazwa tokio przylgneta takze do wszystkich tych
wygibasow, ja.ki& tamci wyoczyniajs, gdy przychodzi do bitki. Oni méwia na o
«Dasze sekretne kung fu”, ale i tak kazdy z okolicy wie, 2e to po prostu tokio 1 tyle.
Trzeba przyzna.é, 2e te cudaczne tance i przedziwne ruchy okazujs sig diablo
-=.skutmme i od dhugiego czasu gangerzy nie DAprzykrzajs sig mieszkancom Tokio.
Gdy w koficu wiesci o tym rozeszly sie po okolicy, ludzie zaczell tu przy jezdzad, by
go nieco z tego podpatrzeé. Czest z Zoltkew zadé porozjezdsala sig 1 w réinych
miejscach zaczeta uezyé swych umie jetnodei w zamian za wygodne zycie albo za
tajnikl jakiagm ‘przydatnego fachu.

Jedli zdeoydujesz sis kiedys na odwiedzenie szkoly walki tokio, badZ praygoto-
wany na cudaczne 1 bezsensowne rytualy w stylu chodzenia na bosaka czy wycie-
rania szmatka hangaru, w ktérym d&wiczycie. Jesh bedziesz sig na to mywﬂ
wykopig cie za drzwi i zadne gamble nie pomoga. No chyba Ze naprawdg odlotowe.

Dpis Stylu: Bardzo rozbudowany styl z silnymi tradycjami kung fu. Ciggle
poruszanie sig, saybkie kopnigela i ciosy podeinki itd. Do tego walka nozem i
patka. Wszystkie nagwy podajemy w wolnym tlumaczeniu.

Rozpowszechnienie: Giéwna szkola tokio znaiduie sie w Tokio, to logiczne. co
nie? Kilka odprysk6w zns jdziesz w miastach lezacych kawat drogi od Tokio - ap. w

Wymagania: Duzo szezescia i zacigeia oraz sporo zbgdnych gambli.
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Techniki podstawowe

® Rozgrzewhka (Uniwersalna, B0PD).
Zanim zaczniesz przerablaé¢ kogog na
stek, rozciagnij wpierw migénie, pokrec
troche glowa, polam pare podkiladdéw ko-
lejowyeh - wtedy nie bedzissz musial
sie bad, Ze cod ol strzyknie w plecach, a
Jjak dostaniesz w papsg, to praynaimniej
Eark wyirzyma.

Niweluje plerwsze +20% kary ze zme-
czenia za wykonywanie akeil Trzeba
sig rozggread przed walks (preynajmnie]
5 minut).
® Kopniecie ksigzycowe (akcja w
Ataku za & lub 3 sukcesy zajmuje 3
segmenty, SOPD na poziom 1) Pomyil
Ze godé przed toba to worek treningo-
WY - 1 wal. Robileg to dziesigtki tysiecy
TAZY.

Zadajesz obrazenia ¢ poziom wyzsze,
ale za 10 otrzymujesz kare 10% ze zme-
czenia.
® Tanczaca matpa (akcja w Obronie
za 1, & lub 3 sukeesy - zaleznie od suk-
cesdw przeciwnika, 50PD na poziom 1)
Tanczaca malpa - mam coé dodawas?

Ctrzymujesz bonus +1 do Zrecznodel
w tescle, ale za to otrzymujesz rowniez
kare 10% ze zmeczenia.

Profil Sprawnosciowy Stopien 1
(Zrecznosé 12)

® Ukaszenie weza (akcja za 1 sukees
podezas przejmowania inicjatywy,
1C0PD na poziom 1) Robisz unik, scho
dzisz 2 linii ciosu 1 jednoczednie zaha-
czasz przeciwnika. Po co czekad?

Gdy przejmujesz inicjatywe, mozesz
zadacd cios plescia dzieki tej samej ko-
gci, ktéra przeznaczyled na przeiecie
inicjatywy. Zwieksz wynik na tej ko-
Sci 0 2. Jesli mimo to nadal oznacza ona
suxces, zadajesz przeciwnikow! obraze-
nia jak przy swyklym ciosie piescia za
1 sukeces. Wymagane wolne rece (lub
bron nie wigksza niz kastet / ndz).

Cbn =t
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® Huragan (akcja w Ataku za 3 suk-
cesy, 100PD na poziom 1). Cholernie moc-
ne kopniecie: Tylko uwazaj. by nie stra-
cié réwnowagi.

Zadajesz obrazenia o poziom wyisze,
ale za to w kolejne] turze ctrzyvmujesz
Eare -1 do Zrecznosi.
® Garda (akcja w Obronie za 1. 2 lub &
sukcesy - zaleznie od sukceséw prze-
¢iwnika, 100PD na poziom 1). Porzgdna
garda to podstawa. Chron giowe, chron
brzuch, krocze, wiadciwie caly sie chron.
Jak to méwig - wyzej rece, wyzell

Stosujaec standardows obrone (nie
specjalne obronne Akcje) obnizagz ilogé
sukcesdw przeciwnika w danym ciosis
0 ilog¢ wiasnysh sukeestéw przeznaczo-
nych na obrone przed tym cicsem. Np.
Jjesli otrzymujesz cios za 3 sukcesy, a
bronisz sig przed nim dwoma sukcesa-
mi, w efekcie otrzymujesz cios za 1 suk-
ces. Jedll przeciwnik wykonywal spe-
cjaing akcje za kilka sukceséw, a ty
dzieki gardzie cbnizyles ilogé jego suk-
cesdw wymagans do przeprowadzenia,
takiej akecjl, wiedy zadaje on zwykily
cigs 2a tyle sukceadw, ile pozostalo mu
B¢ cbnizeniu przez twoja gards. Dodat-
kowo otrzymujesz kare -4 doc Zreczno-
el w tescie. Tylko przeciwko ciosom
gotymli piedciami i kopnieciom. Wyma-
gane woine rece (lub bron nie wieksza
niz kastet / n6z}

Profil SprawnoSciowy Stopied 2
(Zrecznosé 14)

® Kiai (Modyfikacia Ataku, 150FD). Naj-
starszy z Zéitkéw w Tokio potrafi sa-
mym kKrzykiem przewrdcié dowclnego
twardziela. Oto namlastka jego ryku.

Dowolny cios piedeis (lub nogem / ka-
stetem) zadaje obrazZenia o poziom wy-
Zsze, ale za to otrzymujesz karg +10%
ze zmeczenia. Musisz zadeklarowaé w
momencie zadawania ciosu. Wymagane
wolne rece (lub bron nie wigksza niz
kastet / nioz).
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® Jaszczurka (akcja w Obronie za 1
sukoes, 150PD na poziom 1) Nie ma nic
efektowniejszego niz unikniecie closu
samym tylko minimalnym ruchem gio-
Wy lub tulowia. Pied¢ czy but mija cig o
milimetry, ale to wystarczy

Obnizasz 0 2 wynik na kodsci prze-
Znaczone) na unikniecie ciosu za 1 suk-
ces. Mozna stosowad nawet bedac po-
chwyconym
® Wiatr (akcia w Obronie za 1, 2 lub 3
sukecesy - zaleznie od sukocestw prze-
clwnika, 150PD na poziom 1) Czasem
na nic garda i precyzy jne uniki - pozo-
staje tylko desperacki ocdskok. Ta tech-
nika sprawi, ze twd] cdskok nie bedzie
tak desperacki, jak w przypadku in-
nych.

Otrzymujesz bonus +2 do Zrecznodel
W tescie, ale za to w nastepnej turze
otrzymujesz kare -3 do Zrecznosdci. Nie
mcezesz zastosowad tej techniki dwa
razy pod rzad.

Profil Sprawnosciowy Stopied 3
(Zrecznosc 16)

® Dddech (Uniwersalna, 200PD). Cwi-
czenla cddechu wreszoie procentujs.
Weazelkie wygibasy mecza cle mnieiniz
zwyklego dmisrtelnika.

Kary ze zmeczenia za wykonywanie
akeji sa mniejsze o polowe.
® Spadajacy lisc (Modyfiracja Obro-
ny, 160PD). Gdy jakis judoka rzuci zwy-
klym émiertelnikiem. ten roziozy sie
na ziemi jak worek ziemniakéw 1 juz
nie wstanie. Ty po prostu przetoczysz
sig 1 w momencie bedzlesz na nogach,
prawie nietkniegty

trzymu jesz o stopief: mniejsze ob-
razenia od rgutdow, a powstanie na nogi
pe rzucle zajmuje ¢ tylko 1 segment.
® Hiena (akcja w Obronie za 2 lub 3
sukeesy. 200FD na poziom 1} Klasyca-
ne podeiecie Wystarczy, Ze prezeciwnik
préobowal cie potraktowad butem i mu

T:P?elﬁ
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nie wyszlo a w Lymn samym momencie
posylasz £0 na ziemie.

Jesli twdaj przeciwnik wykonuje kop-
niecle za 2 lub 3 sukcesy, a tobie uda
sie przed nim obronié z kara -4 do Zrece-
nodel, podeinasz go. Podelety tract w te]
i {lub) nastepnie w koleinej turze tgca-
nie tyle kodel ile potrzebuje segmen-
tdw na powstanie (standardowo sa to
4 segmenty) Dodatkowo przejmujesz
inicjatywe. Mozna stoscwaé nawel bg-
dac pochwyconym.

Profil Sprawnosciowy Stopied 4
(Zrecznosc 18)

@ Maodlitwa starca (Modyfikacja Ata-
ku, 250FD). Gdy juz zostaniesz kiedyé
mistrzem Tokio, nie straszne i beds
gabaryty przeciwnika. Najwickszemu

olbrzymowi zasuniesz po kolanie 1 wy-
tracisz rzepke, a runie jak dilugi. 0] to
boli tak bardzo, Ze lepiej, by mial on
przy sobie papier tosletowy.

Gdy zadajesz kopniecie, a na kodel
masz wynik 1, twdj cios (jedli nie zo-
stat obroniony) powoduje dodatkows
Eontuzje u przeciwnika - otrzymuje cn
dodatkowa kare -& do Zrecznodel. Kon-
tuzja ta (zwichniecie, wybicie stawu
itd.) gol sie powoli | na pewno nie pod-
czas te] walkl
® Nawracajacy orzet (Modyfikacia te-
stu inicjatywy. 250PD). Niezwykle efek-
towna sztuczks akrobatyezna - z roz-
biegu odbijaez sig od doiany, drzewa itp.
i wykonujesz salto w tyl Chwila mi-
nie, zanim twoj przeciwnik polapie sie,
co jest grane.

Jegli przegrates test inicjatywy. mo-
2esz przerzucié ewdj wynik, ale otrzy-
mujesz za to kare +20% 2ze zmeczenia
Jesli wokdt jak na zlodé jest plaske, nie
mozesz 2astosowad tej techniki.
® Gaszenie swiecy (akecja w Ataku
za 1 sukces, 450PD na poziom 1) Nie-
zwykle szybkie i precyzy jne kopniecie
na growe.
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Zada jesz 0 poziom wyZsze cbrazenia,
ale za to otrzymujesz kare +10% ze zme-

czenia.
Wypusé¢ powietrze i pomyél, 2e bdl to :
T ¢ tylke ziudzenie. ?
Pmm Bm]l [Zl’ﬂﬂzﬂﬂﬁ{f 12) Raz na dziefi mozesz przerzucié je- F%

® Pazur tygrysa (Modyfikacja Obro-
ny, 200FD). Néz jest nie tylko dwiet-
aym narzedziem do atakowania, als
rowniez { do obrony

Jesli walczysz nozem, przy udanym
bloku przeciwko ciosowi pigdeia lub
przeciwko kopnieeiu zadajesz przeciw-
nikowi Dragniecie. Mozna stosowaéd na-
wet bedac pochwyconym.
® Sekaty plot (Modyfikacja Obrony,
200PD). Gdy Etoé¢ cle mocno przyprze
do muruy, lepiej niech uwaza na ewen-
tualna kontre.

Jedli walczysz patks, przy udanym
bloku przeciwko closcwi piedcia Iub
przeciwko kopnigeiu zadajesz przeciw-
nikowi Dragniecie {Siniak)

Tribal Fight

Profil Umystowy 1 (Charakter 12)

® Kropla wody (Uniwersalna. 100FD:

den test Odpornoéeci na bal
® Oko madrosci (Uniwersalna, 100PD).
Obserwuj dobrze swojege przeciwnika,
a nie bgdzle mdgt cle tak latwo zasko-
czyd.

Po 1 turze walki rezpozna jesz poziom
Zregeznodecl swojego przeciwnika.

Profil Umystowy 2 (Charakter 14)

® Rytm wiatru (Uniwersalna, 200FPD).
Wyszkolenie 1 skupienie - bez tego la-
twe 0 potkniecle w walce.

Gdy w walce wrecz na jakiejé kosel
wyrzucisz 1, wtedy mozesz przerzucié
najgorszy 2z pozostatych wyniksw.

Tribal Fight to sztuka Wa.lkl rtarikiﬂh ludzi pust-ml, ﬁhﬂﬁ nazwa ia yrz},rlgngla. 'BM-

.gﬁhﬂa do dziwnych wyg:ba.sﬁm jakie wyczyniaja wujomiey wgdmm plamis
nia Yukon (bynajnmtej nie pochodzg oni z prawdziwego Yukonu). I&mwmy spa»

s6b walki to rozpoznawalna, wizytwka tych nomaddw. Samych technik w tym

niewiele, ale apecyﬁmy stan umystu, naledowanie do granic mogliwoedei dﬁﬁt‘.ﬁ.-

agresja | szalencza dynamiksg na.ﬂra.bm;a, to 2z nawiazksy. TF Oslgga pelnig swych
moziiwose! doplera po zazyciu przez wojownika bﬂ_mwyvch narkotykéw. Warto do-
dag, e dzikusy rownie c2gsto za przaciwmkﬁw ma.ja drapleﬂne awleraeta, co ludal

Jesli szukaé podobienstw do klasyeznvch stylow walki, najblizej hylnb? chyba.
do capoeiry.

Opis Stylu: 2 Ppozoru ahaahmna ruchy i zmienna, mmkuj%ﬂa dynamma, do

tego doskonale opancwanie noza i widozni.

Rozpowszechnienie: W ten sposéh waleza nomedzi z piemmnia. Yukon, Jﬁdnﬁk :
podobne sztuczki podezas walki stosu Je wislu ludzi pustyni.

Wumagania: Pochodzenie - Matka Pustynia, Specjalizacja - Woj Ik,

Techniki podstawowe

® Rozgrzewka (Uniwersalna, 50PD:
Zanim zaczniesz przerabiaé kosos na
stek, rozciggnij wpierw miednie, pokrac

troche glows, polam parg podkiaddéw ko-
lejowych - wtedy nie bedziesz musial
sig bag, Ze cod of strzyknie w plecach. a
Jak dostaniesz w pape. to przynaimniej
kark wytrzyma.
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Niweluje pierwsze +20%: kary ze zme-
czenia za wykonywanie akcji. Trzeba
Sle rozgrzad praed walks (przynajmnisj
8 minut).
® Wuyczekanie (Modyfikacja Ataku,
SOPD). Kazdy twdéj co bardziej udany
cios sprawia, Ze przeciwnik zaczyna sie
lepiej bronid. Dziala to 1 w druga stro-
ne, mozesz uSpic jedo czujnodd.

Otrzymujesz kare -2 do Zrecznodei
W turze, ale za to w kolejnej turze otrzy-
mujesz bonus +&8 do Zrecznodei, o ile nie
stracited inicjatywy

Profil SprawnoSciowy Stopied |
(Zrecznosc 12)

® Dziki atak (akcja w Ataku za 3 suk-
cesy, 100PD na pozicm 1). To nic, Ze tam-
tyeh jest wiecaj Z dzikusem nie pdj-
dzie 1m tak latwo.

Podczas walki z wisloma przeciwni-
kami mozesz zaatakowad wiekszs licz-
be przeciwnikéw Atakujesz kazdego 2z
nich za pomocs dodatkowego rzutu
Sk20, jednak kazdy koleiny test zda-
Jjesz o poziom trudniejszy.
® Garda (akcja w Obronieza 1, 2 lub 3
sukeesy - zaleinie od sukceséw prze-
ciwnika, 100FD na poziom 1). Porzadna
garda to podstawa. Chron glowe, chroi
brzuch, krocze, wiasciwie caly sie chren.
Jak to mdéwig - wyzej rece, wyzej

3tosujac standardows obrong (nie
specjalne obronne Axcje) ocbnizasz ilodé
sukecesow przeciwnika w danym ciosie
0 ilog¢ wlasnych sukcesdw przeznaczo-
nych na obrone przed tym cicsem. Np.
jedli otrzymujesz cios za 3 sukeesy a
bronisz sig przed nim dwoma sukcesa-
mil, w efekcie otrzymu jesz cios za 1 suk-
ces. Jedil przeciwnik wykonywal spe-
clalna akcje za kilks sukcestw. a ty
dzieki gardzie cbnizyles ilogé jego suk-
cesdw wymagansg do przeprowadzenia
taklej akcjl. wtedy zadaje on zwykly
clos za tyle sukecesdw, ile pozostalo mu
po obniZeniu przez twoja garde. Dodat-

kowo otrzymujesz kare 4 do Zreczno-
sci w tedeie. Tylko przeciwko ciosom
golymi pledeciami i kopnieciom. Wyma-
gane wolne rece (lub bron nie wigksza
niz kastet / néz).

Profil Sprawnosciowy Stopien 2
(Zrecznosc 14)

@ Pad (Modyfikacja Obrony 150PD.
Gdy jakis judoka rzuci swyklym smier-
telnikiem, ven rozlozy sie na ziemi jak
worek zlemniakdéw i juz nie wstanie.
Ty po prostu przetoczysz sie 1 w mo-
mencie bedzlesz na nogach, prawie nie-
tkniety

Otrzymujesz o stopien mniejsze ob-
razenia od rzutdw, a powstanie na nogi
po rzucie zajmuje el tyiko 1 segment.
® Podciecie (akcja za 1 sukces pod-
czas przejmowania inicjatywy, 200PD
na poziom 1). Wytracasz przeciwnika z
rownowagi i sprowadzasz go na ziemie,
bynajmniej nie stowami.

Podezas przejmowania inicjatywy
mozesz wykonad Podciecie za pomoca
te] same] kosel, ktdrg przeznaczyles na
przejecie inicjatywy. zwiekszonej o &
Jegll nadal oznacza ona sukces, prae-
ciwnik zostaje podeiety. Podeiety tract
w ej i (lub) nastepnie w kolejnej tu-
rze lacznie tyle kogei, ile potrzebuje
segmentow na powstanie (standardo-
wo 83 to 3 segmenty) Dodatkowo przej-
mujesz Inlcjatywe.

Podelecle mozZesz réwniez wykonad
pe pochwyeeniu przeciwnika - wtedy
mozesz poswiecis na to 1. 2 lub 3 sukee-
5.

Profil Sprawnosciowy Stopiedi 3
(Zrecznosc 16)

® Pita tarczowa (akeja w Obrenie za
1 sukees, 200PD na poziom 1). Przewrd
cony, nadal nie jesteg bezbronny - sil-
nym kopniakiem moZesz dciaé z ndg
przeciwnika.
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Mozesz podciac przeciwnika samemu
bgdac przewrdconym i bez posiadania
inicjatywy. Otrzymujesz kare -€ do
Zrecznodcl w tedcis.
® Guma (Modyfikacia Cbrony 200P0.
Niswiarygodne, jak mozna uniknas cio-
su w tak dziwaczny sposdb.

Unikasz ciosu za 1 lub 2 sukcesy
nawet dzigki kodciom bez sukcesdw, ale
za Lo w nastepne] turze otrzymujesz
kare -6 do Zrecznogoi i +20% kary ze
Zmeczenia. Techniki nie moZzna stoso-
wac¢ dwa razy pod rzad.

Profil Broni (Zrecznosc 12)

® Srasziyk (akcja w Ataku za 3 suk-
cesy, 200PD na poziom 1). Wiccznia w
twoich rekach to krélowa démierci. Do-
bra i na polowania, { do pojedynku.

Otrzymujesz kare -2 do Zrecznosci
w tedcle 1 zadajesz rang Krytycznag. Tyl
ko do walki witcznia.
® Rzeznik (Uniwersalna. 200PD). Z no-
zem nie rozstajesz sig nawet podczas
snu. To dla ciebie przediuzenie reki, do-
datkowy, stalowy pazun

Zada jesz wyzsze 0 poziom obrazenia
NnoZem.

Zawod.

R R

T e

= ."‘-"- ”%H'&Dﬂ.‘

B "".i_. il RS

Profil Umystowy | (Charakter 12)
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® Dziki (Uniwersalna, 150PD). Zasko-
czy¢ cie to niestychanie trudna sztu-
Ka.

Nie tracisz segmentéw w wyniku za-
sadzKi, choé¢ w normalny sposth mo2esz
stracié Inicjatywe.
® Drapieznik (Uniwersalna, 100FD:
Twoje zachowanie i wygiad nie wréza
nic dobrego i przeciwnik widzl to na-
tyechmiast.

Jegh przeciwnik nie zda testu Mora-
le przed walka (zasada Najpierw spdjrz
mi w 0cgy). otrzymuje za to dwa razy
wieksza kare.

Profil Umystowy 2 (Charakter 14)

® Berserker (Modyfikacja Obrony
A00FD). W walce mozesz, niczym dzikie
zZwlerze, rozszarpatd przeclwnika nie
Zwazajac na ciosy

Jegll obroniles sie przed akcjami
przeciwnika, meZesz automatycanie
przejad inicjatywe, ale za to otrzymu-
jesz rany za wszystkie ciosy, jakie za-
dal ¢i w te] turze przeciwnik.
® Blokada bdalu {Uniwersalna, 200PD).
Kwestia éwiczen - indianskie tradvcje
i tak dalej.

Efekty ran, z wyjatkiem ran Kry-
tyeznych, odezuwasz z opdZznieniem jed-
nej tury

=TT

80

Sityszaies 0 Chucku? Cziowieku, to doplerc enajper! Z tego swojego karabinu. nie wiem skad ma te sacko,
trafia na takie odlegiodel, 2e zanim kula siggnie celu, on wypala papierosal Serio, sam widzialsm jak tak
zrobil Jegli kiedykolwisk bedzlesz mdgl mu towarzyszyé przy robocie, a to rzadkl zaszozyt bo trzeba bys
naprawdg kimé, Zeby polowad z Chuckiem, to zapamietaj gdy zapytae ozy masz ogien, ma na mydll, ze |
zadanie czeka na przyklepanie papierozem. I leple], 2ebys mial ten ogiers, bo jak nie, to zrobisz chlopakowi

Chuck pracuje jako Lowea Mutanidw Zawsze zasadza sig na nich na otwarte]j pustyni i petrafi godzina-
mi zdejmewac koleinych zdezorientowanych mutkéw Raz tvlko strzelal do masayn, kiedy zbiadzii do
Dewnego miasteczia na poinoecy. Szukal nabol do swejego cacka. Nagle okazalo sieg. 2e pod wicske podchodzs
towey od Molocha w liczbie dziesigeiu. Chuck, zabral sweje naboje od handlarza i whisgl na NAJWyZszy
budynsk. Lowey gnali jak szaleni, zostalo im cztervsta meirdw do pierwszych zabudowan. w dodatku
kluczyli migdzy skalami. A Chuck tylkc .Nara chiopaki”,
gnata cho¢ dwa razy A on wpadt w jakig trans i ubil wszystkich Lowedw na adeinku traystu plesdziesie-
ciu metrow. Kazdy Lowca dostal w oo innego. Chuck zuzyl dziesieé pociskdw. Bez watplenia jest najlepszym
snajperem naszych czaadw.. Jak postawisz mi piwo opowlem ¢i, co sig stalo jak polowal na brata Borge Ty
zndw mi nie wisrgysz?

Nie myslalerm, 2e zdazy praetadowad swojeso

I
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W vrozniasz sie posréd knajpia-
nych zbirdw, wojownikéw uzbro-
Jjonyeh w nabijane gwozdziami maczu-
g1 1 gangerow 2 pisteletaml. Jako jeden
z niewielu ludzi na swiecie opanowaled
jeden z rzadkich stylow walkl i poswie-
casz 2ycle na jego doskonalenie. Sam
wiesz najlepiel, czy éwiczenie jest dla
ciebie drogsg do absoluty, cay po prostu
gposobem na SRuteczne sSpuszczenle
manta. Dla postronnych jestes po pro-
stu maszynag do zabijania. Czytasz filo-
zoficzne teksty albo medytuiesz? Pod-
chodzisz do swoich umiejetnodei prag-
matycznie i widzisz w scbie po pro-
stu wyszkolonego wojownika? Skutek
Jest takil sam - gdy przychodzi co

do czego, twole clalo zaczyna
dziala¢ wedhug programu wpo-
jonego podezas diugoletnich
dwiczen 1 stajesz sie zabdjoza
bronia. Ciggle trenu jesz, zeby
byé coraz lepszy i cale 2y-
cle jest dla ciebie éwicze-
niem. Nie wazne, czy inte-
resuje cle cstateczna kon-
trola nad clalem, nirwa-
na, duchowy spokdj, cay
sposoby obrony przed g8
gangerami Twoim
prawdziwym celem jest
doskonalogé.

Cechy (wybierz jedna z nich):

% Styl synkretyczny
Ktos kiedys powiedzial, Ze jedll ucaysz sie
rzucad beretem i sta jess Blg w tym coraz lep-
gy, Lo reucanis beretem jest twolm kung-fu.
Lubisz czerpas 2 dofwiadezen innych szkél 1
na. wlasng reks odkrywasz nowe rogwlaza-
nia. Twoj styl jest unikalny, ale rozwijasz sie
preez to wolniel
Mozesz rogwijad Techniki nalszace do in-
nego stylu, als tyiko z tedo Profilu i z tego
pozlomu Profilu, ktéry posiadasz w swolm
wlasnym stylu. Koszt wykupienia obeej Tech-
niki w Punktach Dodwiadczenia jest
dwa razy wigksazy

& Styl czysty
Doskonalisz sig w swelm podstawo-
wym stylu, postepujac zgednie
¢ wekazdwxami naucaycle-
1i. Diugoleinie édwiczenia
sprawily. Ze poznaled juz
bardzie] zaawansowane
technikl | stosujesz je =
dobrym rezultatem.
Podczas tworzenia postaci,
gdy wybierasz Styl walkd
w Kroka 7, otrzymujesz
dodatkows 400 Punktow
Dogwiadczenia na wyku-
pienie | rozwiniscle
Technik (w sumis 600
FD.
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Typhoon Village

Okiem przybysza

B h Ml S

84

Kiedy dotartemn tu po raz pierwszy,
zdziwitem sig tak, ze zdziwienis nie
przeszic mi przsz cale dwa tygodnie
pobytu, ku uciesze miejscowych. Wy-
cbraz sobie wioske, ktéra sklada sie z
barakéw., autobuséw szkolinych, malei
przystani, kilkunastu domkéw 1 ponad
stumetrowego kadluba wyrzuconego na
brzeg okretu podwodnego. Ckret robi
cholernie wielkie wrazenie, bo to Ty-
pheon 2, zajebideie wielka maszyna.
Fakt ze lajbe zjadla rdzs, a do kadiuba
dobudowano domki., pomosty, a nawet
umocnienia obronne, ale ogromny, obly
ksztalt woigz géruje nad wicska.
Okolica jest calkiem przyjemna: za-
lewane falami wybrzeze, skaly, troche

o o o o

rachityeznyeh drzewek i krzakdw, mndé-
slwo trawy - generalnie teren trudno
doswepny 1 pezbawiony 2vznej glsby. Na
praystani cumujs todzie 1 kutry rybac-
kie, w wiekszodel Zaglowe. aie sa tez
motordwki. Kilkanagcie samochodéw
dostaweczych 1 ciezardwek bezusytecz-
nie stol na parkingu, be paliwa nie star-
cza dla wszystkich. Jedna droga dojaz-
dowa. dziurawa 1 wyboista, wije sie po
zboczach wzgorz 1 wirdd skalnych iglie,
Pilnujs jej cztery sbudowane na wznie-
sieniach straznice. W Typhoon Village
ludzie zyja spokoinie, nikomu nie wa-
dzac. Sami chea spokoju. ale od czasu
do czasu pojawlaja sig niemili godoie.
Wa jezedcie] 8a to gangerzy i naphywa-
jacy z pélnocy mutanci

Typhoon Village lezy na wschodnim
wybrzezu, na pdélnce od Portland, w
dawnym stanie Maine. Dalej na pélnoc
sg tylko dniegl i wioski dzikich. Pogoda
Jest, jak t0 nad morzem. zmienna. Za-
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Wsze wieje, w zimle mrdéz jak diabli, w
lecie za to raczej przyviemnis. zasadni-
€20 lepiej niz w sercu kontynentu. Szum
morza, wrzask mew, zapach gnijacych
wodorostéw 1 ryb.. Nie jest zle. Tylko
Przez cely mdj pobyt licznik Geigera
iykal niepokojaco, ale nie az tak zto-
WTrogo, Zebym musial skracaé dwuty-
godniowe wakacje.

Ludzie

Spolecznoéé Typhoon Village jest bar-
4zc zréoznicowana. Masz tu pierwotnych
misszkancéw: rybakdw i ich rodziny Ci
83 spokojni, robia to, co przed woina:
towla ryby, wypasaja owce i krowy,
chodzg co niedzielg do kosciola. Po pro-
8tu staraja sie zachowadé dawny styl
zycia.

B8a tez marynarze z Typhoona pod
dowddziwem kapitana Griszy. Byl ob-
eymi na cbeej ziemi | nie mieli sie gdzie
podziaé, als tubyley zaufali im. Nie
wiem, jacy sa Ruscy w ogdle, ale ci tu-
taj to twardzi, zimni, faceci - podwod-
niacy. W wigkszodel niscy, brodaci i
sprawni fizycznie, chociaz juz niemto-
dzl. 38 wirdd nich doskonall mechani-
oy, elektronicy. spece od komputerdw.
Osobiscie poznalem dwdoch niezlveh le-
karzy skléconych ze sobg od pileciu lat.
Obaj éwietnie znaja sie na leczeniu cho-
roby popromienne].

Pierwotni mieszkancy wioski | przv-
bysze zza oceanu znaleZli wspdlny je-
2yk 1 2yja obok siebie w zdodzie i tak
spokojnie, jak to moiliwe w powojen-
nym gwiecie. Me2Zozyzn jest znacznie
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wiece] niz kobiet. 1 chyba 2 tego powo-
du kazda zdrowa kobieta. ktdra zawita
do Typhoon Village, ma zapewnionsg
opieke i dach nad glowg. Oczywidcie
powstalo wiele malzefistw miedzy miej-
scowyml a marynarzami. Najstarsze
dzieciaki ju? sa doroste, mowia z dziw-
nym, twardym akcentem, od czasu do
czasu wrzueaja stowo po resyisku.
Specjalisel 2 Typhoon Village 83 kon-
sultantami Posterunku i Nowego Jor-
ku. Czesto podrdzuja, ale predzej czy
péznie] wracaja do swoich rodzin. Nie-
rzadko sprowadzals ze sobg znajomych,
ktérzy decydujs sie zamieszkadé w osa-
dzie. Miasteczko caly czas sig rozwija.

Fakty

(@) Historia osady

Teraz miasteczko wyglada niezle. ale
uwierz mi, w caasach gdyv bylo rybac-
ka wiosks, nie zanosilo sie, 2e przetrwa
diugo. Przerazeni mieszkahcy widziels,
Jak gwiat dookola nich wall slg, jak
komputery wariujg. jak od chemii oraz
chordb ginag ich bliscy. a potem przy-
szedl sztorm. Burza tak wielka, Zze naj-
starsi rybacy nile pamietaja podobnei
Gigantyczne fale niszezyly domy i ku-
try, zabijaly ludzi Jedna z nich wyrau-
cila na sam srodek wioski resyjski
okrgt podwodny, a ze trwala totalna
wojna, zgadnij kogo Amerykanie cbwi-
niali, na kim chelell sie zemdeid? Wow-
czas jeszcze nikt nie wiedzial o Molo-
chu, a pod reke akurat nawinell sie

Styszaled 0 Rodnym SzybRlergce? Facet nazywa sie najlepseym glusarzem po te] stronie kuli ziemskiej
| Rozumiesz? Ten o kull zlemskie], & my nie umiemy wystawié nosa do Kanady! Raz bylismy podehmielent, !
. Wige chelelismy sobie po2artowad z Rodnego. Znaleglidémy drzwi, ktérych nie staranowalaby ciezardwka. |
 Btalewe drzwi prowadzace do jakisgos praedwolennego laboratorium. Pacet zalozy! sie, 2e zrobi je w godzine |

albo poderznie soble gardio. PoszliSmy na ukiad, bo nie mieliémy nic do stracenia, oprécz kilkyu gambli. Pacet |

sledzial wige nlecals godzing pray drzwiach i cod majstrowal W koficu zaczal do nas wracaé spokojnym |
krokism, mamroczac pod nosem. Gdy sig zblizyl, rozumialem dlaczego ten facet jest najlepszym dlusarzem
po tej stronie kull zlemskiej Gdy otrzepaliémy sig z kurzu, drzwi nie bylo przed nami, tak samo jak calej

Seiany. Chelerny saper, mdgl nas uprzedzié.

| B
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typhoon village

zamknigel w oKkrecle podwodnym Ru-
BCY...

I tak zaczelo sig oblezenie. Do wio-
skl przyslano nawet oddzial Gwardii
Narodowej, ktéry mial zapobiec inwa-
zji Rosjan, jednak na miejsce dotarty
jedynie niedobitki, bo reszta zginela w
czasie potyczek z bandytami albo po-
maria od chemii i zarazy Tymeczasem
na. okrecie bylc przeragbane, jak.. w
ruskim czolgu. Ostony jednego z reak-
toréw puseily 1 pokilad zostal czegciowo
skazony Szczgdliwie Rosjanie dysponoe-
wall swolm odpowiednikiem Radawaya,
wisc duzych strat nle bylo. Ale 1 tak
nie mielli wesolo - uderzenie o brzeg
poraniio lub pozabijato zalcge, rezwali-
o zbiorniki z wods pitna oraz sprzet.
Po prostu przerabane na calego.

Chlezenie trwalo ze cztery tvgodnie,
w koneu amerykanski system dowodze-
nia rozpadt sie calkowicie 1 rozeszly sie
plerwsze plotki o Molochu. Na szczedeie
1 oblegajacy, i oblegani do tego czasu
nie zalezll sobie za bardzo za skore -
Jedna strona bala sle drugiej, unikano
ostateczne]j konfrontacil. Oblezenie stalo
sig rutynowe, a2z wreszcie wartownicy
zaczell ze soba handlowad.

Rozpoczely sie negocjacie. Powaoli,
Krok po kroku, doszio do porozumienia.
Troche czasu uptyneto, zanim podwod-
niacy i Amerykanie zaczeli 2y¢é obok
siebie, jak Bdg przykazal, ale mimo
awantur (zdarzajacych sie do dzid),
wszystko skonczyio sie dobrze. Dziwna

For Evaluation Only.

historia, ale prawdziwa. Kapitan Gri-
sza mi ja opowledzial, a nie mial powo-
du, 2eby klamad. Jest w koncu szefemn
lokalne]j spotecznosel -  Ruskich, i Ame-
rykandw

® Mamy bomby atomowe
Typhoon Village nie jest wyjatkowa
przez sterczacy w drodku wiochy okret,
ozy ze wzgledu na Rosjan. Ma kilkuna-
stu specow rzadkich profesji jak: sona-
rzystow, kolesl od reaktordéw atomo-
wych, a nawet Jednego kapitana okre-
tu, co prawda w stanie spoczynku. Ale
to nie wystarcza. by wzbudzis az takie
zZainteresowanie, jakim zaczsgls sig cie-
szyc¢ w ostatnich czasach. Osada wyrdz-
nia sig. poniewaz jej mieszkaiocy dys-
ponuja podobno zapasem glowic atomo-
wych z okretu podwodnego. Tak przy-
na)mniej glosl plotka - nie wiadomo,
kto jg rozpuéeil Typhocn byl najwiek-
szym na sSwiecle nosicislem rakiet ato-
mowych, tak wiec zapas gtowic jest
wcale niematy - jegli faktycznie istnie-
Je. Pomysl 24 rakiety wisloglowlcowes.
Mozna tym urzadzié powtdrke z 20201
Wiedel dotarty do Nowego Jorku i do
Posterunku, a jestem przekonany, ze
nie tylko tam. Mieszkancy Typhoon
City sa zdezorientowani. bo 2z jednej
strony stall sig nagle znalegli sie w cen-
trum uwagi, ale wiedza, ze gdyby przyv-
szio im sie broni¢ przed zmasowanym
napadem maszyn Molocha, przepadli-
by z kretssem. Nowy Jork { Posteru-
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Styszalem niedawno straszng historle. W malym miasteezku na potudniu Standw, gdzies w okclioy Misgsisi-
pl. pewnej nocy pojawilo sie stado umartych. Choeiaz to byl raczej nieumarli MNormalnie noc sywych
trupéw! Nie drale] sig do cholery! Méwle prawdg, prayszli od strony cmentarza i rzucili sie na mieszkaficéw
jak wyglodnlale zwierzeta. Podcbno to byla masakra. Fodobno, bo przecies nie widzialem tego na wiasne
oozy. Opowladal mi to ktog, komu opowiadal koled, ktoremu udalo sie uciec z tego piekla. Potem wpadla tam
armia .sasiaddw” i rozniosla wszystiko w cholere. Zostaly tylko plonace resztki.

Niedawno w tamtej okolicy zgubit sig jaki$ jajoglowy Wiesz. okularki, madry wyraz twaray i takie
tam. Wysnu! on teorig, ze cmentarz Miasteczka Nieumarlych zostal zbudowany ponad schronem dla hibsr-
| natus6w. W schronie padioc zasilanie, konstrukeja przestata byé szozelna i ogélnie do érodka dostato sig A
duzo syfu z ckollezanych wod pedsiemnych. Wszyscy przeclez wiedza, 2e grunty w okolicach Missisipi 88
niezbyt zdrowe. Mieszanka tego wezystkiego zle podziatala na podziemns hibernatory | dup - mamy armie
zombiakdw. Frawda, ze proste? Tylko kto w te teorig uwlerzy”?
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nek .zaprosili sie” do osady i dopoéki
ich ludzie nie zobaczs glowic na wlasne
oczy, zostana w godciach. Skutkiem tego
w ostatnich tygodniach w okolicy zro-
bilo sig thoczno - czasamil krecl sig tu
patrol 2 Nowego Jorku, czasaml napo-
ty¥ka eig kilku skeoperdw albo zoinierzy
z frontu. Zawsze jest szansa. ze w 0ko-
licy przyczaila sig jakag€ maszyna Mo-
locha. Bywa, Ze przypalgta sie jakis
wedrowny kaznodzieja ostrzedajacy w
swoich kazaniach przed zgubnyvmi skut-
kami wspélzycia z wrogami Ameryki.
Oczywideie, fakt posiadania broni ato-
mowej nadal jest tajemnies 1 miejsco-
wl wypiera)s sig wszystkiego. Poza
Nowym Jorkiem i Posterunkiem nikt
nic nie wie na ten temat, a przynaj
mniej tak sie wydaje Tubtejsi nie do-
puszezaja nikogo do Typhoona. Tylko
ludzie z Posterunku zyskali u nich tro-
che zaufania, 1 wiedza wiecej niz inni.
mimo Ze stanowczo domagaja sis udo-
stgpnienia arsenalu. Twierdzs, Ze jesl
Pesterunek nie zobaczy rakiet, nie do-
pusazeza do nich nikogo innedc spoza
wioski. Pat trwa. Zreszta myvsle scbie,
Ze poza Posterunkiem trudno znalezé
kogod, kto bedzie wiedzial, jak uzyeé ato-
mdwek, nie wysadzajac prey tym sie-
bie 1 poiowy wschodniego wybraeza.

Osobowosci i osobliwosci.

Stary xapitan Grisza Valentinowicz
wspoirzadzit wiosks ze starym Colinem
Andersem, burmistrzem sprzed wojiny.
dopdkl tamten nie umart w kohcu na
jakied szedé odmian raka wyniszczaja-
eyeh jego cialo réwnoczednie. Nic nad-
zwyczajnego w dzisiejszych czasach.
(3risza rzadzi surowo i sprawiedliwie,
po zcoiniergeku. Czasami jego decyzje
wvdaja sie dziwne amerykanskiej cze-
geci spolecznosci. C62, shuzyl w rosy jskisj
armii, a potem przezyl ponad trzydzie-
i lat w dwiecle zniszczonym wojna
Oko za oko, zab 2a zab, lapa pod topdr

za kradziez - od ceasu, gdy w osadzle
pojawili sie oboy, czesto trzeba rozsa-
dzad spory. Grisza. choclaz juz prawie
nie mdwi, jest niezlym negocjatorem.
Wynegocjowal wypuszczenie zalogl z
oblezonego okrgtu, udalo mu sig dopro-
wadzié do spokojne]j koegzystenciji mis}
scowych i swoich marynarzy, twardo
rozmawia z Nowym Jorkiem i Fosterun-
kiem, na plerwszym miejscu stawiajac
dobro wioski. Kapitan pije duzo, ale kto
dzisiaj nie pije?

Al Steele to lokalny przedstawiciel
Posterunku, sympatyceny koles bez
jednegc oka 1 2 poparzong polows twa-
rzy (jak mawia ironicznie - wypadek
przy pracy:. Dowodzl misja Posterun-
Xu w Typhoon Village, czyll osmioma
zotnierzami, gidwnie skoperaml Gdy =3
mu potrzebne inne specjalnosel, pozy-
cza od kapitana Griszy miejscowych.
Jego ludzie to twardziele uksztatlowa-
ni przez Bygor Nie szukajs zwady z
miejscowymi, choeiaz ci niie zawsze chosg
wspéipragcowaé w kwestiach obronno-
gci. Posterunkowcey dziels obowiazki 2z
ludzmi Petersa - dowodey podcebne] gru-
Py, tvie ze z Nowego Jorku. Ten jest
cztowiekiem bezbarwnym, nle rzucajs-
cvm sle w oczy Wiekszodé czasu spe-
dza w terenie ze swoimi podwladnymi,
bo Zle znosi towarzystwo obcych. Dele-
gowano go tu za kare, czy co?

Okret to bez dwdch zdan najwigk-
sza osobliwesé. Wielki kadtub lezacy na
érodku wiochy robi wrazenis, prawda?
Jest w niezlym stanie, podpartc go stu-
pami i metalowymi wspornikami. wne-
irze przvstosowano do zamieszkania.
Coc znajduje sie w grodku? Tego nie
wiem, a wie tylko czedé miejscowych.
Fodobnio jest tam ten stawetny arsenat
atomowy 1 oczywiscie zmienia jgca slg
rotacyinie cbshuga.
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Typhnun Vﬂlage

Pochodzisz 2 Typhoon Village, dziwnej csady, w ktérei nalwazniejszym budyn-
kiem Jest osadzona na ladzle 16dZ podwodna. Wielu mieszkancdiw to Rosjanie lub
inni przybysze z Europy, a najmtodsze pokclenie powstale juz z malzenstw wielo-
narodowosciowych. Na co dzien w osadzie stychaé bylo rozmowy w wielu jezyvkach,
a zwyczale wyniesione zza oceanu staly sie twoimi wlasnymi tradycijami. Pray-
zwyczailed sig do mieszanki kultur i styléw, a oprécz tego preywykies do wojsko-
we] dyseypliny - przeciez jested potomkiem zoinierzy z okretu podwodnego, a to
zobowigzuje. By¢ mode nawet pobisraled nauki u Spectw! Moga eie dmiad, nazywad
clg wiedniakiem (bo faktycznie Typhoon VVillage nie iest metropolia. a z najmiod-
szych lat zapamigtaled zapach owiee i wiatru od morza), ale ped zadnym wzgiedem
nie ustgpujesz mieszkanicom innych osiedll Bez dwdéch zdan urodziles sie w niety-
powym miejscu, ale tylko od ciebie zalezy, jak wykorzystasz swoje pochedzenie.
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Gracz, ktory tworzy postaé pochodzaca z

Typhoon Village. mo2e uznad. 2e jago postad
pochodzl 2z pokolenia marynarzy, & nie  po-
kolenia lch dzlecl. W takim wypadku powi-
nien zignorowad ponlzsze Cechy | stworzyé
postad Eurcpe jczyka, wedlug zasad opisanych
W tym dodstku. Jege Bohater powinien bydé

Gechy (wybierz jedna z nich):
%* Staz na okrecle podwodnym

Halezysz do elitarnago grona missgkaficow
wspolczesnej Ameryki, ktdrzy odbyli staz na
ckrecle pedwodnym. Te co. ze 6w okrgt lesy

Eosjaninem: obywatela innego kraju Europy

soble na ladzle? Sucha zaprawa tez sig liczy!
moZna wybrad tylko za zgods MG

Wezysikie Umie jetnodei £ pakietu Techni-
ka posiadasz na 2 i mozesz je rozwinas wy-
dajac punkty na etapie tworzenia postaci. To
gamo tyczy dowolne] techniceznej Umisjetno-
g0i 2 Kategorii Wiedza ogdlna.

P Maly
Na lodzie podwoedne wybiera sie ludzi niskich,
ale adrowych, sprawnych i nieghupich. Ty je-
stesd dzieckiem wiasnie takisgo faceta. Podob-
nie jak tato nie imponujesz wzrostem. ale
wielu Ju? nauczylo sie, Ze nazywanle cig .ma-
tym” albs knypkiem”, to dugy blad
Odejmujesz 3 punkty od Budowy i dosta-
jesz dodatkowe 5 punkidw do rozdzielenis
migdzy Zrgcanocdd, Spryt i Charakter Na Bo-
hater nle moze mied wiece] niz 150 cm wero-
gt

& Jak w ruskim czolgu
Choeciaz urcdzited sie w Ameryee, twdj ajoise
pochodzi 2 Roeji. Malo tego, byt rosyjskim Zot-
nierzem. A jak jest w ruskiej armii, nawst
nie bgde mdéwil, pewnie nashichaleg sie opo-
wiesei od ojozuika. We krwl masz wytrwa-
lod¢ | updr a wychowanle nauczylo cle odpor-
nosei na niewygody | radzenia sobie w naj
bardziej absurdalnyeh sytuacijach.
Zaczynasz gre z Umiejetncsciami Kondy-
cja, Odpornosd na bdl 1 Lowlectwe na pozio-
mie & (modesz je rozwingd na etaple tworze-
nia postaci) Bez zadnej kary mo2esz dews-
gat tyle kilegramdw, lle wynosi twoja Budo-
wa. & Utrudnienia nalicza sie dopiero, gdy
przakroczyes e wartoss
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Pewnie choesz sie dowiedzied, o2y ten legendarny pancerz wepomagany Ehl.i}? do prz:?rspi&'za.m& rlf;hdw,
czy tez raczej do ich spowalniania. Cay lest to kupa 2Zelastwa zamieniajaca uzimeka, w nieruchawy
bunkler. czy racze] zaczarowane wdzlanko, dzigkl ktaremu przedeignie on pcdpalcq&ga i k.f;pn:gr.agn w dupe
kojota? Powiem ci, 2e | mnis trapily podobne pytania, cdkad uslyszatem o Stalowel] Palicji. "W_ea?z, s_putka._sz
niilejednego sceptyka, ktory wysmieje wszysikis opowiesci o panaerze:ﬂh wspmrna.ganyﬁh.- bedzie sie zapie-
ral. 26 nic takiego nie istnieje i nigdy nie 15tniato. Po czgsci ma racjg, bo fa,kt,::c-sma,lnigliy nie Wprﬂwadzu—
no tego typu spragtu do seTy Ine) produkeji. Ani przed wojna, ani pe Szperalem tuitam W pﬁsauklra.:;u
najmniejszej choéby wzmianki o waspomaganych pangerzach. greebalem w kﬁ?mp}aterach Nowego Jorku,
archiwach Posterunku i w tysiacu innych miejsc, by¢ mo2e w koficu uda ml sie I'lI.Eth_.gﬂ- Ekﬂ?ﬁﬂktﬂﬂé z
madralami od Alluvacha. Widze podobny biyek w twoim oku, wigc zaoszezgdze Cl kilky Jat szukania 1
= powiem. oo sam cdkrylem.
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Przed wojng

Trzy lata temu, w Kalifornii, w ruinach
wojskowego Instytutu badawczego na-
tknalem sie na dokumentacje kilku
projektdw z poczatku XXI wieku, kto-
re sprawily. ze uwierzyiem w opowie-
gci ¢ wielkich, pancernych facetach,
biegajacych z cekaemami i zapasem
amunicji na tydzien terkotania. Otz
U8 Army zlczyla zamdwienie w kilku
niezaleznych firmach zajmujacych sie
zaawansowana technologis na zaprojek-
towanie, po plerwsze, egzoszkieletu, po
drugie, lekkich, niezwykle wytrzyma-
tych pancerzy bojowych. Gdyby te dwis
rzecgy polaczycé ze sobsg, a do tego do-
da¢ jeszcze Ilstniejacy juz wdwezas pro-
Jekt Land Warrior, wyszediby z tege jak
nic pancerz wspomagany Ale po kolei,
pora na kilka szczegdlow

Epzoszkielet

Cd niepamigtnych czasow jednym z
najwiekszych utrapien pieszegdo zolnie-
rza byto obcigzenie ekwipunkiem. Pie-
churowi na polu waiki praydaje sie tyle
rzeczy, ze gdyby mu to wseystko woi-
sngc, biedak rozlozylby sie na ziemi i
nie ruszyt 2 miejsca. Sek w tym, 2e nie
tylko musi sig ruszyé, ale 1 zapieprzad
Jjak strug, inaczej dhugo nie pozyje. Przy-
dalaby sle mu nieraz cieZsza bron - ale
za duzo wazy. przydaloby sie wiscej
amunicji - ale tez za cigzka, przydalby
Blg Inocnle jszy pancers - za ciezki, pray-
dalby sie dodatkowy sprzet cptyozny,
przeciwchemiczny i tak dalej - wszyst-
kKo razem za ci¢zkie. Dlatego US Army
postanowila, ze potrzebuje czsgos, co
rozwigze ten problem. Do pracy przy-
stapily zespoly naukowcdw, stynace z
niszwykiych pomysiéw 1 rozwiagzan
technicznych W kohcu pokazali gene-
raiom skonstruowane przez siebie
ustrojstwo, pe zalczeniu ktorego nawet
zasuszony chuchrak mdgl uniesé kilku
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ludzi { rzucié nimi o dciane. Efekt co
prawda sig spodobal, ale sama machi-
na nie bardzo Generatowie wiedzleli juz,
¢zego dokladnie chea, spisali wiec krét-
ka liste Zyczen.

Po plerwsze, egzoszkielet musi byé,
aczywiseie, wytrzymaty jak jasna cho-
lera 1 w miare mozliwodel iekki. Nie
cheiell chodzacyeh czolgdw, pod ktory-
mi zarywa sig wszystko, co sie moze
zarwad. No 1 desé juz byilo klopotdiw =z
transportem pancernego sprzetu na
pole walkl, c2y samym Jjego napedza-
niem. A musisz wiedzied, Ze z rops byle
witedy krucho.

Po drugie, mechanizm musi byé taki.
Zeby nie rozpadl sig na wytrzymale
kawalki po serii z karabinu, ani tez nie
zacial siz od byle usterki. Naukowcy
marszczyli czota, ale tc nie byt koniec
Zyczen.

Po trzecie, generalowie ustalili, Ze
machina ma byé na chodzie co najmniei
przez jedns dobe bez 2adnego dolado-
warnia ani doiewania paliwa, a sam sys-
tem napedzajacy egzoszkielet musi dzia-
ta¢ tak cicho, jakby wecale nis dzialal.
Tego bylo juz za wiele, ale to nadal nis
byt koniec.

Po czwarte, uzywanie egoszkieletu
nie moZe w zaden sposdb rozpraszad
uwagi 2oinierza. Ma on sie poruszaé |
dzialaé tak, jakby nie mial na sobie tego
calego Zelastwa. No i cczywideie, nie ma
Zgrzytlac, trzeszczel czy bzyozedé przy
peruszaniu sie. Tak jak zasilanie, tak i
sam pancerz musl byé catkowicie wyct-
BE0NLY.

Po piagte. Zzolnierz odzlany w egzosz-
Kislet ma mis¢ peina swobode ruchdw -
mozliwoéé biegania do przodu. do tyhu i
na boki, skakania, czolgania sie, fika-
nia koziotkéw i tak dalei

Nie bylo juz zadnego “po szdste”, ale
jak sig dobrze przyjrzec. to wymagan
jest wieeej niz pied

Ktosg jeszoze dorzucil “Chyvba nie da-
cie rady”. no | jajoglowi sie zawzigli
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Troche czasu to trwalc, ale w kohcu
przyniedli gotowe wdzlanko. Tym razem
generalowie byli zadowolenl

Do budowy egzoszkieletu uzyvo gidw-
nie widkien weglowych, mikroturbing
umieszezong w niewlelkim plecaku na-
pedzalo paliwo wodorowe, a sam pojem-
nik mozna bylo przebié chyba tylko
solidna rakieta atomowa. Paliwo wkia-
dane bylo na miejsce zuZzytego w row-

nie wytrzymalej kasetce. Nosiciel nie

musial w zaden spostGh sterowad pan-
cerzem. ten sam reagowal na ruchy
mieéni, jedynie dodajac im, dzigki moc-
nymn serwomctorom, ogromng sitg i
zabezpieczajac przeguby oraz kodol
przed zglamaniami i awichnigciami. Pro-
jekt zostal zrealizowany w szed¢ lat 1
przybito mu pieczatke “Gotowe".

Pancerz

Opisana przed chwilg maszynka miala
za zadanie podniesé osiagl piechura, ale
pozestala jeszcze kwestia ochrony W
tym samym czasie, réwnolegle do pro-
jektu egzoszkieletu, postgpowaly wigc
prace nad udoskcnalaniem pancerzy
ochronnych. Spece z tych samyeh in-
stytucii naukewych grzebali w mozll-
woéciach uzycia kevlaru na tysisce
sposobdw. Ulepszall kieszonki na wkia-
dy tytanowe i ceramiczne. Doszywali
rzepy, aby moéc w dowolnej chwili i bez
problemu igczycé ze soba Kolejne war-
stwy kevlaru, Prébowali wyhodowad
gmutcwane kozy, xtore szczalyby paje-
cza nicia. by @ niej potem produkowad
lekkie i gletkie, a w dodatku najmocce-
niejsze pancerze, jakie swiat mogiby
zobaczy¢. W ruch poszlty polimery, widx-
na weglowe i zaawansowane technolo-
gicznie nowinki z zakresu nanotéchno-
logii. Z rozpedu StWOrzono nawet rzecz
daleke wykraczajacg poza ducha cza-
s6w 1 nazwano jg Liguid Armor KEto
wie, moze gdyby Moloch poczekal jesz-
oze z dzlesige lat, ludzie paradowaliby
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w przeciwpancernych ciuchach, ktdre
dzieki nano-bajerom zmienlalyby sig w
supertwards plyte tylko w momencis,
gdy uderzala by w nie kula, 1 tyviko w
tym miejscu, gdzie trafila. Taka wia-
énie byls idea Liguid Armorn

Jedno bylo pewne - WYMarzeny pan-
cerz nowej generacjl mial by¢ gigtkl i
wygodny A takze mozliwie lekki, o ile
nie mialby stanowié dopelnienia egzo08z-
kieletu - wtedy problem cigzaru stawal
sie niecc mniej wazny. Musial zatrzy-
maé¢ kule karabinows i chroni¢ przed
ocdlamkami. I péki co, raczej nle plano-
wano, by pancerz plechura mial wy-
trzymaé postrzal z dzlalka.

Land Warrior

To, czym dysponcwal przeciginy zol-
nisrz US Army przed wojing, nawet
pomijajac takie bajery jak Liguid Ar-
mor czy egzoszkielety, | tak praypra-
wiloby o siwizne kazdego dzisiejszego
wojownika. Projekt Land Warrior zmie-
11it zwykiego piechura w jednoosobowy
wyspec jalizowany oddzial salurmowy.
a jesl zebralo sig takich kllku, lepiej
byloc wiaé zanim sie wkurza.

'h?m:a |;'.|é55.'|'|'.|L:xééunqc%:hﬁfﬂ.%E_ :
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'_Przedwujenny egzoszkielet wujslm

| ; -_,. W
i ® Waga: 50kg

WY 2526

® Udzwig: do B800kg (przy
200kg mozZna blegad), postac
nie otrzymuje Zadnych in-
nych kar za cbeigZenis

® Zasilanie: pojemnik paliwa
wodorowego wyslarcza na
gkolo 80 godzin precy

@ Zabezpieczenie praed zia-
maniami, zwishnieciami itd.
@ Zrecznodé obnifona ol

@ Sila uderzenia - closy po- |
woduja obrazenia o poziom
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Zaréwno helm i mundur, jak tez bron
zZolnierza, nafaszerowanc bardzo pormoe-
ng elektroniks Mimo 2e nie dopatrzyl-
byé sie Zadnych kabli, wszystko to bylo
Ze s0ba polaczone Wypatrzenis prze-
ciwnika za dgciana czy krzakami nie
sprawialo problemu, poniewaz pancer-
ne gogle heimu umozliwialy widzenie
w podezerwieni oraz noktowlzje, mo-
gty takzZe wyswietlad mape terenu oraz
charakterystyke celéw skatalcgowa-
nych w militarnych bazach danych.
Wezystke to analizowane bylc przez
miniaturowy kom puter bojowy. umiesz-
czony na plecach Zoinierza w odpornym
niemal na wszystko plecaku. Tam réw-
niez znajdowala sie miniturbina zasi-
lajaca elektironike Zolnierza - bez lado-
wania dzlala¢ mogla przez tydzien bez
przerwy. Plecak peinit jeszcze jedna
funkoje - zaopatrzony byt w nadajnik
1 odbiornik, ktdéry laczyl Zolnierza z
kwatera dowodzenia. Zolnierz mdgt w
kazde]j chwili wezwaé wsparcie artyle-
ryjskie albo dziekl cbrazowi z satelity
zobaczy¢ pole walki z g6ry i wypatrzyé
ukrytych w ckopach czy za przeszko-
dami wrogdw. Kamera umieszczena w
helmie przekazywala nieustannie do
dowddziwa to, coc widzi Zolnlerz. Druga
kamera, umieszezona na bronl. zsyn-
c¢hronizowana z celownikiem. byla réw-
niez sprzgzona z goglami zolnierza. dzie-
ki czemu wystarczyio, by wystawil lufe
Zza rogu budynku i niczym w grze kom-
puterowe j nakierowat krzyzyvk na praze-
ciwnika, a ten szedl do piachu. Zolnierz
mogl tez uzyskad obraz z dowolnego
miniaturowsge urzadzenia zwiadoweze-
go, jakie krazyiy po polu walki - roz
miar wigkszodel 2 nich nie preekraczal
kilku centymetrow.

Mundur Zolnierza posiadal funkcje
chledzenia 1 ogrzewania, w zaleznodci
od warunkow otoczenia, a takze anali-
2y medyczne]. M46gt rowniez tamowad
krwotoki niewieikich zranien, a po za-
toZzeniu maski gazowe]j stacé sie szozel-
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nym kombinezenem uocdparniajacym
na trujace chemikalis.

Jakby tego bylo malo. plaski panel
sterowania, umieszczony na nadgarst-
xu, moégl uruchamiaé niswielkie miny
Zrzucane wezesnisj na pole walki oraz
wskazywad cel uncszacym sie w powie-
trzu podezas bitwy miniaturowym ra-
kietom.

Ponadto Zoinierze, ktérym wyznaczo-
no specjalne zadania. miell do dyspo-
zycjl detektory ruchu, zdolne wylowlid
nawet bicle serca zza grube] gciany -
Jednak urzadzenie mialo spore gabary-
Lty gdyby tarcza anteny byla wystar-
czajaco mocna, mogtaby z powodzeniem
shuzy¢ dzisiaj za tarcze do walki Inna
zabawka dawala obraz tege. co kryje sie
Za Sciang - dzlekl radiografii roardznid
mogla nawet poszizegdlne materiaty.
jak skéra, metal czy plastik. Asorty-
ment urzadzen byt szerok: - male ra-
dary, wszelkiego rodzaju detektory, a
nawet urzgdzenie zwane solctrek, po-
zwala jare uniesé czlowieka w powietrze.

Gdy wybuchla wcina, trwaly prace
nad pokryciem munduru zapoZyczons
od oémiorniec tkanka. dzigki ktérej mun-
dur reagowalby na otoczenie, dostoso-
wujac do niegc swoja barwe.

Sporo tego, co nie? A gdybyémy jesz-
cze poznall tajne projekty armii, pew-
nie padlibysmy z wrazenia.

Pancerze specjalistyczne

Egzoszkielet z pancerzem mial wejsé do
produkeji seryjns] | staé sis standar-
dowym wyposazeniem kazdego Zohie-
rza US Army. Egzoszkielety chronigce
nogi nawet zdazyly wzisé udzial w kil-
ku wojnach poczatku XXI wieku, po-
dobnie jak udoskonalone pancerze, kto-
re jednak nadal wyglgdatly jak napcha-
ne gazetami mundury albo pomalowa-
ne na wojskowe kclory wdzianka rug-
bystéw. Elskironika w helmie i broni
takze stala sie faktem.
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Jednak oprocz tego pracowano rew-
niez nad nietypowymi zastosowaniami
militarnyeh nowinek. Wiadcmmo, 2e co
mocne, da sig wamocnié, co debre, wep-

8z2y¢, & wszystko jeszcze da sie uszczel-

nié i nafaszerowadé elektronicznymi
dupsami.

I tak jedng z odndég prowadzonyvch
badan bylo zastosowanle pancerzy i eg-
zoszkieletdw w pracach inzynieryjinych
lub saperskich. Robotnik, czy tez zZoi-
nierz z jednostki inzynieryjnej, mogl-
by =zastapié¢ Roparke lub dZwig. Sam
kiedys widzialem wrak humanocidalne]
maszyny sprzed woiny. ktéra nie mec-
gla bvé niczym innym, jak tylke ro-
dzajem dzwigu iub tadowarki

Co nleco z wolskowych projektow
skapsalo tez policji. ale niestety, chiopa-
ki juz nie zdazyly sie pobawié¢ w opan-
cerzonych sukinsynow rozpedzajacych
zamieszki bez broni, czy w rzucanie
upierdliwymi kibicami do celu. Wybu-
chia wojna 1 wezystko przepadio.

Po wojnie

Co z tego przetrwalc po wojnie? Hmm,
tuz po wojnie to moze i coé tam prae-
trwalo, ale do dzid, po prawie czterdzie-
stu latach rozpisrduchy 1 totalnego za-
gofania.. praktyeznie nic. Wiesz. ja na-
prawde mdgibym siebie nazwaé Lowos
Pancerzy Wspomaganych, jednak, cho-
lera, przez cale moje Zycie nie zdeby-
tem zadnego, a widzialem kilka - na
Froncie. Mam wprawne oko 1 co nieco
sig na tym znam, wige nie pomyle pan-
gerza wspomaganege 2 robotem ozy
cyborgiem Molocha, bo gdybym mylit
jedno z drugim, to fakt, troche sig tego
naogladalem, troche tego jest na Fron-
cie. Jednak mechaniczne wdzianka
mutkdw, produkowane dia nich przez
Molocha, nie s pancerzami wspoma-
ganymi, bo to po prostu rozbudowane
cyborgizacje. To sie zaklada operacyj-
nie i zdjac tego tak po prostu nie moz-
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na. A nawet jesll trafilbys na saki, co
sig da zdjad, tez radze cl ominac to z
daleka. Moloch posung! technologie na-
przod, ale dla czlowieka nie ma juz w
niej miejsca. Nawet gdybyvm zabtiukl
odzianego w mcbilny pancerz mutka i
zdart z niego takie cacko, raczej sam
bym podziekowal i nie zatozyil Wydaje
mi sie, ze wiasnie w takie géwnoc wpa-
kowaly sie chlopakl ze Stalowe]j Policji,
ale glowy sobie uciaé nie dam. Jesli fak-
tyeznie ich pancerze sa molochowego
pochodzenia, to i tak miell duzo szczg-
gcia, bo po molochowyeh zabawkach
spodziewatbym sie o wiele wigkszych
szkéd dla organizmu czlowieka. Ale o
pancerzach Molocha | Stalowe]) Peligji
cpowiemn jeszcze za chwiie.

Zdeptalem pol dwiata i méwie 2i,
wiele tego typu sprzetu nie pozostalo.
Widzialem przedwojenne egzoszkielety
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Przyktadowy egzemplarz przedwojennego |
 testowego pancerza wspomaganego

Cechy:
® Waga: ckoto 100kg ;
® Udzwig: do B00kg (przy 150kg mos-
. oA biegad), postad nie ctreyvmuje :
4\ Zadnych innyeh kar za obcigZenie
@ Zagilanle: pojemnik
. paliwa wodorowego
wystarczas na okolo 80 |
godzin pracy
® Zabezpieczenie przed
zlamaniami, gwichnigcia-
mi itd.
® Zrecznodd ohnizona o 2
® Fercepeja chnizona ol
@ Sita uderzenia - closy powoduls
obrazenia o poziom wyZszse
@ Fancerz na tulowiu (Redukoia 3),
gilowie (Hedukeja 4, rgkach (Beduk-
¢ja ). nogach (Redultcja 3, Wytrzy-
malede &
@ Noktowlzja
¥ @ Widzenie w podcogerwieni
@ Powlekszenie obrazu do 20x
® Sprzezenis celownika broni 2 wyswistlaczem heitmu |
{premia -30% do strzelania ze sprzeionej broni) '
@ Chiodzenie / ograewanie i wantylacia
® Analiza i pomoc medyczna (automatyeznie zdane te-
sty Odpornodei na bdl po aranleniu
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na Froncile - Posterunkowey lataja je i
naprawiajg co chwile, a uzywaja rzad-
ko Ich monterzy spawajg na egZ0sz-
kieietach dodatkcwe plyty pancernse.
wise sa to jako takie pancerze wspo-
magans. Jednak wiem, Ze maja tes cos
jeszeze: prawdziwe cacke sprzed wojny,
pelna elektronika. zapas paliwa, sprzet
ekstra klasal Tak, i to nie jeden, a co
najmniej pis¢! Widzialemn zapis 2z EKa-
mery schronu - goscie ledwie miesclii
sig w korytarzul Wiem tez, ze jeden takl
pancerz dostarczono Alluvachowil, by
doktor rozlozyl go na czynniki plerw-
sze 1 ustalil, cay da sie cof taklede wy-
produkowac dzisiaj, a ledli sie da. to jak
i gdzle. a takze czym moZna by zasta-
pi¢ niedostepne dzid materiaty 1 pali-
wo. Wierze, ze Alluvach jest geniuszem
technikl i ehyba nikt nie ma takiej
wiedzy o przedwojennej craz molocho-
wej technelogll, ale podeirzewam, Ze
moze to by¢ zbyt trudne nawet dla nie-
g0o.

Frzebywa jac ponad dwa lats na Fron-
ecie - w reli mechanika i elektronika,
naprawiatem kilka podzespoldw, kKtére
pochodzily z pancerzy wspomaganych.
Przy okazji dowliedzslalem sig o najcaest-
szych problemach z tego rodzaju sprag-
tem. Pomijam kwestig paliwa, bo jak
wiadomo, 2 tym jest zawsze ciezko W
jednym 2z pancerzy podobno wymienic-
no nawet turbine na molochowy gene-
rator i o dziwo, ostatecznie wszystko
zadzialisio.

Zdarza sig, 2e padnie system wenty-
lac)i - wtedy delikwent moze sie w érod-
ku upiec lub udusic. MoZe przesadzam,
ale na pewno nie ma w takiej sytuaci
wesolo i pancerz musi wracad do warsz-
tatu.

Wszelkie bajery slektronicezne, jak
wiadomo, psuja sle co chwila, 1 to nle
tylko w pancerzach. Co prawda. sprzet
wojskowy Jjest pod tym wzgledem lep-
szy od takiel na przykilad elektroniki
w samochodach, ale i tak nie czyni £o
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to niezawodnym. Gdy siadzie ktdrys 2
systeméw elektroniczanych, witedy po
prostu w pancerzu o8 wysiada. A Lo
optvka czy je)czesd, a 1o system stabi-
Hzacil i rdwnowagl, to 2nowu 0granica-
niki sily nacisku, system namierzania.
uszezelniania, analizy. jednym siowem.
jegli pancerz jest w cof wyposazZony.
meze sie te popsud. A tatac taki sprzet
nielatwao. byle mechanik z pustyni ra-
cze] nie da scbie z tym rady

Fonadto wiele funkcil pancerzy
wspomaganych. jak i sprzetu pochodag-
cego 2 programu Land Warrion nie ma
juz dzié zastosowania, bo opieraty sig
one o lacznodé satelitarna, wspdélprace
% wojskows slecig komputerowa i roa-
pudowane zaplecze, ktdre nisustannie
pomagato zoilnierzow! w prowadzeniu
walki.

Pancerze Stalowej Policji

Obiecalem, 2¢ powlem co niscc 0 pan-
cerzach Stalowej Polic)l. Wiem tyie, ie
widzialem podczas jedne) z akcjl Stalo-
we] Policii w San PFloring, jednax mu-
sisz wiedzieé, 2e nigdy nie udalo mi sie
zajrzed¢ do drodka. Po pierwssze, bynaj-
mniej nie s4 stalowe, jak wynikaicby
z legendarnej nazwy c2y 2 plotek. Zbu-
dowane g poilmerdw. 53 wystarcza jaco
mocne, by wytraymac serig z praecigt-
nego karabinu maszynowego. Dodatgo-
WO wyposazone sg w lekki egzoszkielst
likwidujacy przecigzZenia i zabezpiecza.-
jacy przed urazami stawdw i kofel Jed-
nak nie to ¢czvnl 2 nich wyjatkowe |
niezwykle urzadzenia. Otdz pancerze te
nafaszerowane sa ingerujacs w ludzki
gréanizm cybernetyka. Mialem okxazje
widzied¢ trupa. ktéregc wyraucono z
pancerza, by zastapié go nowym, zy-
wym rekrutem. Trup wygladal jak
wrak czlowiska, | nie wszystkie rany
wynikaly z walki Wtedy upewnilem
sie. 2ze to nie jest tc. czego poszukuje.
Pancerze albo pechodzily bezpodrednio
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od Molocha 1 na przykilad zdarto je 2
molochowych cyborgdw. albo stanowis
dowéd na istnienie tajnych. nieludzkich
projektéw armii prowadzonyech w Sta-
nach przed wojna.

Wnioskujac z ogledzin ran nosiciela.
moge powledzied, Ze na pewno pancers
taczy sig 2 rdzenlem Kregowym czlo
wieks, z mozgiem, nerwem wWzrokowyim.
z giwnymi migéniami 1 wieloma gru-
czolami kacasac to 2 faktem, 2e zaob-
serwowalem u Stalowych Policjantow
Jjak gdyby dwa tryby dzialania - zawy-
czajny, gdy zachowujg sie po prostu jak
autystyczni lunatycy albo tegpe roboty
craz bojowy, gdy samieniajg sig w nie-
mozliwie szybkie 1 skuteczne maszyny
do zabljania, podejrzewam. 12 w chwili,
gdy jakig bodziec uaktywni tryb bojo-
Wy, pancerz pobudza ludzkie gruczoly
przez co zoinierz migdzy innymi otray-
muje ekstra zastrzyk adrenaliny i nie
padnie dopdki nis zostanie rozerwany
na kawalki

Co jesacze? Kazdy z pancerzy posia-
da akumulator umozliwiajacy pobiera-
nie pradu elekirycznego niemal z do-
wolnego zrodia. W trybie awyczajinym
wiladciwie nie zuzywa on w ogdle ener-
gii, a jest na tyle lekkl i wygcdny, ze
chodzenie czy bieganie w nim nie spra-
wia chyba klopotu - tak przynajmnie]
wyglada. Wspomaganie serwomotorsw
wilacza sie tyiko w trybie bejowym i
ZZera sporo energil

Gdybym mdégt rozlozy¢ takl pancerz
na czedel. maogibym powiedzied cod wig-
cej. Jednak widzialem wystarczajaco
duzo, 2eby omija¢ ten sprzet z daleka.

Pancerze Molocha

Jak moéwilem, podejrzewam, Ze pance-
rze Stalowej Poliell pochodzg z arsena-
tu Molocha, choé nie jest to pewnik.
Wiesz, dlaczego tak mysle? Konstruujge
sprzet dla 2ywych istot - mutantow lub
zniewolonych iudzi, Mcloch nie dba o
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to, by zZolnierz czul sie komfortowo, nie
ueierpial w wyniku walki, cay 2yt diu-
gc 1 bez uszczerbkow na zdrowiu po
walce. Traktuje czlowieka ilub mutan-
wow jak kolejng czesé maszyny. zuiy-
walna, bardzo ekonomiczng i posiada-
jaca moezliwodel nadal przekraczajgece
zdolnodel sztucznych mézgdw. Cenna, ale
nie ponad to. Dla Meolocha nle lest waz-
ne, cgy ubierze swojego zolnlerza w
pancers, szy el go 2 nim polgezy, albe
nawet umiedci jedynie jedo czesé, na
przvkiad mézg, w pancerne] jednostece.

Dlatego zdobyczne pancerze Molocha
na jczefciej nie nada ja sle do begpodred-
niego wykorzystanla przez czlowieka -
nie wystarosy sie po prostu ubrac i bisc
na pole bitwy Wpierw trzeba wytar-
gac wozelkie dwinstwa, ktdre nieco prze-
sadzaja w dazZeniu do uczynienia 2z nas
maszyny do zabijania. W kohcu weigz
checemy byé soba, co nie? Gdy jusz
wazystko to wyrzucimy, pozestaje py-

tanie, na ile jeszoze takl pancerz bg-

dzie dla nas atrakcyiny czy nie straci-
my przez Lo jego riajcenniejszych moz-

Opancerzony egzoszkielet Posterunkn
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Cechy:

@® Waga: ckolo 150ke

® Udzwig: dc 400kg (prey
100kg mozna biegad), postaé
nie otrzymule zadnych in-
nych kar 2a obclazenis

® Zasilanie: polemnli pali- |
wa wodorowego wystarcza
na ckote 20 gedzin pracy
@ Zabezpicceenie praed zla-
manlami, 2wichniceiami itd
@ Zrecznost obnlZona o 3
@ Percepcia obnizona ol

@ Sila nderzenia - closy po-
wodujs obragenia o poziom
wiyZsze

@ Pancsrz na tutowia (Re- |
duklicja 47, glowis (Redukeja
4% rekach (Redukeja &) no- |
gach (Redukcija 2). Wytray- |
matose & :
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liwosel, Wezystko okaze sie w trakecie
przerdbek.

A Jjest 0 co walezye. Pamietasz to, co
mowitem o Land Warriorze | egzosekie-
ietach? Tego typu sprzet znajdziesz w
bancerzach molochowych cvborgaw. I
powiem ci, Ze to wiagnie dziekl elektro-
nice swoich pancerzy cvborgi moga
kontrolowaé wisle z maszyn na polu
walki. korzystad ze waparcia cigzkich
fortec lub miniaturowych gzZpiegéw
identycznie jak robil to scinierz US
Army w czasach przed Ostatnias Woj-
na.

Niektérym zniewolonym nieszezedni-
kom Molech implantuie za pomoca pan-
Cerzy zestawy programowanych ru-
chéw, dzigki czemu gdy tylko zoilnlerz
zechce padé na ziemie | przetoczyé sie

.
e
T o e
PR | et

el ) "
i e, A

S S WA e e i
o bl i e o ".'1|...~==-.-.-ii':'p..|"' o

' Praykladowy pancers wspomagany |

- cyborga Molocha

Cechy:
® Waga: okolo 150ke |
® UdZwig: do 400kg (pray 100kg moZna biegaéd), po-
8tac nie otreymuje zadnych innyeh kar za obeigdenie

® Zasllanie: modut zasilajacy starcza na ckolo 80 go- '
dzin pracy |
® Zabezpieczenie przed zlamaniami, ewichnieciami itd.

@ Zrecenodd obnizona o 4 |
@ Percepcja obniZona o1

® Sita uderzenia - closy powodu Ja obraZenia o poziom
wyzZsze

@ Pancerz na tulowiu (Feduk-
cje 4), glowie (Redukcjs 4),
rgkach (Redukcje 33, no-
gach (Redukcja 3}, Wytrzy-
matose 8

® Nokiowizja

® Widzenie w podozer-
wieni

® Fowickszenie obra-
2u do 20x

@ Sprzezenie celowni-
ka broni z wygwietla-
czem hetmu (premia
-39 do sirzelania ze sprze-
Zenej bronis

® Analiza cely

® Mapa terenu

Skok do B metrow

@ Lacznodé 2 jednostka dowo
dzges 1 innymi maszynami
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W bezpieczne od ostrzalu miajsce, elek-
tronika | serwomotory uezynig to biy-
skawicznie i niecmyinie Podobnie jesli
idzle o skoki i wiele innyeh akejl. Czlo-
wiek jak gdyby wiacza tyikc przyeisk,
& masayna wykonuje polecenie szybko
1 bezblednie.

I wiesz co? Nie sadze, zeby spece z
Posterunku usuwali te mechanizmy ze
zdobycznych pancerzy. A troche tego
maja i grzebig w nich non stop. W kofi-
Cu przedwolennego sprzetu nie zostalo
wystarczajaco wiele, wiec pozostaje
pedkradanie technologii Molocha, i Dro-
wadzenie wlasnych, 2mudnych badan.
Oble drogi ckazujs sie cholernie uciaz-
liwe - wlasne badania PosUWA jg sie nie-
wysiarezajgeo szybko, a molochowemu
sprzgtowl nigdy nie mozna do konca
zaufac. Dran, znajac ludzks tendenc ig
do przywiaszezania sobie jego twordw,
lubi w nich ukrywaé régne niemite nis-

spoedzianki.

Skad wytrzasnac whasny
pancerz wspomagany?

Heh, stary, gdybym to ja wiedziai Sam
oa lat wedruje z mieisca na mie isce, w
poszukiwaniu wszelkich sladéw takie;
maszynki i efekt jest taki, ze kilka z
nich zobaczyiem. Niestety, wszystkie
zajgte. 1 Lo przez twardych drani No
dobra, przyznam sle, Zze ¢od w kKoscu
znalazlem. Otéz pewien moj zaufany
przy jaciel. ktoremu niegdyd naprawi-
tem bojler styszal ¢ godeiu, ktéry po-
dobnio wie, kto zna miejsce, gdzie pew-
na organizacja jakichd patalachdéw
ukryia wrak przedwocjennego pancerza
wspomaganego. Wiadnie sie tam wybie-
Tam. Z0bDaczymy, I0Ze wreszcie..
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3 "Wita.m:.r w rdzawe] Neuroshimie - zapomnij o pistoletach, karabinach, & przeds
; wszystkim o amunicii do broni palnej. Zapomnij o ostrzach z nierdzewne ] i
}_73 stall, biyszczacych noZach i samurajskich mieczach. Tuta] okiadamy sie palami *1
- opleclonymi drutem kolczastym i kamieniami. Prawdziwym skarbesem jest szopa E‘j
:' na opuszczone] farmie. Wehodzae do stodely starego Eds Rednecka @ zbierajac :

schowane tam narzedzia, zdobedziesz bron wykraczajgea technologicznie poza.
narzgdzia mordu uzywane przez twoich kumpli. Tvlko nie poplacz sie ze szozescial
Dla chremowanych ciotek Ed Redneck schowal troche elektryki. a Charlie Sep
przygotowat gadzery Zadowolony? No tc fwietnie - kKawalek wezedniej pisali o
godciach w pancerzach wspomaganych - mozesz igé i wyprébowad na nich dziala-
nie cudeniek prosto z farmy

“ Brof biata:

“
Kastet kolezasty

Walka na pigdei to spert déentelmendw Ale rzadko bedziesz miai do ezynienla z dzentelmenami, wige ‘
redze uzbroid sig w cos solidniejszego niz skérzane rekawice. Na Jlepsze 85 kastety odlewane - uzywajac
talkiiego, nie ryzykujess, 2e peknie po uderzeniu w wyjatkowo twards szceeke mutanta Widzialem row-
niez dobre kastety kute | spawane Jegeli chcesz mie¢ na Pigeel kelee albo ¢wieki, nie cbejdzie gig bez
spawanla. A jetll jeszoze zastanawiasz sig, dlaczego kastet jest lepszy niz topér rzeZnicki, pomyél, co
tatwie] ukryc i oo mozesz mied pray sobie zawsze i wszedzie.
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® Reguly:
Bonus do Zrecznodel brak
Obrezenia:
Bud -1 D/ L/ L
Bud - 15 L/L/C
Bed 18« L/C/ 0
Do walki kastetem uzywa sie Umiejetnodei Bijatyka
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Cena: 20 gambli; Dostepnods: 40%
& HE |
K 5 J

- SR R T

‘ Kosa

Po wojnie wszyscy farmerzy przerzucili sig
na kosy. Jegli dorastales na wsi. z pew-
nogcia trzymaled to narzedzie w re-

kach | latwoe preywykniesz do :
m¥sll, 28 kose mozna poirakiowac Jak brof. Trzeba tylke postawié ostrze na sztore i do-
stajesz coé w rodzaju halabardy =z ostrzem kruchym, ale ostrym jak brzytwa. Pamietaj. ze
kosa tatwo sig tepi 1 trzeba ja po tem naocstrzyé | wyklepac.

® Eeguly:
Brof 2-reczna
Bonus do Zrecznosei: w ataku +1. w obronie brak
Ohrazerig: L /O /€
Wymagsna Budowa:12
Bonus do Inicjatywy: +2 do Zrecensdei (tylke w stareiu bezpodrednim
Bonus de walki z wisloma przeciwnikami: +1 do Zrecznodei

Zasada specjalna: Pancerz metalowy lub pancerz o peréwnywans] twardodel nrzeciwko kosie liczy sig
talk. jakby mial +1PP Po uderzeniu w twards powierzchnle kosa tepl sig (Obragenia: D /L / Lx

Cena: 20 gambli; Dostgpnodé: 25%
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Sierp

Starszy krewniak kosy byl uzywany przez calowieka przed
wiekami A poniswaz wréciliSmy niemal do ery kamienia
tupanego, na wsiach i na farmach uzywa sig go powszech-
nte. Slerp nie jest wymarzona bronia, ale na bezrybiu 1 rak ryba. Mcze sig zdarzyc, 2e
bedzie to jedyne dostgpne ci ostrze.

@ Reguly:
Bonus do Zrecznodct w obronie +1, w ataku brak

Obrazenia:
Bud w0D/L/L
Bud-14L/LJsC
Bud 18+ L/ G/ G

Zasada specjalna: Po trafieniu krytycanym (jedynka na kostce) zakrzywione ostree grzeinie w clele i
trzeba poswigoid segment na wyszarpanie.

Cena: 10 gambli; Dostgpnoss: 20%

Bicz

Wikt przy zdrowych zmyslach nie pogania czyms takim konia. Nle mniej
jednak w stajniach mozna znaleZé materialy do zrobienia bicza: baly, raemie-
nie, pasy skory i tak dalej. Ta brof jest bardze efektcwna, als malo efekiyw-
na Nig radze z nia startowaé do kolesla z misczem. ChoclaZ Kio wie, mioZe

naprawe osiagniesz w niel mistrzosiwo

® Regulwy:
Bonus do Zrecenodct: w ataku +1, w obronis brak
Obragenla: sD /D /L

Zasada specjalna: Bicz niwsluje benusy do Zrecznodel, jakle przeciwnik cirzymuje
deigk! swoje] bront

Cena: 20 gambli; Dostepnodé: 5%

Bicz kolezasty

Zanim eXrecisz bicz, rozejrzyj sie. czy w okolicy nie ma ogrodzenia z dru-
tu kolezastego. Jezeli drut nis jest 2byt szlywny, mozesz g0 wplesc miedsy
rzemienie | skutecznogé twojej broni znacznie wzrodnie. Siyszalem, e taximi
biezaml poshuguls sie sadysiyczni gangerzy 1 niektdrs muiks, ale chyba nie
praeimujess sie zig slaws? Jedll zacaniesz uzywad talkiej broni, ludzie béds
opowiadall o tobie niestworzone historie, a w niektérych bedzlesz wabu-
dzal strach.

@ Reguly:
Bonus do Zrgeznosci: brak
Dorazenia: D/ L 4 L |

Zasada epecjalna: Bicz kclezasty niweluje bonusy do Zregcancsel, iakie przeciwnik otrzymuje dzigkl swoje]
broni Otrzymujesz +1 do Reputacjl

Cena: 30 gambli; Dostgpnodd: 20%
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Zasadniczo sluza do preerzucania
géwna, ale nadaja sle rédwnies do
walki Powledz przeciwnikowl, jakie
Jest wiasciwe przeznaczenie twojej bronl a wpadnie we wicleklogé i zacznie po-
peiniaé bigdy Widly mogs mis¢ od dwoch do czterech zebdw, ale w gruncie rzeczy

nie ma to znaczenia. Jedll szpikuledw jest wiece), wyrzus je w Eat bo nis nadaja sie na broft ‘
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@ Reguly: ‘
Brofi 2-reczna
Bonus do Zreceznodel bralk
Ghrazenia: L./ G/ €
Wymagana Budowa:12
Bonue do Inicjatywy: +2 do Zrecznodct (tylko w starciu bezpoérednim’

O LA i A sl e

Zasada specjalna: Akcja za 3 sukoesy: Chwytasz broni przeciwnika migedzy zeby widel i wykonujecie
sporny test Budowy w cparciy o Umiejetnosé Bron reczna. Jegeli zdobgdziesz wiecej Punktdéw Bukecesu,
Trozbrajasz przeciwnika.

Cena: 20 gambll; Dostgpnodd: 10%

Broi elektryczna:

A S S
PR [T O T

o

Elektryczny pastuch - | *
| Jest to po prostu niezbyt masywna patka, prosta na cale]

diugesel, ale podezas uderzenia dodatkowo razi przeciwniks impulsem elektrycznym.

Podobnio kiedys stugyla do poganiania opornyck zwierzat. wise znajdziesz ja raczej na wsi. Mistrz broni
bialej potraktuje taki gadzet jak zabawke, bo elektryczny pastuch jest zawodny { whrew pozorom: delikas.
ny i trudny w obstudze. a oprécz tedo trzeba go ladowad pradem. Ja jednak uzywam modelu Dobry
Pasterz, w sam raz dla kaznodziel z Salt Lake, | jestem bardzo zadowolony Szkoda tylko, Z8 po pieciu
uzyclach musze go ladowad na nowo pradem.

® Reguly
Bonus do Erecznogel: w ataku +1, w obronie +1
Obrazenia - szok elektryczny oraz
Bud. -1& sbh / sL ¢ 8L
Bud: -14: gL / 8L / 5L
Bud: 15+ 8L / 8C / 8C ‘tvlko wzmeenione modele)

Zasada specjalna - zawodnodé: Jesli na ktorejkolwiek z trzech kodel wypadnie 19 lub 20, bron glg zacina.

Zasada specjalna - szok elektryczny: Po trafieniu razl seckiem slektrycanvin, kEtéry bez wzgledu na
pancerz (chyba, 2e cialc chroniene jest izolatorem. np gums) powoduje dodatikowa kare rdwna ranie
Lekkie], ktdra jednak mija po kilku minutach. Akumulator miesei pied ladunkéw

Cena: £0 gambli; Dostepnodd: 10%
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Szoker

Talkie cacke przed woing nosity kobiety w torebkach, na wypadek nocnego ataku
| zboczerica. Dzisiaj co drugi facet to zboezenies, a o laskach wole nic nie mowid przez
wrodzong skromnode, Szoker wyglada troche jak elektryezna solarka. ale nis goli,
tyiko razi lukiem elektrycznym z bardzo bliskie] odlegicdel. Najlepiej przytknaé go
4o clala napastnika i wyzwolié impuls. Jest tes skuteczny przeciwko maszynom,
poniewa? moze wywolaé krdtkie spiecie w obwodach. Sympatyezna zabawka - mozna
ja znaleg¢ w domach, biurach i takséwkach. Malo kto spodziewa sie, Ze tak dziwny
przedmict moze zrobié krzywde. Przydaje sie w sytuacjach, gdy cheesz Kogos chezwiad-
ni¢, & nie zabié, bo od szokera ging tyiko sercowsy. Na Jwieksza wada jest chyba mala
pojemnosé akumulatorka - po trzech uZyciach musisz ladowaé cacko od nowa. TESDE
jasna pradem elektrycznym.

® Reguly:
Nabd¢j ladunek elektrycany
Fojemnodé magazynka: 3
Ubrazenia: Bzok elsktrycany (Clezkis dia maszyn’
Reguly specjalne: Nisporgczny Maly zasieg ibezposredni kontakt)
Do walki szokerem uzvwa sie Umiejetnosdci Broa TEOENA

. Zasada specjalna - zawodnodé: Jedli na kiére ikolwiek z trzech kodoi wypadnie 19 lub 20, bron sig zagina.

Zasada epecjalna - szok elektryoczny: Po trafieniu razi istclg 2ywa szokiem elektrycznym, Kt6ry bez
wzglgdu na pangerz (chyba. 2e cialo chronione jest izolatorem. LD. gumng) powoduje dodatkows kare
| rowng ranis Lekkie], ktora jednak mija po kilku minutach. AkRumulator miesei pied ladunkdw
Trafiona osoba musi zda¢ Bardzo trudny test Budowy, albo pada oghiszona na 3 rundy

Cena: 100 gambli: Dostepnogdd: 534

Paralizator

Ta bron jest o wiele rzadsza niz szokery 1 o wiele lepsza. Nie spotkalem
nikogo, kto dysponowalby jej egzemplerzem. Podobno w Vegas maja tego
sporeo, ale sam wiegz, jak jest z plotkamt. Paralizator wyrzuca dwa ladunii
elektryezne na blisks odleghodé - do pleciu metréw Rfekt jak z filmu 8F -
dwie sSwietlne kule przypominajg pociski z blastera. cz¥ innego fazera, a
przynajmaie] tak mdwis foldery rekiamowe. Gdy kule trafia w oel, efekt
Jjest taki, jakbys porazil kolesis szokerem.

| ® Reguly:
Nabdj ladunsk elektryczny
| Pojemnodd magazynka 3
Obrazenia: 8zok elektryczny (Ciezkie dla maszyn)
Akumulator migdel pieé tadunkéw
Reguly specjalns: Nieporgezny, Maly zasieg (5 m). Niecelny (+100%
Do walki paralizatorem uzywa sie Umiejetnodsi Pistolety

. Zasada specjalna - zawodnodd: Jesli na ktdrejkolwiek z trzech kodcl wypadnie 19 Inb 20, bron gie zacina,
‘ Zasada specjalna - szok elektryczny: Po trafieniu razi istotg 2ywa szoklem slekiryoenym, ktéry bez
| wzgledu na pancerz (chyba, 2s cialo chronione jest izolasorem. np. gums) powoduje dodatkows kare
rowng ranie Lekkie] ktdra jednak mija po kilky minutach.

Traficna oscba musi zdaé Bardze trudny test Budowy, albo pada ogluszona na 3 rundy

‘ Cena: 150 gambli; Dostgpnods: 5%
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Automatyczna kabura

Charlie S8ep robl automatyczne kabury na zamdwlienis, ale trzeba 51§ nisgle nachodzié po
teksasie, Zeby go gnaleze. ponlewss facet ucieka prazed Gildig Inzynierdw Zmierzy cig, zbada
twoje reakcje, pray jrey sig, jak dobywasz broni | doplere wtedy zablera sig za projektowanie.
Méwi prey tym. 2e liczy sle nawet ulamsk sekundy od momentu, gdy zechoesz wystrze-
liz 1 wystirzelisz. Taka kabura to Swietny gadzet dia kazdego, kto nosi krotks bren.
Montujesz ja przy pasie, a do barkaw prowadzisz cienkie druciki zakoficzone czu jni-
kami Po kallbracji czujniki beda wykrywaly ulozenie miesni. pray kiérym nastepuje
siegniecie po brof.

T
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Zasada specjalna: gdy dobywasz krétkiej broni palne] trzymane J W Eaburze, oirzy-
mujesz premie +2 do iniclatywy

Cena: 100 gambli; Dostepnoseé: 504

Nozownia

Bantu, kumpel Charllego Sepa, przed wojng byt rzefnikiem.
Potrafil zalatwic 1 oprawicé Swiniaka szybeiej, niz zdazytbys
powledzies “kietbaska na goraco” Po zagladzle Bantu nie poge-
gnat sie 2z noZami, a wreoz przeciwnie - udoskonalit swo Je umisjetnoscl. stajac sig jednym z najbardzie}

znanych nozewnikéw na wehodzie Charlie zrobil dla nisgo noZownle, czyll szyne z kaburg chowana w

rekawie | biyskawicznie wsuwajaca nsz w dioni. Choeiaz Bantu to obmierzty, zasuszony staruch, nie radze |
si¢ z niego nabijaé. Dzigki nozowni zaszlachtuje cle szybheie], niz zdazylbyd powiedziad “kiet " ‘

Zasada specjalna: gdy dobywasz nioza ukrytede w nofowni, otrzymulesz premie +2 do {nicjatywy i

2 M e i ) e

i i — vy

Cena: 80 gambli; Dostepnodé: 54

Nigdy nie idz do NeodZungli. ale wiernego zwierzaka miej zawsze Mo 1 Znajomy. marynarz, wydostal sie

.| cudem z przeklete] dzungli. Jego statek zatonata on doptynat do wyspy Kuba o2y Frank niewazne. Musiai
| i8¢ przez te lasy W nich trafit na drzewo, kbdre tubyley nazywala . drzewsm sndw”. Uspilto go i oplatais |
| pnaczami. Preez Kilka dni énit o dziwnym miedcis i jego mieszkancach, Sen byl cholernie realny, jak po |

| najlepszym Tornado Wszyscy mieszkancy chodzili jak trupy. Nic nie méwili, tylko widcayli sie Na szoze-
| Ecle, pies marynarza wyrwal swojego pana 2¢ $wiata sennych majakéw. Wyeiagnat facets 2 pnaczy, a temu
wraclla swiadomose 1 zauwazyl na swolm cisle dlady traawlenia. Kumesz? Cholerne drzews Jjadic go powoll.
Ponot zobaczyl tez zaguszone ciala tych, kidrym sig nie udako. Potem trafil do miasta ze snu Stalo niedalekc
od drzswa. Stemtgd go uratowall Jama jezycy szukajacy gambli. A potem.. Postaw jeszeoze piwo 2 powlem i |
| oo stalo sig dalej 1 dlaczego warto nosié przy sobie tyzeczike.

Widiak |
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Pramwal-em kiedyd jako ochroniarz
piglgrzymdw wedrijascych do Salt
Lake i kiedy doprowadzilem grupe do
celu, jakc bonus do wyplaty otrzyma-
tem Poprawiona i Uznang Biblis Arna-
kaliptykow. Czytywalem ja potem w
Swietle ogniska. w czasie wieczornych
popascw i jeden fragment utkwit miw
pamiecit “Cybernetyka zywym nie zo
stawisz” W tym samym dniu, w kté
rym Lo przeczyvialem, spotkalem Alexa
Nestugowa - faceta, ktéry o programo
wanlu maszyn wie chyba wezystko Na
pewno o nim slyszalesd, bo to jeden z
dowsdoow Posterunku i legenda na do-
datek. Jest cyborgiem i wszedzis cho-
dzi ze swolm lewitujacym robotem.
Maszynka ma obly ksztalt i jest uzbro-
Jjona - lufe broni kieruje zawsze tam,
gdzie patrzy jej wilasciciel Istnieje mie-
dzy nimi jakas wieZ, chyba nie telepa-
tycena, moze mechaniczny sukinkot
potrafi odezyiywadé wskazowki z sub-
telnych zmian zachowanis sSwojegc
pana? Tak czy owak robot zostal stwo-
rzony przez Molocha, a Nestugow zala-
twil go, rozbebeszyl, zlozyl na nowo, a
potem przeprogramowal. Nie bade ukry-
wal - czlowieka i maszyne spotkalem
przelotnie, nie zaprzyjaZznilem sie, wat-
pig zreszta, czy cyborg z Posterunku
ma przyjacidt. Jednak zrebil na mnie
wrazenie. I to duze Zainterssowalem sie
kwestia przeprogramowywania, zacza-
lem uczy¢ sig od znawcedéw. Nie chwalac
sig, ckazalem sie pojetny, chociaz dale-
B0 mi jeszeze do najlepszych w fachu.

Zwykli ludzie, mieszkancy nielicz-
nych wiosek i miasteczek, sa wrodzy
wobec wszystkiego, co zwiazane z Mo-
lochem. Nie ufaja ani maszynom, ani
tym; ktérzy zajmuja sie robotami Nikt
ich nie przekona, ze dzieto Mclocha moze
poshuzyé czlowiekowi. Stuchalem opo-
wiesci starcdw ¢ czasach tuz po wojnie,
gdy na obumariych drzewach i kiku-
tach latarni ulicznych wisieli naukow-
c¥ lub ludzie posadzani o jakskolwisk
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wiedze techniczng. Widzialem kuluy-
stow, ktoray przysiegall krwawsg po-
mste na kazdym, kto posluguje sie
maszynsg. Styvszalem nawet o dotknie-
tych parancjs Zolnierzach z frontu -
przerazonyech i podejrzliwych, dokoma-
Jacych samosaddw na skcperach. Bez
waipienia kazdy, kto zajmuje sie czyms
wiecej niz naprawlaniem samochoddw,
bedzie traktowany jak kolaborant albo
nawet czarownik. Co ciexawe, w trak-
cie mych pedrdzy doszedlem do wnio-
sku, Ze specéw od programowania i ro-
botykéw jest bardze niewlelu! Sam spo-
tkatem ledwie kilku, z czego wiekszodd
w Nowym Jorku, & jeden okazal sie
poéZnie] oszustem. Ponure legendy o
pregramistach, Ktéryeh dzlela wyrywa-
ja sle spod kontreli, zabijaja twérce i
slejg terror w okolicy to niewatpliwie
legendy. Ale kazda legenda ma w sobie
zlarno prawdy

Programowanie
maszyn Molocha

Po co komu przeprogramowana maszy-
na? Diaczego ktog cheialby sie narazad
na nmiestawe albo nawet smierd, zajmu-
Jac sie robotami? Ha, powoddw jest
tysigol Poznatem wielu. ktérzy mimo
braku umiejetnogcei mieli szezere checi,
zeby zawladnaé maszyng. Bez watpie-
nia chedzi o poczucie kontroli Wyobraz
sobile, Ze masz na swoje ushugi Obronice.
Nawet nis musisz posyiac do walki tego
mechanicznego zabdjcy. Na sam jego
widck ludzie zaczng cle postrzegad jak
polboga, kogos, kte zapanowal nad mor-
derczym 1 obeym Zywioclem. Beds sig
cieble bali i podziwiall cie, bo ckazaled
Big sprytniejszy niz Moloch i potrafisz
wiadad czymsé, co jest - a raczej bylo -
czesels Bestll Posiadanie takiego robo-
ta to spraws prestizowa.

3tyszalem, ze tworami Molocha za-
interescwani sg kultysei. Méwie zaréw-

e
i anow" {.9.-._. 55
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ne 0 szalencach w rodzaju Molochian,
ktérzy oddajs zabobonna czedé maszy-
nom, jak 1 o wszelkich agresywnych
sektach. ktore chelalyby krzewié swo-
J& wiare wywohlujac strach i odwohujac
8lg do instynktdw Ale psychopaci nie
zaweze sg religijni. Podobno po dwiecie
chodzi jakid facet, ki6ry rozkazuje
dwoém, ezy trzem maszynkom. Wedruje
od wioski doc wioskl, szczujle swoich
mechanicznych kumpli na mieszkari-
cow 1 wymusza haracze.

Jakies normalniejsze przyklady? -
proszge bardzo. Styszalem. Ze istnieis
areny gladiatorskie, na ktdérych maszy-
ny walczg ze soba lub z ludzmi. Troche
w tym ekstrawagancji i cyrku, troche
prawdziwe] siekaniny O prosze. mam
takie ulctkl, zrywane ze stupow w réz-
nych osadach: “Ciato kontra metal. Prze-
konaj sig, czy czlowiek zwyciezy ma-
szymne”. albe “Sa zabdjeze. 53 wiciekle,
83 ze stail Przyjdz i zobacz, jak ma-
szyny Molocha walczg miedzy soba.”

Najbardzie] cczywiste zastosowanie
przeprogramowanych rebotdw, to zasto
sowanie militarne. W korficu mechanicz-
ne bestie sa stworzone do zabijania.
Celuje w tym Posterunek, ale sadze. 2e
Nowy Jork nile zostaje daleko w tyle.
Styszalem nawet o jednej grupie gan-
gerdw, kiore] sledziba byla zabezpieczo-
na przerobionymi pitami | szczekami.
Wszystko to cczywidcie jednostkowe
przypadki, ale niezwykle, a przez to
stynne.

Jednak najwazniejsze dla wiekszo-
del ludzl jest wykerzystanie maszyn w
celach przemystowych lub rolniezych.
Dotyezy tc zaréwno zwyczajnych fa-
bryk lub hut, zakladéw produkeyjnych
1 cigZkich urzadzen sprzed wojny (kts-
re i tak trzeba solidnie przetrzepac w
poszukiwaniu molochowych niespodzia-
nek? jak i wyspecjalizowanych maszyn
Molocha stworzonyeh juz po wojnie, W
koficu co zlego jest w tym, by uwiszié

Fur Eﬁraluatlun Only.

locha, albo nawet poruszajace sie na
gaslenicach inteligentne baterie stonecz-
nie 1 smusié do czegod pozyiecznego, to
znacgzy do pracy dla dobra czlowieka?
Posterunek - niekwestioncwany lider
W dziedzinie przeprogramowywania
maszyn - ustalil zlota zasade, ktdra
przejeli inni. Zartobliwie sformulowa-
no ja w formie religijnego nakazu, kté-
ry brzmi: “Nie bedziesz posylat maszyn
przeciw Molochowi” Prawds jest, 2e zle-
g0 diabli nie wezmsa,. Kiedy$ ludzie pré-
bowall takich sztuczek i w rezultacie
ckazywalo sie, e maszynki zawieraja
ukryte zabezpieczenia - z pozoru prze-
Programowane, dostawaly sygnal od
Molocha 1 obracaly sie przeciwko ludz-
kim panom. Nie w kazdym przypadku,
ale kilka podobnych wpadek wystar-
ezylo, 2eby spece z Posterunku oduczy-
1l sig wysylania maszyn przeciw ma-
szynom Bestii Czasami robi sie jeszcze
jakies niesmiate préby z maszynami
konstruowanymi przez ludzi od pod-
staw, ale chyba tylko Posterunek po-
klada w tym jakied nadzieje. Im dalej
na poludnie, tym wicksza dezaprobata
dla takich préb. Gdybyé przedstawil
takl plan Teksanczykowi, trzepnalby
¢l w odpcwiedzi w pvsk, a potem po-
prawil z dwururki. Bylbyé dla niego
niebezpiecznym szaleficem i kolaboran-
tem. Federacja Appalachéw w ogdle nie
widzi problemu - z checia kupia tam
Kazdg maszyne. ale nie beda cheieli shu-
chaé o wojnie przeciw Molochow!. Podla
Jja do pracy w niebezpieczne rejony
kopaini albo de pilnowania huty. Vegas
tez Jest liberalne pod tym wzgledem,
tyle Ze tam maszyna bedzie waiczvia
na arenie albo podawala drinki w dro-
gim barze Z Teksafczykami zgodzila-
by sig tylko wigkszcdé mieszkancow
Balt Lake, nie wszyscy, ale wiekszost.
Caly czas mdwie o pojedynezych
maszynach - Lowcach, Pilach, { tak da-
lej Ale jak sie dobrze zastanowis, poja-
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programowad komputery, dlaczegdzby
nie dobraé¢ sig do Molocha jako takie-
€07 Do tel sterty potaczonego ze soba
ziomu, choelazby de jednej z enklaw I
tuta]j zia wiadomosé - Molocha nie da
sig zhakowadé. Trzeba by sle mierzyé z
oprogramowaniem stworzonym przez
sztuczna inteligencie, moze nawet z
samym programem sziucznej inteligen-
cji. Poza tym nie istnieje zadne jadro,
zaden fundament. ktory daloby sie
skruszy¢. To co jest. clagle sie zmienia
1 w nieregularnych cyklach kodowania
1 przekodowywania. W kilka sekund
Bestia potrafi Zawladnsé kazdym pod-
laczonym do niej komputerem, a, Jesh
to niemozZliwe, potrafi go spalié. Po pro-
stu. Nawet jefli uda oi Sig zapanowad
nad jednym centrum dowodzenias, czy
fabryka Molocha, to tylko kropla w
morzu, bo Moloch nie jest Jednolitym
organizmem. To bardziej Srodowisko,
réj, niz jedna istota.

Chwytanie maszyny

EMP dysponujs tylko wybrancy - nie-
ktérzy Zabdjcy maszyn. Wiekszodd Ju-
dzi zna bron elektromagnetycans tyl-
ko z opowledel, 1 najpewnie| ity réwniez
nie bgdziesz dysponowal egzemplarzsim.
Nawet jecli jakimé cudem zdcbyted ta-
kie cudo, nie radze go uZywat wobec
maszyn, Ktdre cheesz Erzeprogramowad
- 8palisz delikatng elektronike, w szoze-
g6inodel pamied lub nognik Zawieraja-
¢y program. Na roboty poluje sie inny-
mi metodami. Najezedeie] wykorzystu-
Je sig ich najwieksza stabogé - wWszZyst-
kie wyposaZone sa w baterie, ktére star-
Czaja na pewien czas. Na jak dhugo? To
Juz zalezy od modelu, nawet w cbrebie
jednego typu. Nowszy Loweca moze po-
clagnac dwie dcby, starszy typ ledwie
kilkanségcie godzin. Oczywidcie w zasie-
£gu maszyn bejowych zawsze Znajduje
sig Matka karmicielka, czyli MAasZyna
produkujaca lub przechowujgea ener-

glg do doladowania, ale wystarezy od-
ciggngé upatrzonego robota wystarcza-
Jaco daleko i juz nie zdazy wrécié na
“Porg karmienia” Rozladuje sle 1 zdech-
nle na pustkowiu. Jim Grant z Poste-
runku, przezywany Sprinterem, wysta-
wial 5l na przyvklad na przynete i ucie
ka! iie sil w nogach, Kiuczac przy tym
1 oddalajac sie od sit Molocha. Nie za-
wsze deigajacy gdo mechaniceny skur-
czybyx byt na tyle ghupi, 2eby daé sie
odeiagnacé daleko, ale starsze LYPY ma-
szyn tapaly sis na Erosig sztuczke z
przynets. Nowsze modele Jim weiagal
W pulapke - przeskakiwal przez wilezy
dél, a Scigajacy go robot nie mial opoii
skakania w dal | wpada! do zamasko-
wanej dziury Potem wystarczylo zacze-
kaé az jego baterie sig wyoczerpis.
Jeden jedyny raz Jim okazal sie za
wolny i od tamtego czasu nikt nie od-
wazyt sie i8¢ w jego dlady. Wymyslano
wige lnne metody - wiekszodé stosu ie
sig do dzisiaj Najpowszechnie isze jest
lapanie w sieé. Stalowa siatka dobrze
unieruchamia maszyne, rzecz jasna
niezbyt silng i niezbyt mada, na przy-
klad Lowce. Trzeba mied Jaja. no i
sprawnie postugiwaé sie taks siecig -
najozgscie] kilka 0séb robi to z zasko
¢zenla, ale nie réwnoczednie. Zamota-
nego robota krepule sie dodatkowo pe-
tlami ze stalowej liny, dodatkowymi
sieciami. a w finale naklada gie na nis-
g0 klatkg. Ostrzsgam, ze to niebezpiecz-
ne. Nawet zaplgtana w sieci MAaszyna,
potrafi sie odgryzé - wystrzelié meta-
lowy pret, wypuseié jakid gaz, aibc naj-
awyczajnie] poderwaé sie do skoku i
powali¢ przynajmnie] jednego z prze-
dladowedw Inne metedy powstalv na
drodze improwizacii. Na przyklad jam-
ming, czyli ogluplanie czujnikéw ma-
seyny Czujniki optyezne 8pryskuje sig
farba, termowizyjne oszuku Jje goracy-
mi cbiektami itd. Jest to trudne { przy-
pomina corride, nie zawsze zna Jdg sie
Smiaikowie zdolni dokonas takich ou-
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déw, ale wyobraznia ludzka jest niecgra-
niczona. Mysliwi wykorzystuis uksztal-
towanie terenu i pomagaja sobie pulap-
kami w rodzaju wnykdéw, wilczych do-
6w Podobno Posterunek kupil kiedys
od wiesniakdw stadke kréw 1| wypudeit
Wprest na maszyne, 2eby ogtupie jej
niezbyt wyrafinowane receptory. Robot
w najlepsze wyrzynal bydlo, a ludzle
podeszll go i zatatwill Schwytanie dra-
nia uswietnita ueczta z wolowiny.
Trzeba pewnej dozy desperacji, zeby
zabraé sie do przepregramowywania
spetane] maszyny Rozsadrni ludzie cze-
Kaja az sigdzie zasilanie, upewniaja sis,
czy robot nie symuluje i doplero pray-
stgpujas do dzialania. Niektore typy
maszyn - prawle wszysikie prymityw-
ne - wraz 2z utratg zasilanis niszcza
swoje cprogramowanie. Wobes nich sto-
Buje sie tak zwana Kropliwks, cayli
slabiutiie 2rédio energii - wystarcza-
iace, Zzeby podirzymaé podstawowe
funkeje 1 nlewystarczajace na obshuze-
nie slinikéw i hydrauliki. Na tym eta-
ie programista siedz: jeszcze bezpiecz-
ny w ukryciu. Depilero gdy Skoperzy
zapewnia, ze wszystko gotowe 1 doko-
na.ja wsetepnego rozbebeszenia, przycho-
dzi czas na pandéw od softwareu.

Podpinanie sie do maszyny

Schwytaled maszyne, unieruchomites
Ja, trey razy sprawdziles, czy nawst
Jedll nagle o2y je, to nie zrobi nic brzyd-
kiego. Teraz trzeba rozwiszad¢ kolejny
problem - jak dobraé sie do opregramo-
wania. To nie jest Komputer, w ktérym
wszystkie podzespoly zostaly wykona-
ne zgodnie z ncrma. Nawet jegli rozbe-
beszysz maszyng, Musisz rozpoznad
poszezegdlne elementy i wiedzied, do
czego shuza. 83 teZ dobre wiesci - Mo-
lcch produkuje roboty masowo. wiec
okredlone modele sktadajg sie z takich
samych elementéw. Mozna zatem powie-
dzied, ze Pila ckredlana przez Posteru-
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nek jake P3a Minnesota, to zZnaczy po-
jawiajsca sie najeozedciej na terenach
dawnego stanu, zawsze bedzie miala
takie same bebechy i funkcjonowala na
tym samym opregramowaniu. Z kolei
cprogramowanie podstawowego modelu
P2 bedzie podobne, ale bardziej prymi-
tywne. Niestety, hardware { software
odmiennych typdéw maszyn jest z re-
guly bardzc zréznicowany.

Jegli cheesz sie dobraé de oprogra-
mowania. musisz rezbebeszy¢ maszyne

{ odnalezé noénik. Prymitywne roboty
Molocha - takie jak S8zczeki i Pily - nie
maja nofnikéw z zapisanymi informa-
gjami. Program jest zawarty w jednvm
z rodzajéw pamieci, jak to mdwla spe-
¢jalidel: “wszyuy” w nognik, najezesciel
0 kKsztalcie prostopadiodcianu. Elektro-
nicy w Nowym Jorku nazywaja go kost-
ka. Kostki nie da sie przeprogramowad,
a mowiae écisle przeprogramowanie jest
niewarte wysitku. Najlepie) wyjac kost-
ke | zastapi¢ ja wilasna. Tyle, ze trzeba
Ja zdobyé lub 2zrobié samemu. Czysta
kostke programuje sie z pomoca kom-
putera z podigczong przystawka. wy-
posazonego w prosty do napisania pro-
gram. Wszyty w kostke program nie
moeze byé skompiikowany ze wzgledu
na ograniczong pojemnosdé nodnika i
gkromne mozliwodel procesora. Musisz
sle tez liczy¢ z konstrukeyinymi moz-
liwodciami maszyny. Nie moezesz spra-
wié. 2eby Pila reagowala inaczej na
kazdy gatunek zwierzecia. albo ugoto-
wala makaron, a maszyna majaca tyl-
ko receptory ciepla nie bedzie omijac¢
celéw pomalowanych na z6lto - bez
wzgledu na to. jak debry program na-
piszesz.

Skomplikowane roboty tatoc Moloch
wyposaza w skomplikowane nogniki
Jegli chodzi o dzialanie, przypeminaja
one twarde dyski, ale sa skonstruowa-
ne inaczej - cdporne na awarie, czasa-
mi nawet na wptyw pola elektromagne-
tycznego. Nietatwo sig do nich dobrad,
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godzin.

Zdiagnozowanile maszyny: cdnalszienie gniazd do podpiecia | zidentyfikowanie istotnyeh do praepro-
gramowania elementow: Problematyeeny test Elektroniki.

Skonstruowanie kostki pamiegei (dla maszyn o poziomie Zaswansowania Programu 1) Bardzo trud-
ny test Elektroniki; Elektroniks minimum 4. Fotrzebne jest laberatorium slekironicene z wWyposeZeniem
w postaci fabrycanych urzadzen: elektronicenych. Proces zajmuje pot dnia.

Napisanie programu obstugujacego kostke pamigcl: Probiematyezny test Komputerdw. Zajmu je oko-
lo 3 godzin.

Zaprogramowanie kostki pamigel (assembler, ZF 1) Problematyczny test Umiejetnogei Komputery:
Dotyezy tylko Maszyn z ZF 1; 0d kilku godzin do calego dnia. Wymagana Umielstnodé Eomputery powyza]

Skonstruowanie przystawki do programowania pamigel robotdw: Trudny test Elektroniki. Potrzeb-
iy jest zestaw Maly elsktronik. Proces zajmuje pot doia.
Napisanie programu obstugujgcego praystawke: Problematyezny test Komputersdw Zajmuje okolo 8 |

Frogramowante robotéw: patrz Pisanis i zmienlanie programéw

L
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bo czesto wyposazone sa w zabezpie-
czenia: minibomby lub “magnetyczny
cbrzyn”, ceyll opcje natychmiastowego
autoskasowania. Generalnie pulapki
aktywujs sie, gdy ktod prébuje wyjad
nosnix. Aczkolwiek moim ulublonym
zabezpieczeniem jest ukryta pamieé,
ktufra aktywuje sie po czasie, w naj-
maiej spodziewanym momencie, przej-
mujge kontrole nad maszyns 1 wyda-
jac rozkaz zablé intruza. Jedll jednak
dostaniesz go w swoje niecierpliwe lapy,
znéw pojawia sie problem - musisz zbu-
dowat przystawke laczacs nognik 1 twdj
komputer, tak samo, jak w przypadku
zabawy z kostka. Dzieki przystawce
bedziesz mogl kopiowad i zapisywad
dane.

Na jprostszym | na jbezpisczniejszym
sposobem dobrania sle do preogramu
maszyny jest skorzystanie z jej inter-
fejsu. Udajesz wtedy Molocha 1 podszy-
wajac sie pod niego tadujesz swoje in-
formacje. Niestety, interfejs posiadajs
tylko niektdre typy maszyn - te skom-
plikowanse, ktérym Moloch zmienia roz-
kazy w terenie. Interfejs czasami wy-
glada jak zwykte gniazdo na wtyczke,
a czasami jest nadajnikiem 1 odbiorni-
kiem radiowym. W pierwszym przypad-
ku musisz zbudowad lub wymontowad
z jakiejd maszyny pasujaca wiyczke,
w drugim przypadku szukasz cdpowied-

niej czgstotliwosei albc rozbierasz od-
biornik 1 podiaczasz do niego kabelki
swojego komputera, olews jac poérednic-
two fal radiowych.

Jak widzisz, w warunkach polowych
zdotasz sle podigezye tylko do maszyn
z interfejsem, a i tak praca nad taks
sterta ziocmu moze potrwad od kilkuna-
stu minut do kilkunastu godzin, zalez-
nie od tego, jak dobrze jested przygoto-
wany, to znaczy, czy przygotowales
sprzet 1 oprogramowanie dostosowane
dokladnie de tego modelu Tak czy siak
ryzykujesz wybuch albo zdradziecki
atak maszyny kidra wygladala na zu-
peinie zneutralizowana. Pamigtaj, Ze
profesionalisel dzialaja w zespolach i
organiziujg sobie laboratoria. Dziels sie
robota - jeden koduje, drugl testuje na
symulatorach, jeszeze inny specjalizu-
Jje sle w konstruowaniu elektroniki.
Warto poszukac zawodoweéw i nawia-
zat z nimi wspdéiprace. Mdéwisz, ze Po-
sterunek trudno odnalezé? A co w 2y-
ciu jest tatwe?

Przeprogramowywanie maszyny

Zalozmy, ze podplates sig do maszyny
albo wyciagnaled je] mdzg i cheesz w
nim pogmerad. Wepominalem juz, ze
bgdziesz potirzebowal odpowiedniego
cprogramowania. W przyvpadku prymi-
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* Gotowe | pomocuicze programy

Ladzie, ktérzy czesciej zajmuja sie programowaniem okredlonego typu maszyn Molocha, nie zagzynajs 2a
kazdym razem od zera, piszac programy od podstaw Korzystaja zazwycza] z gotowych, napisanych przez
kogod wesedniej (lub przez siebie) programdw pomocniczych. Réwnle2 czestc wymieniajs sig swoim 8o
ftwarem z innymi specami. Gdy przybedzlesz do kidre s z siedzib Posterunku, bedziesz mogt wymienic lub
kupié transiatory kodu, programy kodujace Szezekl 1 Pily, kontrolery Loweow itd.

Frogramy pomocnicze ulatwiaja programowanie danego typu maszyny, dajac bonus do testu (np. -10%,
-30%, -80%, zale2nie o rodzaju 1 jakodel). Zazwycza] im bardziej uniwersainy program, Ly mniejszy
jego bonus. Im bardzie] zawezone dzialanie (np. tylko sterowanie ruchem dla Lowey), tym wigkszy bonus.

Dzialanie gotowyeh programdéw nie polega na bonusie do testu. Fo prostu uruchamiasz program {(Prze-
cletny test Komputerdw, 2eby w ogdle sig w tyr polapad). a reszte robi juz on sam. To wygodna, ale troche
niepewna metoda, nigdy nis wiadomo, czy program jest wystarczajaco dobry.

tywnych maszyn rzecz jest banalna, razie maszyna zZrobi coé zupeinie ghu-

ale tylko pod warunkiem, 2e znasz pro- piego - moz2e nawet zranié lub zabid

gesor na kidrym dziala maszyna. Po- W przyvpadiu zlozonych maszyn

trzebna jest lista rozkazdw. czyli pole- sprawy komplikujs sie mocno. Ich pro-

gen, kidére mozesz wydaé Musisz tez gram Jjest tak obszerny Ze nie zdolasz

dysponowad assemblerem i debuggerem, go napisaé od nows. Mozesz jedynie wy-

i ernulatorem. Lista rozkazdw to cod w mienié fragmenty kodu. Wezesnie] jed-

rodzaju ksiggl czarodzieja - madray nak musisz rozpoznaé system opera- .
faceci opracowujs ja na podstawle ba- cyiny, a jesli korzystasz 2 interfejsu, i
dan w laboratorium, a ty ukiadasz dziw- takze protokdét wymiany informacjl *
nie brzmigce polecania w program-za- Najpopularniejsze systemy zostaly : :
klecie, ktore o2ywi maszyne | kKaze jej nazwane przez Posterunek, a kazdy 'F:

na prezyvkiad skakac¢ do melodii “Happy wystepuje w réanych wersiach. Wojow-
Birthday”. Liste rozkazow musisz po nikdw cbshuguje zazwycza] V, Enigma £

prostu zdobyé, bo nie cheesz przeciez zarzgdza przewaznie Mdézgami, czyll ;
tracié tygodni na samodzielne jej cpra- maszynami przetwarzajacymi dane i |
| cowywanie, prawda? Na szozescie Mo- wydajacymi decyzie System krayzowy
©  loch bazuje na ludzkich dokenaniach, a jest stosunkowo nowym pomystem Be- E :
. przynajmniej sa one podstawg dla jego stii - napotyka sie go w nowych mode- | :
wlasnych kreacji. Dzigkl temu w roz- lach maszyn wielozadaniowych. Z sys- |
\ gryzaniu jego elektroniki prezydaja sig temami szedciennymi racze] sig nie ] o
4 przedwojenne podreczniki i dokumen- zetkniesz - wystepuje u maszyn dzia- [
j tacja dawnego sprzetu. Program na tajacych w g£lebi Molocha, chociaz co- F ;
% podstawie listy piszesz w assemblerze. raz czedcie] lokalizuje sle go u Genera- -f_
| 2za pomocs debuggera sprawdzasz, czy 6w i Matek na polub bitwy Razem z |
" nie zawiera bled6w, testujesz na symu-  Enigmg, ktorej nie udalo sig nikomu |
ii: latorze, potem “zaszywasz” w cayste] rozgrys¢ nalezy do najbardzie] skom- |
| 11 kostoe 1 wkiadasz ja na miegjsce orygi- plikowanych rodzajéw opregramowa-
:: nalnej Modlisz sie, Zeby wWszZystlko po- nia. Jegli cheesz przeprogramowad ma- & -
\ szl0 jak zamierzyie$ 1 cdpalasz maszy- gzyne, zazwycza] nie musisz graebad w :
: ne. W najlepszym wypadku wiasnie systemie operacyjnym, musisz za to 2

oswoiles | wytresowales maszyne. Jedll wiedzieé, jak dziata | dostosowaé do jego |
popeniles bledy, w niektérych momen- dzialania swoje programy. To. czy po- |
tach moZe sie ona zachowywad ghupio. trafisz pisadé programy pod konkretny
albo wrecz wieszad sig. W najgorszym
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system operacyiny zalezv od wartogel
twojej Umiejetnogei Komputery.

Assembler - &

System V - 4

System krzyzowy - 6
System szedfocienny - ¥
Enigma - 10

Na poczgtku Moloch bazowal na opro-
gramowaniu stworzonym przez czlowie-
ka -1 w tym jego stabodé. Chociaz ma
zdolnogé do przerablania samego siebie,
Lo wszystkie jego wytwory slega s ko-
rzeniami mysli ludzkiej. Spece z Poste-
runku wiele filozofujg na temat prapo-
cagtkdw software'u Bestii Zastanawia-
Ja sie, czy Moloch jest w stanie kom-
pletnie przebudowad swojs swiadomose
1 oczywiscie nie dochodza do zadnych
senscwnych wnioskdw Pewne jest na-
tomiast, 2e oprogramowanie maszyn
Jest zrozumiale dla specjalistéw. Schwy-
tane roboty da sie przeprogramowad,
choclaz nigdy nie jest to latwe.

Programy sterujace maszynami -
niezaleznle od ich komplikaciji - zlozo-
neé 83 z programow. Zarzadza nimi sys-
tem operacyny, kKtéry codpala je { wy-
lacza. Wszystko to dzieje sie w moézgu
maszyny. cayll w procesorze { w pamie-
¢l. Spece z Posterunku jug dawno od-
kryli, Zze poszezegdine programy raznia

£3
sig, tak, jakby napisali je ré2ni twérey E
Zdarza sig, Ze po przeanalizowaniu kodu % ';
schwytanej maszyny ludzie pojmuja |
tylko niektére aigorytmy i nie sa w ?’éé
stanie ogarnaé calodel. Sa w stanie prze- f

Erogramowac maszyne Lylko czesciowo.

Najtrudniejsze do zbadania sa za-
wsze systemy operacyine. DoSwiadceze-
nl spece nie zawracaja sobie nimi glo-
w¥. bo ich rozgryzanie byloby zbyt pra-
cochtonne i raczej bezowocne. Progra- 3
misel wols skupilaé uwage na progra- 4
mach i przeprogramowywaé po kolei |
poszczegdine funkeje maszyny, nie ru-
szajac systemu operacyjnego. Wiedza
Jednak, Ze to wiagnie w systemie cpe-
racyjnyvm moga sie kryé putapki -
ukryte wirusy, ktére aktyvwuja sig
nagle 1 na powrot zmieniaja maszyne
W groZnego zabdjce. Zazwyczaj w sye-
temie operacyjnym nie grzebie sie w
ogdle.

Maszyne moezesz przeprogramowad
na dwa sposchy - usuwajgc program i
podstawiajac na jego miejsce nowy,
przygotowany wozesniej, albo zmienia-
jac kod programu juz istniejacego W
pierwszym przypadxu musisz napisac
program dla konkretnege systemu ope-
racy jnego. a potem podmienié go, oo jest
stosunkowo proste. W drugim przypad-
ku kombinujesz na biezaco, co jest trud-
ne, ale duzo szybsze.
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Najczestsze rodzaje programiw

® Obstuga urzadzen I/0 - zarzadzaia urzadzeniami we jscla/wy jscia. odpowiedzialnymi za,
wymiang informacji z innymi maszynami Molocha. Mowige krétko kombinujac na tym
poletku mozesz sprawié, Zeby robot nie przyjmowal od Molocha nowych polecen, zeby dalo
slg nim zdalnie sterowaé albo 2eby przyimowal nowe dane tylko od kogoé, kto zna wpisane
przez ciebie hasto. MozZna tez skonstruowaé urzsdzenie do zdalnego 1 bezposredniego stero-
wania maszynsg.

® Dbsiuga urzadzen zewnetrznych

- sterujs urzadzeniami dedatkowymi. Kazdy pro-
gram Jest scidle zwiazany z konkretnym rodzajem urzadzenia. Na przyvkilad z lopatkam! do
zakopywania w plasku albo z zewnetrzang kamera. Zmienia jac ten program mozesz sprawis,
ze urzadzenie bedzie sig zachowywale inaczej, na przykiad, zakopie sig w piasku wolniel lub
kamera wlaczy sie tylko w obecnodel innyeh maszyn Molocha. Gmerajac w cbetudze mikro-
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fonow | kamer. mozZesz sprawic, by maszyna przybiegala gdy zagwizdzZesz albo atakowala
gdy klagniesz w rgee. Albo uspokajala sie na slowa “klaatu verata nikto™

® Obsluga sensordw - bardzo wazne programy, zarzadzaja bowiem oezami, uszami | w
og6le wszystkimi czujnikami maszyny. Grzebigc w nich sprawisz, Ze robot stanie sie glepy
lub nigdy nie bedzie zwracal uwagi na to. co sle dzieje za nim. Senscry to takze termowizja,
czasami czujniki wstrzasow, wilgool, zapachow itp. Jeglli maszyna ma takowe, mozesz zrobic
z niej swinks do gzukania trufli lub poszukiwacza wody

@ Analiza otoczenia - ten preogram przetwarza dane na temat ctoczenia maszyny Jest
skomplikowany i korzysta z informacji gromadzonych na biezaco przez sensory, poréwnu-
jac Je z bazg danych. Zmieniajac program analizy otoczenia mo2esz sprawié, 2e maszyna
bgdzie slg poruszala tylko po deifle wyznaczonym terenie, bo wezmie czarno-26ia tadme za
granicg swiata. Jesli robot nie ma funkeji bojowych, wlagdnie ten program odpowiada u
niege za rozpoznawanie istot 2ywych i maszyn. MozZesz wiec przekonadé maszyne. ze ludzie
ubrani na zielono Lo przyjaciele, albo, ze kaZda inna maszyna to wrdag, od ktdrego trzeba
uciekad.

® Rozpoznanie bojowe - dziala penad programem analizy otoczenia i posiadaja go tviko
maszyny bojowe. OCdpowiada za ldentyfikacje wrogdw i przyjaciot { w zaleznedci od zaawan-
sowanla rozrdznia ich bardzo cgdlnie badz szczegdlowo. ZP 1 reaguije na obecnosé istot 2y-
wych 1 maszyn, ZF 2 pozwala z grubsza rozréZniaé rodzaje 1stot - ludzie, zwierzeta, maszy-
ny. Z°F 2 rozroznla ptaki, bydio, psy, ludzi z wyszkoleniem bejowym i mniej groznych.
Bardzie] zaawansowane programy moga szezegdlowo przeanalizowad zachowanie celu i zna-
i22¢ jego najslabsze punkty Dopierc gdy solidnie pogrzebiesz w programie rozpoznania
bojowege. zdotasz sprawié, ze wojownik bedzie walczyl po twojej stronie i nie skrzywdzi
twolch kumpli choclazby z tego powodu, Ze maja inny kolor skéry albo wigkezego gnata na
ramieniu.

® Bazy danych - nowc stworzona maszyna dostaje na dzlenl dobry zbiér baz danyeh, w
kEtérych zawarto wszystkie informacje, jakie powinien znaé syvnalek Molocha. Bazy sa 0g6l-
ne lub szczegdlowe, zaleznie od skomplikowania maszyny i réznia sie zaleznie od funkcji,
jakie przeznaczono robotowl. Tworzg ponadte hierarchie. Najlatwiej dostaé sie do tych
zewnetrznych, w ktérych przechowuje si¢ informacje aktualne i czesto zmieniane, na przy-
kiad na temat otoczenia i ostatnich zdarzen. Glebiej tkwia dane stale, dotyczace samej
maszyny, na przyklad informacje o pojemnogel akumulatoréw lub maksymalnei rozwijane]
predkesei. oraz dane shuzgce do pordwnan - mapa terenu, zachowania ludzi, lokalizacia
najblizszej Matki. Najtrudniej dobraé sig do informacji przesgdzajacych o “gwiadomodei”
maszyny, czyll jej celach, przynaleznogei do Molocha itp. Bazy danych uwazane sg za naj-
cennieisza czedd maszyny i Skoperzy z reguly sa zainteresowan! tyiko nimi. Xeopiujs ile
potrafia, ignorujac pozostale programy. Informacje trafiaja potem do hackerdw i anality-
kéw z wywladu, ¢l zag na ich podstawie dowiaduja sie wicce] nie tviko o denym modelu
| maszyny. ale o Melochu w ogdle.

@ Sterowanie ruchem - odpowiadals za poruszanie sig maszyny. Kieruia cdnézami, lapa-
mi, ggsienicami lub kolami. Stopleny lch komplikacil zalezy od mebilnoéel robota. Na przy-
klad Szczek!i potrafig tylko skakas. a Kret chodzi. biega i kopie w ziemi. Decyzja o ruchu
pode jmowana jest przez mdzg na podstawle danych o otoozeniu, ¢ przeciwnikach itp, wiec
grzebiac przy takim programie zrobisz mniej, ni2z byé oczekiwal MozZesz sprawié, zeby
Pajak chodzil tylko na czterech nogach i to do tyiu, w momencie, gdy otrzyma rozkaz biegu.
Zakladajac prostg blckade sprawisz, ze Kret nie wykona rozkazu zakepania sie pod ziemie.
A jeshh wpadnie ¢i do glowy pomysi, by przeprogramowal mobsprzet i sprawic sobie mydla-
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ce 1 poshuszne autko, to wiedz, Ze mogs cie za to powiesié, a w Detrolt dodatkowo zdyskwa- |
lifikowad.

® Sterowanie manualne - czyli obstuga wysiegnikéw. teleskopowych macek i tym podcb-
nych. OGczywiscie do kazdego rodzaju wysiegnika, istnieje oscbny program. Programy stero-
wania manualnego nie obsiuguja broni, na przykiad rak zakorniczonych ostrzami. Podobnie ‘
jak przy sterowaniu ruchem, tak i tuta J mozZesz jedynie przeinaczaé lub blokowadé rozkazy
pochodzgce od mozgu maszyny Na przyklad Jjesll robot ziapie cel w szezypee, nie pusel go,
nawet gdy jego bezpieczenstwo bedzie zagroZone.

® Walka bezposrednia - skomplikowane programy steru Jjace bronig do walki wrecz, nie |
keniecznie biala. Kazdy program jest dcidle zwiszany z konkretnym rodzajem broni i dziata |
niezaleZnle. Mows na przyklad o Ostrzach lowey, iglach Pajaka, samcdetonacii Klauna.
Wszyetkie programy danej maszyny tworza System Walki Bezposredniej - cholernie dobrze
Zzabezpieczony i pelen trudnych do przenikniecia powigzan. Jedli przeprogramujesz ten
system, maszyna bedzie walczyla tak jak cheesz. a Jegll opanujesz réwniez program rozpo- ‘
znania bojowego, bedzie odpowiednio wybierala wroséw 1 zwalczala ich w zadany sposdh.

® Walka dystansowa - identycznie jak programy walki bezposredniej, ale zawisduia
bronia palna, rakietami itp. 8a bardziej rozbudowans, poniewaz zawieraja dodatkowe algo-
rytmy obliczeniowe 1 tworza wilasne bazy danych. Zawsze 83 Swietnie zabezpieczone, a ‘
czgsto jakikolwiek biad w funkcjonowaniu powoduje detonac Jje arsenaiu. Moloch bez 2alu
niszozy swoje dziela, byleby iylko nie dostaty sis w rece ludzi.

® Obsluga elementow organicznych - wszystkie cybor rgi Molocha, w szczegolncsel Jug-
gernauty, wyposazZone sg w oprogramowanie, ktére obshuguje zyvwe tkanki Taki program
Glagnozuje elementy organiczne, podredniczy w wymianie informacji miedzy systemem |
nerwowym | metalowymi czesciami, dozuje ptyny organiczne i diagnozuje. Bardziej zaawan- |
S0wane progralny wyposazone sa w alarm, uruchamiany, gdy z mézgiem cyborga dzieje sie '
cos nieprzewidzianego. Niekidre potrafia nawet odebradé moézgow! kontrole nad organicz-
nym 1 mechanicznym clalem. W takie programy wyposazone 83 riwniez maszyny preze-
trzymujace 1 inwigilujace schwytanych ludzi

@ Dverlord - taka nazwe Posterunek nadal programom-niespodziankom, ktore uruchamis-
Ja si¢ w przypadku, gdy czlowlek zaczyna ingerowaé w Maszyne. 33 one bardzo roznorodne

i maja rozne dzialanie - uruchamiajg ukryte bomby, przejmujs kentrole nad maszyna
cpancwansg przez czlowieka, rejestruja wszystko, co dzieje si¢ wokdl nich | wysylaia infor-
macje do Molocha. KaZda maszyna moze, ale nie musi mied ukrytego Overlorda. Nawet
wyczyszczenie dyskow | pamigel nie daje pewnodei, 2e pluskwa zostala usunigta.
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g Pigam'ﬂ I ﬂﬂiﬂﬂiﬂlﬂﬂ Dmmamﬁw gdy woezesniejsze wyposazenie robota

ma speiniaé¢ inne funkeje, na przykiad.

. | Aby naplsa¢ program, trzeba znac¢ 8Ys: gy zamiast walezve ostrzami ma nimi
: e tem Operacyjny, na jakim pracuje dana kopaé ziemie. Zmiany do istniejacych
- | maszyna Innymi slowy trzeba posia- programdw sa latwiejsze i wykonuje sie
da¢ Umlejetnodé Komputery na odpo- je wowcezas, gdy maszyns ma dzialaé
~ wiednio wysckim poziomie. Program nieznacznie inaczej, na przyklad, gdy
v‘“al trzeba napisac niemal od nowa w pray- ma bra¢ ludzi za przyjaciél, a inne
| Padku, gdy robot ma wykonywaé we- Maszyny za wrogéw. Podany ponizej PT
. diug niego nowe zadania. na przykiad, zaklada, ze dany typ programu bedzie
t kiedy dolaczy si¢ do maszyny kamers pisany od nows. Jegli cheesz jedynie

albo nowg bron. Réwniez w sytuacii,
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gkrot ZP cgnacza Faawansowanie Frogramu.
| Lowca: System V, ZP 2; Obstuga urzadzen 1/0, Obstuga sensoréw, Sterowanie ruchem, Waika bezpodrednie
rosobny dla kazdej broni)
Szczeka lub PHa: azsembler, 2P 1; Obsluga urzadzen zewnetrznych. Obstuga sensordw, Rozpoznanie bojo-
we, Walka pezpodrednia
Puszhka Pandory: assembler. ZP 1: Obstuga sensordw, Obstuda uraadzen zewnetrenych
Obronca: System Krzyzowy, ZP 3 Obshuga uresdzen 1/0, Obsiuga sensordw, Sterowanie ruchem, Analiza
otoczenia, Bozpoznenie bojowe, Baza danych, Walka dvstansowa (oscbny dla kazdei broni)
Pajak: System Krzyzowy. ZP 2; Obstuga urzadzen 1/0. Obshugs sensordaw, Obstuga urzgdzen zewnetranych
fzatrute igly), Bterowanle ruchem, Analiza ctoczenia, Baza danych
Wartownik: System V. 2P 3 Obstuga urzadzen I/0, Obsluga sensordw. Anallza otoczenia, Rozpoznanis
bojowe, Baza danych. Walka dystansowsa (cscbny dla kazde) broni)
Juggernaut: 3ystem Krzyiowy, ZP4 coraz ludzki mézg; Obsluga urzgdaen /0, Obshuga sensordw, Sterowa-
nie ruchern. Analiza otoczenia, Rozpoznanie bojowe, Baza danych, Walka bezpodrednia {osobny dla kazde]
| broni), Walka dystansowa (osobny dla kazdej broni), Sterowanie mamialne, Obshuga elementow crganicz-
| mych
| Matka: System 3zescienny, ZP powyze] 5 Obshuga urzgdzen 170, Obstuga sensordw, Analiza otoczenia,
Bozpoznants bolowe, Baza danyeh. Obstuge elementdw organicznych
Swinia (B2): System V. ZP 2; Obshuga urzadzen 1/0, Cbetuga sensordw, Sterowanie ruchem, Analiza otocze-
nias, Baze danych, Sterowanie manualng
Taster [BR): assembler, ZF 1: Obstuga sensordw, Sterowanle ruchem, Obstugs urzadesnl zewngtranych
Lapacz (KiR): System V, ZP 2; Obshuga urzadzen 170, Obshiga senscrdw, Obsiuga urzadzen zewngtrznych,
Bterowanile ruchem. Analiza ctoczenia, Baza danysh, Walka bezpodrednia (oscbny dla kazdej bronl’
Kret [KiR): System Krzyzowy, ZP &; Obshiga sencordw, Obstugs urzadzen zewnetrznych, Sterowanie ru-
shem, Analiza ctoczenia. Rozpoznanis bojowe, Baza danych, Walka bezpodrednia (osobny dla kazdej broni)
Tytan [KiR): System V, ZF 8: Obstuga urzadzen 170, Obshuga sensordw, Sterowante ruchem, Analiza olecze-
nia, Rozpoznanie bojows, Baza danyeh, Walka bezpofrednia
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zmienié istniejacy program. obniz PT
o 1 stopien.

Fodany PT nalezy zwieckszydé zale:-
nie od ZP maszyny Dia ZP & 0 jeden
Stopien, dla £€F 4 ¢ dwa stopnie, 1 tak
dalej - maksymalny PT to Fart PT
zwieksza sile rowniez dla szczegdlnie
skomplikowanych Systemow Operacy J-
nyeh. W przypadku Systemdw Szedcien-
nych i Enigmy jest cno wyzsze o 1.

~ l|1.

T & ".'""""lrn i s

Analiza otoczenia

Bazy danych

Obshiga elementéw crganicanych

Obsluga sensorséw

Obstuga urzadzen I/0

| Obshuga urzadzen zewnetrznych
Rozpoznanie bojowe

Sterowanie ruchem

Sterowanie manualne

Walka bezpofrednia

Walka dystansowa

oA A A BT A 1

FPodany czas pracy odnosi sig do ma-
szyn z ZF 1 1 & Dla ZF & warasta o
dodatkowe 1003, dla ZP 4 o 300%, dla
ZP § o 60089, a powyle] tej] wartoscl
ustala go MG Jezell chodzl tylkoe o z2mia-
¥y W programie, a nie 0 napisanie go
od nowa, czas pracy bedzie o wiele krdét-
azy, zalezny od wielkogel nanoszonych
zmian. MG ustala jakie sg zmiany i
odpowiednic obeina wyliczony ozas:

A e e i s

;5’ d&-"—ﬂ.-':a“"'ﬂ:.

Bardzo Trudny 10 dni
Trudny 7 dni
Trudny 5 dni
Przecietny 2 dni
Frzecigtny 1 dzien
Problematyezny £ dni
Bardzo Trudny 7 dni
Problematyczny 3 dai
Problematyczny & dni
Trudny 5 dni

e iy T



;';h' |-' H

L
»

* Co mona mmales¢ w bazach danych?

A Oy e T

A e

e i Al il R

TURS

e

VL PN

Y IS Y

el 7 il e i s

bl S i i

bt
WAL DO e s il i -

R e el

ISR

Lo

94

kosmetyczne - o 90%, drobne o 80%,
grednie o ?0%. duze o 50%, czy bardzo
duze o 30%. Jezell test Umiejetnogei nie
powiedzie sie, mezna go ponowid ale ozas
poswigeony na programowanie zostaje
stracony.

Robote mozna dziellé¢ pomiedzy kil-
ku programistow Wspdlpraca dwdéch
programistow pozwala podzielie czas na,
pCi, trzech programistow na trey, i tak
dalej W takim przypadku jako Umie-
Jetnosé Komputery liczy sie érednia te]
Umiejgtnosei u wszystkich wspdipra-
cujacych.

Kepiowanie i zainstalowanie pregra-
mu

Po napisaniu pregramu trzeba ska-
50Wale W maszynis stare sekwencie i
zastapié je nowymi. Bazowo wykonuje
sig Latwy test Komputerdw, aie jego PT
moze wzrosnad, zaleznieod ZP Dla ZP 2
0 Jeden Stepien. dla ZP 4 o dwa stopnie.
i tak dalej - maksymalny PT to Fart
Cala procedura zajmuje 10 minut na
kazde 1 ZP maszyny. Jezeli przeprogra-
mowywanle odbywa sie w warunkach
polowych, PT dodatkowo rognie o 1.

Labezpieczenia

Do tego momentu milczaco zaktadatem,
Ze maszyna nie ma Zadnych zabezpie-
czel sprzetu i oprogramowania. Eama-
nie podstawowych zabezpisczen bylo
niejako wiiczone w koszta - jesli gnasz
aystem Operacyiny i potrafisz progra-
mowac, wyszZukasz je 1 jest to tylko
kwestia czasu. Nie begde cpowiadal o

Zaawansowane maseyny Molocha wyposazone sa w bazy danyeh, zawisrajgee wszelkie informacis nie-
zbedne do wykonania misjl. 33 tam dane o terenie i 0 tym, jak masayna powinna sie zachowywad na
danym obszarze. 85 wzorce pozwalajace rozrézniac ludzl | decydowae, Ktory = nich jest bardzis] nisbes-
pieczgny, a Kogo nie trzeba lub wreez nis wolno eliminowad. Bazy danych gawisrajg rownisz podstawows
informagje na temat innych maszyn. Dla ludzi taki zbiér danysh jest bezgcenny - poewala ckreslic mozliwo-
Sci maszyny | naszkicowad mapy obszarow niedostgpnych dla czlowieka, na przyklad wnstrza Molocha.
Informacje o innych maszynach sg & reguly malo dokladne. wiee nie przydaja sle do badan Korzystaja =
nich Tropiciele | Skoperzy, poznajac nowe modele, o istnieniu EKtdrych nie miell pojecia

bombach i putapkach, bo one interesu-
Ja ludz1 od sprzetu, ty musisz wisdzied,
Ze lstnieja programowe zabezpieczenia
ekstra. Najozedclej sg one naloZone na
bazy danych i programy obstugujace
gniazda wejdcia/wyjdcia, a prawie za-
wez& programy zarzadzajace silna 1
rzadks bronig na wyposazeniu maszy-
oy

Zeby znalezé zabezpieczenie w pro-
gramie, Ktdrym akurat sie zajmujesz.
musisz wykonaé otwarty test Kompu-
terdw i zaleznie od osiggnietych w te-
scle Punktow Sukcesu wyKkry jesz zabez-
pieczenia iub nie, o czym bedzie za chwi-
lg.

MG w tajemnicy przed graczami
ustala, czy w danej maszynie znajdujs
Blg jakied zabezpleczenia i jakiego po-
zlomu), najlepiej rzutem kostka k20 -
wyniki 1-17 cznaczajs proste zabezpie-
czenie, wyniki 18-19 - zabezpieczenie
trudne do wykrycia, a wynik 20 - za-
bezpieczenie podwdine. Proste do wy-
krycia zabezpieczenia maja posiom od
1 do 8. trudne - ed 7 do 12. Zabezpiecze-
nia podwdjne skiladaja sie zarowno z
prostego, jak i z trudnego.

Aby wykry¢é dane zabezpieczenie.
musisz o8iagnad co najmnie] tyle Punk-
tow Sukcesu, ile wynosi poziom tego
zabezpieczenia. Jezell oi sie to uda, od
razu dowiadujesz sie. czy program zo-
stal zabezpieczony i w jaki sposcb. Pa-
migta], 2e mowa tylko o dodatkowych i
nietypowych zabezpieczeniach - nale-
Zg do nich bariery ogranicza jace dostep
do programu, ziogliwe wirusy powodu-
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Jace skasowanie zawartofcr pamieci |
noénika przy probach koplowania i in-
gerowanla.

Jedna préba wykrycia zabezpieczen
zajmuje godzine. Mozesz wykonad tyie
prob wykrywania zabezpieczen, lle ze-
cheesz, na kazda poSwiecajac godzine.
Im wigee] godzin podwigeisz na wykry-
wanie zabezpieczen, tym wieksza masz
szanse na dobry wynik testu (osiagnie-
cie duzej liczby Punktéw Sukcesu), jed-
nak i tak nigdy nie bedziesz do kofica
pewien, czy w maszynis nie zainstalc-
wano zabezpisczenia jeszoze trudniel-
szego do wykrycia.

Usunigcie zabezpleczajacego progra-
m bez szkody dla oprogramowania
wiaze sie z testem Komputeréw o PT
ustalonym przez MG, najlepiej rzutem
kostka k20

Wynik rzutu k20 / test Komputerdw
na usunigele zabezpleczenia:

i-4 Przecietny

o-8 Problematyeczny
9-12 Trudny

18-16 Bardzo trudny
17-20 Cholernie trudny

Jegli nie osiagngled w zadnym tedcie
wykrywania zabezpieczenh wystarcza-
jace]j liczby Punktéw Sukcesu na wy-
krycie danego zabezpieczenia, MG zde-
eyduje o tym, kiedy i w jaki spostb
ono zadziala (np. kasujac wszystko.
uruchamiajac pulapke itp.). Jezeli nie
masz ochoty ryzykowsad istnieje pro-
sta metoda - MUSISZ USUNAL Z MASZYNY
opreogramowanie, najlepiej wraz 2z no-
énikiem, | zastapié je swoim wlasnym.
Ale pisanie programdéw od podstaw po-
Z6Ta jeszcze wisce] cennego czasul
Czas potrzebny na jedns probe usu-
niecia zabezpieczenia to okeolo godzina.
Mozesz go skrécié o 15 minut za kazde
podniesienie PT testu o peziom. Odwron-
nie, jesli poéwigcisz na probe caly dzien,
PT testu maleje o poziom, a jedlli be-

dzlesz studiowal program przez tydzsien,
PT testu maleje o dwa stopnie. W wa-
runkach pelowyceh hakowanie jest trud-
niejsze o dodatkowy poziom. Jesli nie
uda ¢l sig zda¢ testu na usuniscie za-
bezpieczenia, MG decyduje o tym, w jaki
Sposob ono zadziala.

Penadto zawsze istniele szansa, ze
co8 przecczyled, albo maszyna posiada
prototypowe zabezpieczenia, kEtdryeh
istnienis nikt nie zakiadal. Nawet po
diugim czasie przeprogramowany robot
moze nagle gwariowadé i na powrot ob-
rocié sie przeciw tobie. Moze lepie]j zre-
zygnowad 2 tego ryzykownege zajecia?
Z drugie]j strony to wlagnie ty mozesz
zostal cdkrywea najwiekszych taiem-
nic Molocha - mo2e wyna jdziesz sposob
na przeprogramowanie Juggernauta
albo na podpigeie sie do sieci Bestiil
Zycze powodzenia i cierpliwosel. I dusgo,
duzo szezedcia.

Sztuezki Programisty:

e Koder spedjalista
Wymagania: Komputery 3+

Opis: 5ledliSmy z Harcldem przy
ognisku 1 tak mi sie jakod zebrato na
serdeczniodéel. Mowie do niego: “Pies cie
trgcal, fajny jestes go8é, chociaz Spec.
Mozesz zostad moim kumplem, pogadai-
my Powiedz mi. co ty sadzisz o tym
Nowym Jorku?” A ten buzia w ciup i
wybatusza na mnie gaty zza szkiel. No
tec ja podaje mu piersidwke | zaczynam
z innej beczki “A widziales dzisiaj te
dziunie przy studni? Lania jak malo-
wanie, 207", A ten dalej gapi sie na mnie,
Jakbym mu matkes rondlem zatiukl “Co
ty. Harold, jakis lewy jekid jested? -
pytam z troska. A ten odpowiada ci-
chutko “No, bo ja sie znam tylko na
robocich nogech..”

Dzialanie: Wybierz typ oprogramo-
wanla maszyn Molocha, np. obshiga sen-
soréw lub walka bezpoérednia. Testy
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Komputerow zwiazane z oprogramowa-
niem tego typu ea dla ciebie latwiejsze
¢ jeden stopien i na prace podwiecasz o
=0% mniej czasu. S8ztuczke mozesz wy-
kupié wielokrotnie, za kazdym razem
dla innego typu oprogramowania.

“* Torreador

Wymagania: Brofi reczna 3+, Mecha-
nike 2+ Elektronika 2+

Opis: Nosit ostrogi 1 kapelusz 2 sze-
rekim rondem. Mial nawet lasso. ale nie
konopne, tylkc wykonane z polimerdw,
bo nie chwytal na nie koni lecz maszy-
ny Nermainie tapal je w petle, petal w
siecl, oblewal im farbs czujniki. Drwit
z robotow, 0 wios unikal émierci, bty-
skawicznie uskakiwal przed atakami i
gam atakowal bez wahania. £ polowa-
nia na maszyny uczynit sztuke. A oo
najwazniejsze, £dy kohoczyl zabawe,
maszyna iezala skrepowana i rzucala
sig jak mala foczka na lodoweu, ktora
zgubila mame.

Dzlalanie: Pedezas préb chwytania
maszyny 4 pomoca improwizowanyvch
narzedzi, takich jak sieé, lasso, bolas 1
spray z farba mozesz postugiwaé sie

Edited by Foxit PDF Editor

v

umielietnodcia Bron reczna | otrzymu-
Jjesz premie +1 deo te] Umiejetnodel (nis
wplywa na Suwak)

%" Hardware Fatal error

Wymagania: Komputery 5+ Elektro-
nika 4+

Opis: Nasz ghupl Pajak wlaz! na minse,
ce 2a kretynska maszyna. Nogi urwalo
mu tug przy korpusiku i mysle sobie
dupa zbita, juz nie pochodzi. Przeciez
nie bede nosit maszyny na plecach.
mam przeciez swoja ludzka godnosé.
Nawet Jjefii skubaniec potrafi gledzie
gangerdw lepiej niz szpieg z Krainy
Deszezowedw. Siggnalem do dyskow i w
ciggu trzech gedzin napisalem sterow-
niki do peeudopodii. Spitowalem skur-
czybykowl nozki na réwno, zaladowa-
tem software | zapieprzal za mna na
kikucikach jak mala gasieniczka.

Dzialanie: W kritkim czasis potra-
fizz przerobié program kontrclowane]
Przez ciebie maszyny, tak, zeby wyke-
nywal cdmienne i improwizowane dzia-
lania lub chstugiwal uszkodzone slemen-
ty Zmiana nie moze byé znaczacs. a
czas pracy ustala MG

Zobacz tez w podreczniku podstawowym NSLS:
Cechy: Mecloch? Ceoé o nim siyszalem (Posterunek. str 47), Zapatki i agrafka
(Monter. str 83), Slaby punkt {Zabdica maszyn, str 74), Elektronik (Flodzie i, str

73)

8ztuczkl: Mech bojowy (str 103), Myéleé jak maszyna (st 104), Naprawde, to
nie moja wina (str 104), Plug & Play (strz 1068
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Nie wiem, c2¥ slyszaled o tym muzyku z 3aint Louis. Mike, wszyscy na niego mowill . Twinger®. Moza i byt |
lekkim mutantem? Ba, na pewno nim byl w koficu kto normalny rodzi Blg 2 dwunastoma palcami? Ale to
przecies nie jest waine, poniewaz swolmn improwizowanym postjazzem podbil serca nawset zatwardsiatych
przeciwnikdw wezelkich mutacjl Jego gra na saksofonis zjednoczyla wielka ilogé fandw, kudrey, potem gtali
£ig ochrong Twingera podozas podrézy pe Zasranych Stanach. Niejeden Lowea Mutantéaw postawil scbie za
g€iowny cel rozwalenia Mike's, uwazajac o 28 weielenie weszelklago zia.

Spotkalem raz Twingera | powiem ci ssczerze. ze te dwa dodatkowe palce byly raczej darem z Fary", niz
| przeklenstwem. Robit akurat casting na czlonkdw zespolu, to mial byé prawdziwy hit sezonu. Nie dostalem
s1g, niiestety, nie spodobala mu sig meia gra na banjo. Dostalo sle za to innyeh treech frajerdw. moze i zaden
| 2 niich nie mial dwunastu palcow, ale widad bylo, ze urodzili glg 2 talentem. Tak powstal Twinger's Band,
' ktory rozpadt sig kilkanadeie dni péénle). Jakis skurczybyk zdjal Twingera ze snajperki pudezas konceriu,
Jak dorwg kiedys tego kolesia, to mu nogl z dupy powyrywam
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MONTERA

‘ Gildia Ingynierow

Gildia Inzynieréw nischetnie patrzy na freelancerdw walesajgcyeh sie po dwiecie i oferujgcych swoje
ushigi po cenach o wiele nizszych niz ceny Cechu. Jako wedrowny Monter mozesz mieé Ktopoty za kazdym
razem, gdy zacznissz dzialas na terenle. na ktdérym Gildia prowadzi swois dzlatalnose. Wszystko zalezy od
tego. jak wyrozumiall sa lokalni Mistrzowie W najlepszym razle otrzymasz grazeczna propozycje prayis-
ozenla sig do organizacii, a gdy odmdéwisz, zazadaja od cleble podatku od kazde] wykonane] ushugi, ezyll
40-80% gambli za glecenie. Bardziej krewcy szefowle Gildi Ingynierdw z miejsca napuszczaja na intruzdw
wynajetyeh zbirdw albo zatrudnionych na stale ochroniarzy. Zwykle kofiezy sig na pobiciu 1 zrabowaniu
| cezefcl majatku, ale siyszalem te2 o przypadkach, gdy wolni strzeley bez ostrzezenia dostawali nesem pod
#ebro, zaraz po przyjeciu plerwszego zlecenia na terenis Gildii RBadze zatem dowiadywad sie, c2y na
| danym terenie dziala Cech rzemicsk a jezeli tak, to pracowad bez rozglosu i zwiewad, gdy tylko odkryja. i

#e ktod im Tobl kolo pitra.
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H ! Yen, kto uwasza. Ze najwazniejszymi budynek, cod vam policzyl na liczydel-
postaciami w grupie sa wojowni- kEu | wskazal, pod ktére czesci Scian
¢y, chyba nigdy nie zostal zaatakowa- podlozyé dynamit 1 w jakie szezeliny

ny przez dzwig. Do dzisiaj przy zmia- wsadzié tom. Ruiny zawalily sie do srod-
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. | nie pogody rwg mnie kofci w miejscach, ka jak domek z kart, pyl wzbil sie w
" w kitére oberwalem wysiegnikiem. Od powiesrze. Trzeba bylo to widzied! A jest
tamtegs c2asu nabralem szacunku dla jeszcze przeciez ieden z najstynniej-
5?' Monterdw 1 wiem ju2, 2e ta prefegja szych monteréw gwiata: Mr Steam. Fa-
j jest jedna z najbardzie] uniwersainych ecet robi urzadzenia parcwe - od loko-
’ét 3 i majbardzie] przydatnych. Uwaza sig, motyw, pe dziala pneumatyczne. Kie-

ze Monter to taki spee. tylko z wiedza dyé odwiedzalem w Appalachach jego
pralityczna zamiast teoretyezne) Gdy ucznia i mialem okazje obejrzeé mistrza
reszta chiopakow dobrze sie bawi on w akcji: trzeba bylo uratowad ludzi z
siedzi w kacie i naprawia bojlery albo karawany ktérzy wpadli w skalna roz-
konstruuje maszynke do prayszywania padling w poblizu legowiska heloderm.
guzikow. Nic bardziej blednego. Dobry Mr Steam kazal podtoczyé na miejsce

technik mozZe zbudowad mndéstwoe pralk- swij zamontowany na wozie naped
: tycznych urzadzen - od chlodziarki na parowy 1 w po6l godziny zmontowal
plwo pe noktowizon & przydaje sig tez weiagarke, wywlekajac na gére nie

5 w akcji na réwni ze zwiadowes 1 wo- tylko ludzi, ale tez towary.
| jownikiem. Zdradziecki atak suwnica Jako Monter nie musisz siedzie¢ na

to jeden przykiad, ale widzialem tez tylku i czekad na zlecenia od kumpli
eksperta cd budownictwa, Ktérv poko- Mozesz dzialad! W kazdej sytuacili py-
nal bande gangerdéw. Ssrio, chiopaki taj Mistrza Gry, cay da sle tu wykoray-
otoczyli ich w ruinach, a ten powledzial sta¢ twoja wiedze techniczna. Je€ii od-
~szkoda amunicii”. Obejrzal dokladnie wiedzaecie starg fabryke. by¢ moze be-

Eleménty elekiryczne i meﬂhaniezne

Montowanie urzadzen elektrycenych i elektronicznych przypomina troche zabawe klockami Kadde urzy-
dzenie sklada sie z czesci zestawionych 2e soba w odpowiedni sposdb. Pojedyncze klocki to podstawowe
elementy - np. Kondensatory. WPanzysiory: Ale s3 teZ przygotowane fabrycznie kawalki z ju2 ziozonych
klockow, wykorzystywane do budewy bardziej skomplikowanych konstrukeil - wzmasniacze, przeksztalt-
niki itp. Proste budowle da sie zrobié z pojedynceych klockdw - na przyklad prymitywne radio lub latarke.
Jdednak do zbudowania komputera potrzebujesz przygotowanych przez producentdw kawalldw

Kazdy Monter powinien oprécz narzedsl mieé¢ przy sobie werek podstawowyeh elementdw 1 - jedli to
mozliwe - zioZone zestaw vy Nie ma sensu dokladnie ckredlaé, co znajduje sle w worku, Mo2na zalo2ye, 22 55
tam wszysikie najezedfcie] spotykane elementy: oporniki, kondensatery, cewkl, tvrystory, tranzystory.
diedy, przewody itd MoZna uznad, 2e migdzy niml zaplgial sie jakis mikroprocesor lub multiplekser Jako
gracz nise musisz wisdziee do czedo to wszystko sluszy. Problemn w tym, 2e elementy maja rééne parametty
| ré2ng Jakosd - np. w przypadku kondensatora duzs i mala pojemnossé.

Gdy cheesz cos zmontowad, sam mozesz okreslid, czy posiadasz glementy o wymaganych parametrach
Dla uproszezenia mozna uznad, 2& im wyzsey Poziom Trudnogel testu budowy urzadzenia, tym rzadsze
elementy sg potrasebne. W praypadku testu batwego dostepnoss wynosl 90%, w preypadku Przecietnego
BO%:;, Froblematycznego: 70%, Trudnego: 50%, Bardzo trudnego 30%¢, Cholerniie Trudnego: 10% i Fartownego,
H%. Za kKazde pdl kilograma caefel w worku mozesz wykonad jeden test Dostepnodel 1 praekonad sie, cgy w
twoich gbiorach znajduja sie potrzebne elementy lub elementy zblizone do nich parametrami.

Te same zasady odnoszs sie do czefel machanicznyeh - dysponujesz oscbnym workiem = gwogdzikami,
frubami, nakretkami, podkladkami, keotkam! rozporowymi, blaszkam i nitami. Jesli montujesz ckredlony
element, mo2esz raucic kostks | przetestowad Jedo Dostepnodé na kazde pdl kilograma cgedel w workuy,
zaleznie od Poziomu Trudnoedcl testu. Jesll test sle powiedzie, Lo znaczy, 28 masz wezystko, co wymagane
Dostepnodcl sa wieksze ni2 w przypadku czedci elekirycznych i elektronicznyvel - do podanveh wyze]
wartodol dodaj 20% Cjesli Dostepnosé ockazuje sie bydé wicksza niz 100%, wynosi 100501
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dziesz w stanle uruchomié ja na nowo
lub wlaezyé zasilanie w wybranych
sekcjach. Dopytu] sie 0 stan budynkéw
i znajdujacych eie wewnatrz instalacji
- 2 rozwalonego domu zawsze da sie cos
wymontowaé, choéby to byily drubki,
zarowkl albo kawalki kabla. To samo
dotyezy porzuconych samochodéw -
choéby wszystkie byly przerdzewiale,
w kazdym znajdzie sie element zdatny
do oczyszoczenia i wykcrzystania w
przysziotel Nie rozstawa] sie z zesta-
wem podstawowych narzedzi. bo nie
znasz dnla ani godziny, kiedy przyjdzie
ol coé wymontowsad

Wielu méwi, Ze¢ éwiat umiera. Wielu
mowl, 26 wraz z wyczerpywaniem sie
terendw gamblenosnyeh bedzie wymie-
rala nasza technoclogia. Bzdura! Choesz
cog zrobid, ale brakuje ci elementéw?
McozZesz zastapié je ceaymé innym. Naj-
plerw tworzy sle najprostsze urzadze-
nia, w miarg potrzeb bardziej skompli-
kowane | tak az do odtworzenia calego
Erzemyshl. Wszystko, czego potrzeba,
to wiedza jak to zrobisd.

Skrzynka narzedziowa

Jakie narzedzia sq potrzebne?

Jeglli cheesz montowad, potrzebujesz
narzedzl. Przy opisie kazdego urzadze-
nia wymieniono wszystkie narzedzie
niezbedne do jego skonstrucwania. Jed-
nak lista nie zawsze cbowiazuie - mo-
2e8% przeciez dysponowad innym narze-
dziem, ktdre dziala inaczej ale z grub-
sz8 nadaje sig do twolch celow W ta-
kim przypadku zgode musi wyrazid MG
Na przyklad gwozdzie moZesz whijae
obcazkami lub ming przeciwpiechotna.
a nie mictkiem 1 MG pcwinien uznad,
ze dasz rade, tyle Ze rozliczy cle ze
wazystkich konsekwencil, azczegdlnie
jecli razsczywidcie uzy jess miny. Uzyoie
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niewladciwego narzedzia moze nawet
podniesé Poziom Trudnosci testu.

Do zbudowania urzgdzef: potrzebne
84 czasami inne urzadzenia. Na przy-
kiad spresarka wymaga silnika, a sama
jest niezbedna przy montowaniu lam-
py do licenika Geigera. Zatem 2eby skon-
struowad licznik Gelgera najpierw mu-
sisz skombinowaé skads pompe.

Lestawy narzedzi

Pedezas montewania urzadzen niekto-
re narzedzia si pe prostu niezbedne.
Grupujemy je w zestawy - jesli skom-
pletowailed wszystkie, mozesz sobie od-
fajkowad, 2e posiadasz caly zestaw. Je-
zeli w opisie urzadzenia na liscie wy-
maganych narzedzi znajdziesz zestaw,
ktdrego jeszeze nle skompletowaled, MG
doda cl TUtrudnienia do testu (sam =za-
decyduje jak duzse).

Maly kretacz: komplet érubokre-
téw, kluczy nasadowych i kKluczy fran-
cuskich

Matly stolarz: miotek, cheegi, hebel,
plia do drewna, dhuta

Maly elektronik: lutownica, nozyk,
SZczypezy ki, lupa, chemikalia

Maly blacharz: miotek, pila do me-
talu, pilnik, wiertarka Iub éwider cegi,
spawarka i elektrody spawalnicze

Maly chemik: probéwki i menzur-
ki, podstawowe odecgynniki, woda desty-
lowana. palnik

Maly kowal: mict 1 kowadlo. szcavp-
ce. pojemnik na wode, palenisko

Maity metalurg: dymarka. piec siek-
tryczny lub piec lukowy formy. szcz2yp-
ce, mict,

Maty szklarz: metalowa rurka ok
1.5 m, formy, piec elekiryezny. skiadni-
ki chemiczne

Maly elektryk: multimetr lutow-
nica i1 lut, kombinerkl, prdbnik neono-
wy, Srubokrety, ndz
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Maly szlifierz: papier scierny, pil-
niki, szlifierka, osetka, migkka szmat-
Ea

Maly mierniczy: multimetr, oscy-
loskop lub komputer pomiarowy

Konstruowanie urzadzen

Tutaj znajdziesz liste przykiladowych
urzgdzen, ktére mozZesz skonstruowad
ze znalezionych lub kupionych elemen-
tow. Oprdcz opisu urzadzenia | jegoe dzia-
lania podano nastepujace informacie:

Specjalnosc: Szczegdly na temat
wyblerania | stosowania specialnogci
Znajdziesz obok, w rozdziale pod tym
tytutem. Jezeli cheesz skonsiruowad ga-
dzet | posiadasz wymagans Specjalnosd,
dany test wykonania jest latwieiszy o
jeden stopien.

Narzedzia: Tutaj podane ss zesta-
wy narzedzi potrzebnych de pracy. Je-
2ell nis skompletowales danego zesta-
wi, MG podniesie ¢l Poziom Trudnogei
w zaleznodci od tego. jak bardzo potrzeb-
ne jest dane narzedzis Nigktdre narze-
dzia w zestawach da sig zastapié inny-
ml (np. gwo2dZ mozna wbié kamieniem
albo obeegami} innych po prostu nie
stosuje sie przy okredlonej konstruk-
¢ji. Tak ezy owak o szezegdélach decydu-
Jje MG i nie zdziw sie, jeZell na skutek
brakdéw w wyposazeniu Trudnodé testu
zostanie wywindowana do gdéry.

Test: Dowiesz sie jaks Umiejetnodeé
(lub Umiejetnodci) musisz przetestowad
1 jaki bedzie PT testu JeZeli rzut nies
powiedzie sig, nie zdolaled skonstruowad
urzadzenia. Mozesz sprobowac jeszoze
raz, ale czas podwiecony na budowanie
zostal zmarnowany. -fezeli zdales test -
udalo ¢i sig smontowad aparat. Pamie-
taj o Suwaku i Specjalizacjil

. Balne.

| Wykupywanie Specjalnodci jest szezegdlnie korzystne w przypadku, gdy postaé ma wysoks Umlsjetnodd
Bazowsa (np. 4:). Koszt rozwoju Specjalnodel jest niZszy | trzeba wydad mniej PD. aczkolwisk Specjalnosei
obejmu jg zawsze waski wycinek wiedzy o technologil, podezas gdy Umiejetnodd ma zastosowanie uniwer-

Czas: Okredla ile czasu potrzeba na
skonstruowanie urzsdzenia. Wyjatko-
we dobre rzuty prazy tescie budowy
moga skroeié czas pracy. a porazka
sprawia, Ze Cczas zostal zmarnowany.
Ponowierniie tegtu i kolejna prdba mon-
towania pochlania tyie samo czasu.

Specjalnose

Dla laikdéw Monter iest po prostu Mon-
terem, aie profesjonalidei zdajs sobie
sprawe, Ze wiedza technologiczna jest
tak obszerna, 2e nikt nie opanujs
wszystkich lej dziedzin tak samo do-
brze. Dlatego Monterzy i Spece skupia-
Jja sie na pewnych dziedzinach i dosko-
nalg umisjetnodei na wybranym polu.
Jedni znaja sie na naprawianiu samo-
chodéw. inni nauczyli sie wezystkiego
0 wytwarzaniu i przetwarzaniu ener-
gil elektryczne], jeszeze inni konstru-
ujg aparaty pomiarowe, wiedzs jak je
konstruowaé i obsiugiwad,

Specjalnogé stosuje sie podczas te-
stow kKcnstruowania, diagnostyki, na-
praw lub cbslugiwania urzgdzen tech-
nicznych. Pod wieloma wzgledami trak-
towana jest jak Umiejetnosé. Dla laika
jel wartegé wynosi 0, a w miare jak
bohater rezwija sie w dane] dziedzinie,
osigga wyZsze wartosel.

Jezell bohater wykonuje test zwig-
zany z dziedzing, w ktdrej siz specjali-
zuje. moZe dodad¢ wartodé Specialnosel
do wartodcl testowanej Umiejgtnoéol Ba-
zowej. Na przyklad, gdy bohater pré-
buje naprawic uszkodzong kKaroserie sa-
mochodu | posiada Umiejetnodé Mecha-
nika na 3 oraz specjalnod¢ Kiepanie na
2, moze dedaé do siebie obie wartedei i
oirzymuje w sumie Umiejetnosé 5, po-
niewaz Specjainosds Klepanie obejmuje
naprawy tego rodzaju.
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Specjalnodel rozwija sig podcobnie jak
Umiejetnodel, wydajac Punkty Dogwiad-
czenia, zgodnie z tabela w podreczniku
podstawowym. Kazda Specialnodé jest
zwigzana z Umiejetnodela Bazowa, np.
z Mechaniks lub Elektroniks i nigdy
nie moze mieé wiekszei wartodel niz
Umiejetnodé Bazowa. Jezeli bohater po-
siada Specjalizacje (nie mylié ze Spe-
cjalnogelia Technik, rozwdj Specjalno-
gei w FD jest tafhszy. tak jak rozwdj
umiejgtnosel Technika. Specjalnodc:
mozZna wybierad¢ juz na etapie tworze-
nia pestacl, wyvdajse punkty na Umie-
jetnodel pochodzace zardwno ze specia-
lizacji, jak 1 2 pull punkttéw ogélnych.
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Specjalnodé nigdy nis wplywa na
Suwak, ktéry wigze sig tylko z Umie-
jetnodeia bazowa. W podanym przykia-
dzie bohater nie skorzysta z dobro-
dziejstw Suwaka, poniewaz posiada
Mechanike tylko na 3.

Ponizsza lista nie zawiera wszyst-
kich mozliwych Specjalnocéci. MozZesz
stworzycé nowe, w porozumieniu z MG

Elektronika: FPomiary, Ukiady cy-
frowe, Radioelektronika

Mechanika: Druty. Energla, Hydrau-
lika, Kiepanie

Fizyka: Optvka

Chemia: Chemia niecrganiczna,
Szklarstwe

Akumulator

1{51 Copyright {c) by Foxit Corporation, 2003 - 2010

Znalezc akumulator to nie problem - wystarczy posgukac wirdd wra-
kéw samochoddéw Na pleé sepsutych znajdzie sig jeden dobry Trzeba
bedzie jeszcze znaleZé do niego kwas lub odpowiednia zasade w
zaleznosel od wersji akumulatora, mozZe sig przydacd woda destylo
wana do rozrzedzania. Elektrolit uzyskasz na drodee reakeji che-
micznych, ale 1o racze] nie twola dzialks, wiec lepiej kup butle u jakle-
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go3 chemika w miefcie. Wode - na ile to mo2liwe - cezydeisz w destylatorze. Reakeja produkuje wystarcza-
Jaco elektrycznoéel na codsienne potrzeby, ale po jakimd czasie kofcgy sie. ne przykilad gdy elektrody
zupelnie zajdg, Wdwezas powiniensd odwrdécié reakcje puszczajao przez akumulator prad w orzeciwnym
kierunku. Jak widzisz urzadzenie jest przydatne jako przenodéne zrddlo zasilania, ale na diuzszs mete
wymeaga Innego 2rodia energli elektiryezne ). konlecznego do ladowania.

Specjainosc: Energia

Narzedzia: Maly biacharz, Maty chemik, Maly kretacz

Test: Problematycany test Msachanikl

Czas: 3 dodeiny

Baterie

Jesli utozyez stos monet, na przemian z nikiuv 1 miedzi, a pomigdzy nie wio-
Zyse gazete nasaceons slong woda, otreymessz prosta baterls. Wystarcey
przystawic¢ drueiki do spodu 1 wierzchu, a mala Zardweczka delikatnie sig
zajarzy Jednak na twoje potrzeby Eonieczne jest cof lepszego. Zakladamy
przy Lym. 22 z jarxiegod powodu nle masgz dostepu do akumulatora, albe
potrzebne jest ci male | lekkie Zrédlo energii elektryczne) Jefll zdobe-
dzlesz troche zwigzkéw potasu, jested w domu. Skad je wziad? E potaszu, =
pozostalegs w popiele po spaleniu drewna. Teraz juz mozesz zrebid baterie - S—
potrzebna bedzie rieé (rozglade] sie za termometrami) | eynk. 2

Jedna bateryjka z powodzenlem zasili latarke, a jesli polgczysz ze soba
kilka, zrobisz swiatetka ne cheinke. Zapamistaj liste: magnes, glin, cynk, 2sla-
20, cyna, okdw, misdz, srebro, zlota Metale te dosc latwo znaleZzé. Wybierass r,e"'__'}
dwa g listy, Im bardziej od siebie cddalons w ta] kelejnodci; tym lepszg be- __;}
dziesz mial baterie. Umieszczasz @ w jaximé pejemniku | zalewasz. Uwasdal
taka bateria moze mied malty skutek uboczny - produkuje wybuchowy wodér, wige jesli iaczyez kilka w
wickaze ogniwe, nie zapala] preyv nich papiercsa. '

Specjalnosi: Energia

Narzedzia: Maly blacharz, Maiy chemik
Test: Prablsmatyczny test Mechaniki, Przecietny test Chemii
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(zarna skrzynka
|

o

Czarna skrzynka wytwarza prad staly lub zmienny o regulowanym napieciu. § : b
Jest idictoodpornym grédiem energil, ktére powinno zaspckoid potrzeby mniej ! £
rozgarnigtyeh czlonkéw druzyny Wystarczy wiad paliwo. praekreci¢ pokretio | BB
na odpowiednia pozycje, wetknaé wtycske urzadzenia, a ono zadziala W P
dzisiejszych czasach ludzie nie majs zadnego wyksstaleenia, wiec kazdy Eupl £
takie cudo z pocalowaniem reki, szezegélnie jeZeli kolekcjonuje elektryozne - |
gadzety o réznych wymaganiach. &
Na cearns skrzynke skiada sie Zradio energii elektryezne), na preykiad *

generator paliwowy i edpowiednle przsksztaltnikl Montujesz to wszystko w |
mOocnym pucle, a na zewnatrz wystaje tylko prayeisk on/off, kilka pokretet i
gniazdek. Potem dorablasz kabelki z wtyczka do wszystkich urzadzen wiasnei ;
roboty, & ze znalegionymi nie masz problemu, be one wtyczki sa juz ma Ja. AZ milo -
popatrzed, jak druzynowe patalzchy cleszs sie z nowej zabawli, Muszs jedynie weisnad wiyezke urzgdze-
nia w gniazdko 1 wigezyé zasilanie. Zupelnie jak przed woina. edy prad plynat wprost ze dclany Seriol
Specjalnosc: Ensrgia

Narzedzia: Maly blacharz, Maly kretacz Maly elektryk, Maly elektronik ‘

PRI A

b et

Pl o

Test: Problematyezny test Mechaniki
Czas: © godzin ;

Czujniki

Czujniki to rezmaite wykrywacze - co majs wykrywad, to juz zalezy od ciebie, najozeéciej chodzi o zloka- |
lizowanie intruzdw wchodzacych na dany obszar Czujnik sam z siebie nie robi nic pralztyozness - of, po

prostu dziala. Dopiero, jeSli podisczysz go do alarmu, monitora lub jakiegokolwisk innego wekagnika, |
bedziesz mial z niedo pogytek - dowiesz sig. co wlasciwie zostalo WyEryLe !

VT
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e

Fotokomarka
Najlepie] wyjac ja z drzwi supermarketu - nie ma sengu robié jej od
pedstaw. Fotokomdrka jest czujnikiem dwiatta - dopdkl pozostanie céwie- e :
tlona, przepuszeza prad elektryczny Kiedy ktod lub oos ja zasioni, prad p—
przestaje piynad | uruchamia sie podlaczony do niej alarm albo pulapka. Jesli ma dziala¢ w dzien | na,
zewnalrz, problem ze swiatlem rozwigzuje sle sam. W ciemnogci moze wspdlpracowad ze zradlem
skupionego dwiatla, czyli z laserem. MozZesz te2 uiyé czarnego dwiatla, ceyll ultraficletu lub podezer-
wiani, wowezas Zaden cholerny zlodzie] nie zauwazy twoje] putapki

Specjalnosc: Pomiary 4
Narzedzia: Maty elektronik, Maly kretacs =
Test: Problematyezny test Blektroniki, Froblematyvazny test Mechaniki
Czas: 2 godziny

P

TR

| Czujnik nacisku

To god ekstra - bedziesz musial sig napracowad, ale efskty warte
88 sachodu. W dzisiejszyoh czasach zaden zlodziej nie spodziewa
slg takledo wykrywaesa Sprzedam ¢ metode, ktéra opracowal
méi kumpel Jubal Facet wykonal z cienkisgo i spregystego drutu dwie duze siatki o cozkach wislkosed :
stopy cztowieka. UloZyt jedna na drugiej ale w taki spostb, 2e nie stykaly sie - na wezlach oczek i
dzielila je gumowa izolacja. Ulcyl je na ziemi | zamaskowal .
Frogrezaym. i trudniejszym do wykrycla systemem bgdzie zespol tensometrdw wyprutych z wag i
elektronicznyeh. Jedng dotaezyt do Zrddia napiecia, do drugiej prayozepit multimetn o2yl uniwersal- £
ny miernik, Qdy intruz wchodzil na teren, powodowal nacislk - siatlki laceyty sie | prad plynal jug | g
przez cbie. Ale lepiej bedzie jak podigczyez to do edpowisdnio Zaprogramowanego komputera. Wiedy

nis tylko bedzie wykrywal powstawanie napiecis, ale mierzac Jegc wartosc, da informacje. w ktdrym

miejscu slatki si¢ potaczyty Nastepnie mofe przeanalizowasd e¥gnaly 1 skierowad w tamio miejscs

ogiah bront

Specjalnosc: Pomiary

Narzedzia: Maiy kowal Maly elektryk, Maty misrniczy

| Test: Trudny test Mechaniki i

' Czas: 3 godziny na metr kwadratowy =iathki

-
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| % poaoru Dieclelawy 1 nisprakiyczny, ale moze £lg przydad, cheeiaz nie do WFErywa.-
| nia intruzéw Termostat montujesz w obwodzis elektrycznym, ktdry dostarcza ener-
€ii do podgrzewania - w grzejniku. pomple, nawet cza Jniku elektryeznym, To Elownie 5
| bimetal, czyll talk| dupsik z dwdch réznych metali. Gdy lemperatura jest zbyt wyso- -
| ka, otwilera chwad i wylacza prad. dzigki czemu nic 8l¢ nie przegrzeje i nis spali Nt i il
| Bardziej precyzyine beds czuiniki oparte na, pélprzewodnikach. # il

1 5
| Specjalnosé: Pomiary

Narzedzia: Maiy krgtacs, Maly elektryk, Maly mierniczy
| Test: Problematyozny test Mechaniki
Czas: 1 godzing

| Bolometr
| Interesujace urzgdzenie, ktdrs bada promieniowanie - od dwiatla pe mikrofale -
| | przez pomlar jego temperatury. Proste w Eonstrukeji, wiec moze cig zaintereasu-
| Je. Sklada sie nafn mostek Wheatstone's, czyli bardzo Eresty do zbudowania
| . obwéd elektryczny, do ktérego ramion podigczone 83 jako odbiorniki dwie

nes zdebyé bez probleméw. Oble blaszki muszs sie znajdowas w takiej
| Same] temperaturze, ale L¥lke jedng z nigh wystawiasz na dzialanie
[ ] ewentualnego promisniowania, np. w nocy moze to byé pedezerwien
| emitowana przez Istoty Zywe | maszyny Promieniowanie leciutenko
! | podnosi temperature, przez co ewigksza sie opar platyny Mierzac zmia-
' ng pradu wiess dokiadnie, jaks temperature miatc promieniowanie, a zatem
| potrafisz okreslié jego rodzaj
| | Specjalnosé: Pomiary
Narzedzia: Maty elektryk, Maly mierniczy, Maly kretacz
| Test: Trudny test Mechanik)
| Czas: 4 godziny

— ——— e

* Hektroneany wytryel

| Elektroniczne zamki 84 zmorg zlodziel. Zwykle na strazy miejsc obfitujscyeh e
W gamble - prawdziwych gkarbedw takich jak arsenaly, apteki 2y laborato- }i"r :
| ria. To nie fair e ocalaly tu i Swdzie, skoro Powojenni wlamywacze maja do ¢

| 9yspozyeji co najwyze] wytrychy A takiego zamka nie da sie zalatwi¢ byle b & e
| kKawalkism drutu,

1
Wychodzac na przeciw oCzeklwaniom drugynowego zlodzie Ja mozesz skon- %*’
| struowaé elektroniczny wytryoh,

| zlaczy w postact kart (do

L H
Sklada ste on z zestawu sond logicznyceh, SR

wloZenia w gzozeliny) o podrgeznego komputera Inp.
Palmtopa. Wystarczy cdpowiednle podiaczenie do zam

Ka, uzycie oprogramowarnia lamiacego kody i juz
mozZna powiedziec: +~OEZamie, otwarz siel”
| Specjalnosc: Uklady cyfrowe
| Narzedzia: Maty elektryk, Maly elektronik, Maty mierniczy

Test: Bardzo trudn ¥ test Elektroniki i Trudny test Komputerow

| Cras: tvdzien

B

|

i EMF tc skrét od electromagnetic pulse, czvli impuls
slektromagnetycany. Na dZwiek tych siaw mMaszyny

Molocha bledna. Sllny impuls oddziatuje na wszvyetlkie

urzadzenia elektryozne, a ze Szczegalng sila na skompli-

kowang i wrazliwa na duge natgzenia elektrenike, Niszezy

Ja fizycznie, kasuje dans z bamleri, & w najgerezym rreypadku chwilows
zakidea dzialanie. Jako Monter jested w stanie skonstruowad brorn EME cieka-
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W3 0 tyle, ze wladciwie nieszkodliwg dla ludzi, lecz zab6jeza dla maszyn. Potrzebujesz blashy misdzianej,

cewek, kondensateordw, przetwornicy 1 2rédla energil. I nle myél sobie. ge zrobisz cos na miare broni Poste-

runiu, ktdre noszg ze sobs profesjonalni Zabdjcy Maszyn - do tego potrzebna jest wisdza wprost 2 prasd-
wojennyveh laboratoriéw wojskowyoh.

Reguiy: Statystyki EMP znajdziesz w podrgezniku podstawowym na str 138, Jednak twoje EMP jest
goreze - ma zasied 5 metrdw 1 miedel tylko jeden tadunsk.

Specjalnosc: Energia

Narzedzia: Maly elektryk, Maly metalurg, Maty kowal, Maty kretaca

Test: Bardzo trudny test Mechaniki, Froblematyezny test Elektroniki

Czas: tydzien

H
Grzejnik chemiczny

| Wyobraz sobie - wokol zima, nie ma pradu, suchy chrust pod Sntegiem, a ubranie poszar-
‘ Pane przez bestig. Mozese pobawié sie w dziewczynke z zapatkami i przediuzyé agonie o

o e i e e e e e e e e e T T e

kilka minut albo przygotowas sie i wyposazyé w grzejnik chemiceny

Wez duzs, plasks puszke i pokryj ja futrem Do frodka wsadz drugs puszke z
- dostawlanymi nézkami, tak by ciasno wshodzila i nie chybosata slg na boki Miedzy nie
wle] wode. Do mnie jszego pojemnika weyp niegaszonego wapna i dodajdo niego wody W
wyniku reakejl powstanie duzo ciepla, ktére w mig rozgrzeje wode, ktéra bedzie odda-
wacl clepto powoll. W sam raz, 2eby rozgrzad to 1 owo.

Specjalnosé: Chemia nieorganiczna

Narzedria: Maiy blacharz, Maly chemik

Test: Problematyezny test Chemii

Cras: 1 godzinag

— ol e - _
Grzejnik elektryczny

Clepto da sig uzyskad na rézne sposohy. ale jedli myélisz
0 ezyms lepszym niZ ognisko, to znacey, 2e masz ambicje
1 Jestes w stanle skombinowaé staly dostep do slektrycanodel. Masz 4
Juz? Super, zbudowanie grezejnika elektrycznego to butka 2z mastem.
Bierzesz kilka kawalkow drutu i zwijasz je w sprezyn-
ke Nastepnie lgczysz je ze sobg w takl sposdb, zebys
latwo mdgl je rozlaczyd, gdy juz beda nagrzane. Powsta-
Je dtuga sprezyna - oba jej kofice wlgczasz w obwéd slekiryezny.

Gratulacjel Wiagnie zbudowales regulowany grzejnik oparty na oporniku dekado
wym. Od podiaczonego do pradu drutu bedzis bilo ciepio. Jegli zrobi Big 2a guraco, wystarczy odlaczye czesdd
segmentow spre2yny. Elektronik moze wbudowad uklad regulacji oparte) na zmianie wypetnienia svgnalu
zasilanla. Nie musisz wiedzie¢ o co chodzi, wazne, 2e oszozedza energis.

Specjalnosd: Druty

Narzedzia: Maly blacharz, Maly slektryk

Test: Problematyezny test Mechaniki

Czas: 3 godziny

- |

L&I]l[&l ultrafioletowa

Fromieniowanie ultraficletowe gabija zarazki, ———
Wigc mozesz go uzywad do dezynfekowania wody
i zywnoscl. Lampe emitujaea ultrafiolet zbudu-
lesz ze szklanege klosza, dwich pretdw weglo-
wych oraz rtsci. Bedziesz potrzebowat zradia pra-
du wytwarzalacego wysokis napiecie | natezenie
IrazZ pomnpy-

Prgty weglowe podigezasz do preewodéw - beda one slektrodami, Umisesg
Czasz je w szKlanymn kloszu wypsinionym oparami rteci Aby wykcnad taki
klosz, musisz uzys pompy do usuniecia powisetrza i narzedzi chemika do wytworzenia pardw rteci Za

B et i i s e e o :
e NS S e o e - e e e s e R, i S R e
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pomoca pompy napeiniasz pusty kiosz parami pod niskim cignieriiem i hermetyeznie g0 zamykasz Hie
zapemnij tylko pociagnaé na zewnatrz przewodéw! W momencie, gdy pugeisz przez nie silny prad, migdzy :
elektrodami wytwarza sie luk elektryczny. ktdry emitule swiatto. "

Dzigkl parom rtecl fwiatio ma niebieskozielong barwe | zawiera promienicwanie ultraficletowe Famie- '
ta) tylko o dwdch rzsczach: rted jest silnie trujsca, a zbyt dhugie nadwistianie ultraficletem parzy skdre
I wywolaje rakal

Specjalnosc: Druty

Narzedzia: Maty elektryk, Maty chemik, pompa

Test: Trudny test Chemii, Problematyczny test Mechaniki

Czas: 13 godzin

Lodowka

Wyobraz sobie. Ze jedzlegz z Tumplaml przez pustynle,

ochote na zlmne plwko Wierz mi, jeSli wraczyvsz kaz-
demu oszronions butslkes, wybiora cig dozywotnio na
prezydenta Standéw Zjsdnoczonyoh 1 Miss Universum
w jednym. Fytanie tylko, jak zrobi¢ lodowke? 3a réine metody. |
Poniewaz freon niszczy powilcke ozenowa 1 w ogdle trudnc go |
zdobyé, a 1 z pradem mogs by¢ klopoty, sprzedam cl inny patent |
- ledéwke na Krowie rogl i benayne.

Przede wszystkim poirgebujesz rozpuszczonego w wodzis
amoniaku (uwazal, bo moge zaszkodziél). Tweja loddwka bedzie sie -
skladalta z kilku segmentdw, ale nie musi byé praez to duza. W plerwszym segmencie
amoniak jest podgreswany przez palnik i w ten sposdb powstajg opary Rurka prowa-
dzi cpary do miejsce, gdzie kondensujs sle one do stanu cieklego. Ale zaraz potem ciscz
piynie sobie dalej | na powrdt zamienia sle w gaz. przy okazjl schladzajac sasiadujaca przez scmnke
przestrzen. w ktdrej przechowujesz piwko W ostatnie] komorze rozdzielona wezednie] mieszanka laczy
sie na powrdét i wraca do pierwszego etapu.

Taka cnlodziarka wylwarza temperature ckolo B stopni Celsjusza { do je] zasilania wystarcze benzy-
na. W warunkach polowych emoniak uzyeskasz przez poderzewanle bydlecweh rogdw | Kopyt. ale napraw-
de duZo lepszyvm rezwigzaniem sa odwledziny u Zaprzyjasnionego chemiks.

Jedli 2najdziesz dobre czedel elektroniczne, poszuka) wiréd nich ogniwa Peltiera. Zrobisz lodéwke bez
spresarek 1 gazdw poblerajaca tylko nieco predu i poewalajsca usyskad temperature duzo ponizej zera

Specjalnosc: Chemia nieorganiczgna

Narzedzia: Maly blacharz Maty kretacs. Maly chemik, pompa

Test: Bardzo trudny test Chemil, Problematyoany test Mechanixl

Czas: 2 dni

slofice prazy, pot sie leje | nagle pytasze, o2y ktod ma f"“;‘ !

L.uneta

W powojennym gwiscie wszystkie lornetki 1| lunety juZ znalazly
swoich wiageicieli. Przyrzady tego typu nalezs do najbardziej
poszukiwanych 1 warte sa wiele gambli Na cale szozedcie
zamiast szukaé frajera, kiory zechee sprzedad lunetg, mo- o~ (¢
zesz ja zrobid samemu. Nalprosisza lunets skilads sle 2
ﬂwﬂch ECKIEE’WEK osadzonyeh wewnatre rury, 2 kt{irych

wickszajace. Obraz widaé do gﬂr*y nogami, wise jecl ol to prze~

| dodatkowe soczewiki.

szkadze, moZesz zamontowad pomiedzy soczewkami lusterka lub

Lornetka to po prostu dwle lunety polatzone razem. Jest mnilejsza, a praez-to latwiejsza do preenosze-
niz. Lornetkl 2z najostrzejszym obrazem | szercklm katermn widzenis zawierajs pryzmaty, moze, wlec
warto zainteresowad sie produkeja wysokie] jakefei szkla?

Specjainosc: Optyka

Narzedzia: Maly kretacz, Maty blacharg, Maty szlifierz

Test: Problematyvezny test Fizykl, Problematyezny test Mechaniki

Czas: ¢ godzin
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| _4est to przesadnie skomplikowane urzadzenie. Ta msta- | P
f0wa konstrukcia zabezplecsa ukryte w drodku urzadzenie ' g
przed impulserm EMFE Zaleznie od grubode: | rodzaju mate- | S
riahy, 2 jakiege jest wykonana, chroni przed impulsami rég- ;E
nel moey i réinego rodzaju. W najprostsze] wersjl klatka Faradaya to po b
prostu aluminiows folia do pleczenia kurczakdw W lepszym wydaniu zbudo- %
wana jest z grubych misdzlanych plyt ;‘r %
Specjalnopsc: Klepanis i i 2
Narzedzia: Maty blacharz lub maly kowal b
Test: Problematyezny test Mechaniki 48 ‘ £l
Czas: od 1 godziny do 6 godzin. zaleznie od wersji q

e =l e e —— T —— £
Licznik Geigera Mullera
o
Tego urzadzenia nis moze zabraknad w ekwipunku zadnego obiezyéwiata. Licz % 4
nik Geigera latwo skonstruowad, poza jednym etapem, gdy mozesz po- | B
&

trzebowad pomocy zaprayjagnicnego chemika. Na poczatek potrzsbu-
Jesz szczelnego szklanego cylindra - detektora, kidry bedzie sie 1g-
ceyl preewodem ze¢ wokaznikiem. W 4rodku cylindra. wedlus piono- @@
We] 0si, umieszczasez cienki drucik z wolframu (wyciagniesz go ze & P B
zwykie] Zarcwki). To bedzie jedna z elektrod. Drugs elektrode stanowi ‘~ i A
obudowa detektora. W érodku znajduje sie gaz szlachetny pod niskim o
clenieniem - wlagnie tuta] zawolaj na pomos technika, bo gaz musi sie jonizo- e |
wad. Ddpowiednie cignienis uzyskasz za pomocsa pompy. |

Fomiedey elektrodami, wewnatrz ¢vlindra trzeba wWytworzye silne pole elektryczne, zatem potrzebns
bedzie wysokie napiecie, a do nlego przetwornica podnoszaca napigele i moene baterie. Jezell detektor ‘
znajdzie sig w zaslegu promieniowania, w jego wnetrzu zaczns 5ig wytwarzad jony poruszans przsz pole
eiekiryczne Zderzajac sig z czasteczkami gazu beda wytwarzaly tadunkl slekiryeozne | produkcwaly jesz-
oZe wiete] jondw

Z detektore prowadzisz kabelek do miernika. W zaleznodei od potrzeb i mesliwodel, miernik moze tylko
alarmowad, 2e 0og jest mie tak, albo pokazywaé na skall. jak bardzo jest nle tak. Moze to bye zatem
«£rzechotia’, cayll prosty generator déwicku, w kiérym czestotliwodé stukanis mowi o natefeniu promis- |
niowania lub skalibrowana wskazdwka ze skala W obu praypadkach zasada jest taka sama - ladunki |
elektryczne 2 detektora sa przesylane w postaci impulséw do wskagnika | tam wzmacniane slekironioz- !
nie. 8tad tykanie 1 ruchy wakazéwki na skali.

Specjalnosc: Pomiary

Narzedzia: Maly blacharz, Maly elektryk, Maly chemik, Maly mlerniczy, pompsa

Test: Bardzo trudny test Mechaniki. Trudny test Chemii, Problematyczny test Fizyki

Czas: 5 dni

T e
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Maska gazowa

Co Jak co ale maske przeciwgazows jest jedna z najpraydatniejszych rzeczy
W wyposazeniu wedrowea. W najprostszej wersjl moze byé wycletym z
materiatu kolem z doszyta poikolista kleszenia. Do tego tasiemki albo gumki,
zeby calcdcé trzymala sig twarzy, a u géry dzlury na oczy do ktdrych
mezna praykleic kawalki folli albo okulary W kieszeni musisz umisscis
gwllzons gaze Aby polepszyc jej wiadciwosel, nasgez ja moczem, Nie stary.,
nie 2artaje. Siki ratujs zycie! Cuchnle to jak skunks, ale zawarte w sius
kKach skiadniki dezaktywijg niektére trucizny

Lepezs, meteda jest stworzenie z kawalks skéry lejka. W jego szersze]
czgscl doszy) tasmy tak by przylegal scidle do twarzy. Do wesszego konca
dotace puszke. Powinna mieé dno przebite w sitko Na dno nalos Eazo, War-
stwg Zwiry, a dale) warstwe wegla drzewnego. Dodatkowa warstwa moze W
by¢ cczywiscie nasgozona moczem szmatka. Swoja droga stvszalem, se pread
woling komandosdw szkolili tak, by mogll siusiaé na zawolanie, ale to temat na
Zupelnie inna opowledd..
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Specjalnosé: Chemia nisorganiczna

Narzedzia: Maly chemik, zestaw do szycia
‘ Test: Problematyceny test Mechaniki, Problematyceny test Chemii
. Czas: 2 godziny
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'_Mechmu'zm IeEaTOWy

Wyobraz scbie, Ze znalazles wielka bombe. Tak cgromnag, 28 grzechem bytoby jej
nie zdetonowaé. Cozywidcle. nie cheialhye sie wysadzié prey ckazijl jej odpa-
lenia, dlatego petrzebny ol mechanizm zegarowy

Najlatwie| go wykonaé z jednego lub kilky rezwalonyoh budzikdw
- gars¢ ziozonych razem czescl, plus tarcza z Myszka Miki Przewody
prowadzace do dzwonka odpinasz i podigcease np. do detonatora Na-
stawlagz budzik na okreslong godzine i wiagnie o te] godzinie Przez
przewody poplynie prad uruchamiajgcy detonator Istnieje te2 wep-
sja pustynna, nie wymagajaca czesel zegarowych. Hlepsydre grobisz
2 flaszkl zatkane] przewierconym na wylot cylindrem z gliny. 8y-
plesz do nie) plasek w cdpowiednie] ilosci Potem bisrzess pusgke i
napeiniasz ia woda, albo po prostu sikasz do éredika. Na powierzchni
Eladziesz drewniany krasek, pokryty od géry metalowym! blaszkami i przewigrcony w drodku, tak. zeby
plasek sypal sle do wody: a nie na krazek. Preesypujacy sig piasek. zgodnie z prawem Archimedesa, bedzle
podnosit poziom cieczy, a wige i krazek. Jezeli do brzegdw puszki przymocujesz przewcdy pod napieciem.
Erazek z blaszkami przesunie sie wreszeie de ich poziomu i zamknie obwéd - poplynie prad i uruchomi
zapainik bomby.

Klepsydre najlepiej skalibrowaé na podstawie uderzen pulsu - u przeclgtnego czlowleka serce uderza od
80 do 80 razy na minite. Niszbyt to dokladne, ale lepsze nl2 nic. Jest jeszoze parg metod, ale jak choesz ie
poznad. musisz mi doplacié w grubych gamblach.

Specjalnost: Klepania

Narzedzia: Maty kretace lub maly elektronik
| Test: Problematyczny test Mechaniki
Czas: 2 godziny

Miol pneumatyczny

Moj znajomy zajmuje sie poszukiwaniem gambli - je2dzl od
ruin de ruin i kopie w nich. Jego podstawowym narzedziem
pracy jest miot pneumatyczny moje] roboty. Czemu 1
ty nie mialbyd mied wilasnego? Generalnie pod-
stawowy problem to zdobyeie lub wyko-
nante wystarcza jaco moenej chudowy, We-
wngirz niej najwaZnieiszymi elementa- mi bgdzie pompa | metalowy cylinder poru-
szajacy Bl w gire 1 w dél Gdy pompa 2a0zynia pracewad, je) komora na zmians oprdznia sig
i napeinia powietrzem. Zmienne cifnlenie na zmiang wsysa | wysysaa oylinder - to wiadnie 6w miot Tyt-
migznie Kruszgey mury. nawierzchnie ulic i pancerae magzyn Molocha,

Specjalnosc: Hydraulika

Narzedzia: Maly kowal, Maly blacharz, Maly kretace pompa

Test: Bardzo trudny test Mechaniki

Czas: 13 godein

b

Jesli kiedyd zagyjesz tornado w noey | gpojrzvsz w gwiazdy zanim zamkniesz oczy | zagniesz. mozesg
zobaczyd Oko Btwdrcy, w ktérym kry¢ sie bedzle tza smutku | wepoiczuclia. Wiedy wazystko, co zdarzylo
| sig od poczatku Swiata, az de jego kohea stanie przed toba otworem i choé bedzie to trwalo tylko ggkunde,

wszystko zrozumiesz. Budzac sig w cleplym ld2ku w prayszlosci bedziesz plakel jak dziecko przez caly

dzienl. Gdy wrécisz do naszego dwiata, Zapomnisz o oku, o Izie. o wazystkim, co widziales, ale welaz badziesg
| plakal Zlapiesz dola, 2 ktdrego trudno wyisc Pdgnie] ci prae Jdzle, ale caly czas bedzissz swiadomy tego, 2e
‘ ludzie zatracili sens, 2e ludzie zgublli droge 1 2 On nie cheial nas tu zostawié samych.
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~ Noktowizor

| " 1

| dJesli lubisz noone spacery, powiniened sobie skonstruowaé £

noktowizor t¥m bardzie] Ze jego wykonanie nie jest trudns. (4 Al | i
Urzadzenie sklada sie z dwdéeh czesci - Zradia, kiore wysyla —r [
niewidoczny golym ckiem snop podezerwonego swiatla oraz W,t | b

" I

wzmacniacea optycenego 2 filtrem, ktéry wychwytuje odbite promisnio-
wanie. Zastanawiasz sig pewnie, jak zrobi¢ odpowiedni filir® Wystarczy i
zestaw WZINacniaczy operacyjnych, garsé rezystoréw i odpowiedni uktad kombinacyiny. Uktad |
noktowizora o odpowisdnio duzym wezmocnienin nagtrojony na cdpowlednle fale pogwala wi-
dzle¢ bez potrzeby posiadania latarki na podozerwien Noktowizor musi mied zasilanie. wisc pewinienesd
zdoby ¢ Iub zbudowad baterie.

Specjalnost: Optyka

Narzedzia: Maly krotacz. Maly slekiryk, Maly elekironik

Test: Trudny test Fizyki, Problematyczny test Mechaniki, Trudny test Elektroniki

Czas: 12 fodzin

i i e R L k
Peryskop

Peryskop ulatwia zycie. Nle musisz wystawiaé tba z okopu iub zza,
rogu ulicy, by zobaczyé. oo tez tam sledzi. A zrobié pervskop
jest dziecinnie lstwo. Bierzesz dwa lusterka ustawiasz je
réwnolegle do siebie pod katem 45 stopni w pomalowanej
na czarne rurze, jedno ne gorze, drugis na dole. Obraz
padajacy na gorne swierciadio bedzie odbijat sie 1 padal e [
na dolne, & 2z tamtego §wiatlo poleci wprost w twoje patrzat 7 ki '

Aby scbie ulatwid 2yole, wez plastikowe rury wodno-Ka- nalizacy jne. dotsecz kolanka, do érodke
zapakuj lusterka | prayklej je zywics albo silikonem. Dobrym pomysiem jest domontowanie okularu z
Iunety

Specjalnosc: Optyka

Narzedria: Maty blachars ‘

Test: Problematyeczny test Mechanikl, Problematyezny test Fizyki

Czas: & godziny ‘
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Pompa (kompresor, spreiarka

Urzadzenie na pozdr nieprzydatne. ale prawdziwe-
go fachowee pozhnad po Ly, 2 ma je w swoim warazs-
tacie. Fompa préZniowa wypompowuje powietrze z
pojemnika. Tym pojemnikiem moze byd szklans,
banza, z ktorej cheesz zrobié Zaréwke, Zomaora
miota pneumatycznego lub urzadzenia
a0 gaszenia huku elektrycznego. W miej-
Bce powletrza mozesz wpompowas inny
gaz. wigc pompa przyda sie réwnis?
Jako element spektrometru masowego lub podezas produkeii Heznika Gelgera, zmniejszenia odmy plucnej
& takze przy przetaczaniu ciscay

Zpudowanie kompresora jest proste jak konstrukeija cepa. Potrazebujesz szozelnego i wytrzymalego
metalowego pudla, otwartego z jednej strony, bo tam bedzie sie poruszal tlok, a z praeciwnej wyposaionego |
w dwa otwory zatkane zaworami. Do otwordw przyczepiase rury. Przez jedns powistrze bedzie wchodzile,
8 przez drugs wychodzito. Gdy woiskasz tlok i otwierasz zawdr ograniczajacy rure wylotows, powistrze 2
komory pompy zostaje wypompowane, np. do metalowe]j butli doczepione]j z drugie] strony rury (masz
sprgzone powletrzed. Gdy wyciagasz tick | otwierasz zawor ogranicza jacy rure wlotowa, powietrze zosta ®e
wpompowane de komory, a jesli doszepiles do rury wlotows] pojemnik, wytwarza sie w nim prdznia. Tiok |
L Zawory s3 poruszane przez silnik, najlepiej elektryczny wyposazony w przekiadnie 2amieniajacy ruch
walu z obrolowego w posuwlsto-zwrotny

A, bytbym zapomnial Taka pempa nedaje sie réwniez do czerpania wody ze studni. Poza tym skomprs.
sowane powleirze jest gorgee. wige jedll urzadzenie ma pracowas cisgle, zastandw sie nad chicdzeniem. ‘ -§
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o T el b e e R e e e

= -.;:-' -l.:. ..- = -::_:_,_::\_,::-. —._....’.n ._.-...._. --;-_- T
v e e e e e R A




B Edited by Foxit PDF Editor
}{_Si 2 Copyright () by Foxit Corporation, 2003 - 2010
B For Evaluation Only.

= B

b & Specjalnosc: Hydraulika
5 2 Narzedzia: Maiy elekiryk. Maty kretacz, Maly blacharz
BN | Test: Bardzo trudny test Mechaniki
F A Czas: 12 godzin
B -
N | :
~ Pradnica
§ ». Jesli zacznless obracad magnesami wokal metalowego dru-
: T,‘J. tu, wywolasz w nim przeptyw pradu. Tak z grubsza
§ 5 méwiae dziala pradnica. Pytanie tylke oo bedzie obra-
i calo magnesami. Jezeli jestes w stanie skonstruowad
3 i urzgdzenie ne korbe, wowezas prad wytworzy sita mie-
J snl Jezeli masz konia, mozesz zbudowad Kieras - zwie-
N rzg bgdzie chodzilo w kotko, chiodzae piwko w lodéw. |
% | | ©& tyle tylko, Ze kieratu nie zablerzesz w chigs pod-
B | oz
| £ | Jetli masz benzyne i samochad, & botrzebu jeez wie-
4 . cel prad niz jest w stanie zapewnid akumulaton pod- e
: fies wiz na lewarku i zald? miedzy kotem & pradpi- — —

th pas iransmisyjny. Potem odpal silnik | gotowe. FPamie- | )
taj, £e alternator w samochodzie to tez pradnica. Porzad- |
ng pradnice trudne skonstruowaé od podstaw, ale skla-
dajgce sig na nia ceedei sy bardzo powszechns i wy- :
| starczy tylko dobrze poszukad w ruinach fabryk i warsztatow [ jeszcze =

A

i

i

|

L]

3 -
3 Jedno - sliniki 1 pradnice maja niemal identyczna budowe 1 w sumis kazda pradnica moze dzialad jak
1 sinik | na odwrét. Podigezasz ja do pradu | wat zaczyna sig obracsd. Pamieta ] 2= modesz skonstruowsd
| pradnlce wytwarzajacs prad staty lub zmienn ¥, zaleznie od twoich potrzeb.
_é Specjalnosc: Ensréia

3 Narzedzia: Maly metalurg, Maty kowal Maty elaktryk
3 Test: Bardzo trudny test Mechaniki

; Czas: 4 dni

|

1

Przetwornica pradu

Czasami prad pivnie, a loddwka 2 Piwem nis dziala z nie-
| Wwiadomych poweddw, albo co gorsza co chwila psuje sig
| Zwykly czlowiek nie wis, o co chodzi, Monter wie od
razu. Frad pradow] nierdwny i trzeba go wplerw
przepusclé przez specjalne urzadzenia. Najprost-
=2y do zroblenia i najpotrzebniejszy jest trans-
formater Zna jdujesz kawal miekkiego 2elaza. na 3
lepie] wydiety w ksztalt FoCkowy Iub ramy de
obrazu, co zacszozedzl ci trudu wyginania. Na pras
ciwlegtych ramionach nawijasz dwa kawalki izolo-
wanego drutu | to ju2 wszystko - zmieniajac 11086 zwoisw zmie
niasz prad. Pod warunkiem, Ze jest to napigcle 2mienne, w przsciwnym wypadku usmazysz zasilanie |
transformator

Wazelkiedo rodza ju progrowniki, stabilizatory, powlelacze 1 falowniki to Juz wyisza szkola jazdy Latwo
Je skonstrucwad, ale musisz wpierw rozebraé kilka urzadzen elektronicenych. Podczas wegdréwsk rozglg- |
| da] sig za réznymi maszynkaml, tak, zeby zebraé mozliwis rdznorodne elementy - tranzystory, kondensa- i

tory, cewki, dlody, tyrystory, ete: Jako Monter znasz proste schematy na pamied, wiec raz-dwa zmontu JjesE

z garsel elementow i kawalkéw drutu przeksztaitnik. Zaden 5przet juz sig nie epall, a dedatkowo zaszpa-
| nujesz robiac migajace Swiatta lub progeiutki aparacik do regulacil jasnodel $wiatla 2 gardwkl, co doceni
| kazdy ranger i ziodziejaszek.

Specjalnost: Energia
Narzedzia: Maiy elektryk, Maly elektronik

| Test: Trudny test Mechaniki
| Czas: 12 godzin
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Putapki

Nie mowlg tute) o wilczych dotach, poniewaz te moga wykopad migsniaki z druzyny. ale o pulapkach z
prawdziwego edarzenia.

A R A

e A

Sidia !
Do wykonania te] putapki potrzebna jest solidna sprezvna (moze
by¢ & amortyzatora), a takze dwie przystajace do siebie
metalowe ramy oraz zawiasy Ramy polacz zawlasami
| dospawa] do nich gwozdzie, kolce, albo cstrza. Spre-
Zyneg praymocuj tak, by rozlogenie ram Ja naciggalo
Zamontu] tez blokade, po usunieeciu, ktdraj sidia slg
zatrzasng. Teraz wystarczy zamaskowsé sidla na zie-
mi. preykryé je lisémi albo warstewks ziemi - kto na
nie nastapl ten zwolni blokade 1 ramy zatrzasna sie na Jego no- ' _
| dze. Generalnie istnieja dwie szkoty wykonywanis sidel Jedna stawia na silna sprezyne { szerokie t 3
ostrza 1 zaklada, ze pulapka ma cdrabaé noge. Druga szkola kase doczepiad gwozdzie z sadsiorami 1 _
mocowac szczgkl tancuchem do pobliskiego drzewa. W takim przypadku chodzi o schwytanie zdoby- £%
| czy 1 unieruchomienis jej - réwniez blem. H

Szczeki przecina jgos zadaja obrazenia Clgzkie. Szozeki unieruchamiajace zadaja obrazenia Lekkie i
przebijaja Lekki Pancerz (PP 1. ponadto kazda nieudana proba wyzwolenia sie oznacza dodatkows
lekksa rang. Aby wyawolié sig ze szczek, nalesy zdaé Trudrny test Budowy.

Specjalnosd: Kispanis

Narzedzia: Maly kowal lub Maly blacharz, Maly kretacs .

Test: Problematyezny test Mechaniki '

Czas: 4 godziny

| Szoker NP : ‘

Te prosta pulapka, pilnujges dostepu do twojego misnia - samo-
chodu, plecaka, skrzynki z narzedziami. Potrzebujesz
kilxu polaeczonych ze soba konderisatorow, kiore
lacaysz przewodemn i ladujesz pradem. Dwa kofice "hw .
Przewodu z kondsnsatorami nanizanymi jak pa-
| clorki doczeplasz do zamka albo zamkniecia w taki sposéb,
| 2eby wsadzenle klucza, wytrycha lub przesuniecie zamka za-
mykato obwiéd Lepsza konstrukcja zma.jstrowana prezez elek- - -
tronika bedzie tadowaé kondensatory rownolegle, a razié ener- - e ot e
gia 2 polaczonych szeregowo. Godé, ktory probuje otworzve za ——
mknigeie bez twoje] 2gody, szybeiutke nauczy 5lg, 2eby nle ruszaé cudzego. Oczywiscle trzeba do tego |
| dorobi¢é zamaskowany wylacznik, ktéry ctwiera cbwdd, zebys magt odbezpieczad pulspke, Odpowisd-
| ni0 zbudowanego szokera mozesz uZywaé jako bron reczna.
i Ha te} same] zasadzie dziala defibrylaton Urzadzenie pomaga reanimowad pacientéw z migotaniem
serca. Je2eli mase w drugynis przedwojennych ramoli - zbuduj konieczniel
Szoker zadaje obrazenia Ciezkle | Ignorujs pancerz Pulapka nie zadziala, lezell wlamywacz izoiuje
sig od pradu (ma gumowe rekawice, dotyka zamka patykiem, 1tpo '
Specjalno&é: Druty |
Narzedzia: Maly elsktryk, Maly kretacz
| Test: Trudny test Mechaniki '
Czas: 5 godziny ‘

Wirowka
| Ta pulapka jést zabdjcze | efektowna Gdy jeden A
| ze zlodziel dostanie sig w cbreb jej dzialania, o .
| mozesz byé pewien, Ze pozostali wezma nogi za ._,,,ﬁ - —}‘;ﬂ-

pas. Bedzlesz potrzebowal silnika elekiryeznego, l{&}

diugich pretow (najlepiejaluminiowych rur) prze- \ 2
kladni oraz mocnej liny, laficucha lub kabla, a tak-
2e czujnika, ktéry uruchomi pandemonium w odpo- wisdnim momencis.

e o A B e
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Ody wirdwka, zostanie wiaczona, cbragajacy sie wal silnika zacznie krecié laficuchami, kablami 1
' drutem kolezastym. Wyrsuci wirujace ostrza, rogrzuci w powletrzu thiczone szklo. Raz widsialem
efekt dzialanis tej putapki - do dzisiaj nie spratem kumpla =z koszulizl,
| |  Wirdwka zadaje obragenia ClgZkie Kazdy, kic jest Swiadklem jej dzlalanla, musl wykonad test leku
- (Neuroshima, stz 217
| Specjalnosé: Druty
|| Narzedzia: Maly slektryk, Maly kretacz, Maly blacharz. ceujnik
5 Test: Trudny test Mechaniki

Czas: 2 godzin

| Radar

| Nie wiem, do cazego cl jest potrzebny, ale jesli masz ochote go skonstruowad - prosze
bardzo. Frawdziwy radar skiada sle z nadanika. anteny, odbiornika | wskas-

nika Nadajnik za pofrednictwem anteny wysyla uksztaltowans wiazke i jfi\' i |

AR S AT R AT L IS R T
|
|
[

fal we wskazanym kierunku Gdy wiszks uderza w jakis obiskr, czesé
fal zosta e odbita | w postaci echa wraca do anteny Antena wychwy- 1 :
tuje echio, przekazuje je do edbiornika, tam zas kKomputer praetwarza

) na obraz 1 wydwietla na monitorze.

A teraz konkretv Bedzlesz potrzebowal solidne) anteny, np. mozliwis
duzej anteny satelitarne] z talerzem. Zeby wylapywala odbite fale. Nadaj-
nik najlepie] skonstruowsad 2z gotowych urzadzen elektronicanyeh. Odbior-
nik to takie ulspseons rady ko, pediaczone do kompuiera,

Specjalnosc: Fadioslektronika

Narzedzia: Maly elekironik, Maty elektiryk, Maly kreteoz. Maly blacharz, Maly
mierniczy. zaawansowans urzadzenia elektroniczne

Test: Cholernie trudny test Elektroniki, Trudny test Mechanik:, Trudny test Fizylki

Czxas: tydzien

' Radar Dopplera

% I EBez radaru Dopplera da sig 2y¢, ale to przydatne urzgdzenie, szczegélnie, gdy tro-
r pisz gangerow lub walezysz z maszynami Molocha. Shazy ono do szacowania predko
B | gol, 2 jaks perusza sig obiekt Dziala mnile] wigee] jak normalny radar tylko troche

& podrasowany. Kierujesz go na cel, fale odbijaja =ig | wracaja do cisbie. Jedli byvles
|3 kiedys w Detroit, na pewno zastanawiales sie, diaczego warkot wozu tego sukinsyna,
§ ktéry cheiat cie przejechaé zmienial sie w  zFiuuuuuummm® Teo wiainie efelkt
E% Dopplera - tak samo jak ceestotliwosé dézwieku zmilenia sie czestotliwosé fal

g, radiowych. a ty mierzgc zmiane. wiesz, jak szybko porusza sig oblekt, na
;‘( kEtdry skierowailed radar
£

i Specjalnosc: Radioslektronika

Narzedzia: Maly elekironik, Maly elektryi, Maly kretace, Maly blachars.
Maly mierniczy, zaawansowane urzgdzenia elekironiczne

Test: Cholernie trudny fest Elektroniki, Bardzo trudny test Mechanlkl
Trudny test Fleyki

Czas: tydzisn

| Moloch nie wie oo to litosé. Mdwl sie. 2e wykrada myall z nassyeh glow, ale to doplerc wierzcholsk gory
| lodowe). Bralem udzial w walkach na Froncle | wiem o cayin mowie - widzialem wezystko na wlasne 00y
Wiesz oc zaczal rebié? Fo wygrane) walce zblera trzech lub cztersch Eonajacyeh Zolnierzy | wkiada w ciala
minibomby Nastepnie usypia ich gazem 1 zostawia na tak dlugo, aby ktos zdazyl dotrzeé na ratunsk,
Minibemby uruchamiaja sie dopierc woweras, gdy mazg saminowanego s5dz1. 22 erobiio sie bezplecenie. Nie
wiem jak to dokladnie dgziala - szezegaly tlumsczyt mi jeden z Fosterunkowych fachowedw Gdkad dowle-
dzieiigmy sie skad tajemnicze eEsplozje, nie zabieralifmy 2 pola walki ani rannych, ant zabitych. Ale Bestia
| na pewno wymysll oog nowego.
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- Spawarka

Powiedz mi tylke. jakie] spawarki ol potrzeba, gazowe]

czy elekirycene® Cheesz nig cog laczyd cev moze dzielie?
Jezell cheesz tylko ciaé i nie chos oi sie za duo nosic. zréb i
termit. Potrzsbujesz zeskrobane] | zmielone] na drobne rdzy oraz sprosz- |
kowanego glinu ceyli aluminium. Mieszasz te skladniki w stosunku B;’Lj

4 gay podpalisz mieszanks, uzyekasz temperature prawie dwach |

PGl t¥sigea stopni Celsjusza. Problem tylkc w podpaleniu - o zapai-

kach, benzynie | palniku acetylenowym mezesz zapomnied. Aby

mit potrzebujesz magnezu Na delefke termitu dosyp magrezu, Ktéry wytwo-

rzy dostatecznie wysoks temperature. Dostownie preepaligz pan- eereyk na pdt
Jesli choesz cod zespawad Iub rozciad precyzy jnis, musisz kombinowas inacze } Palnik gazewy skiada gie

z butli z tlenem | drugiej, np. 2 acetylenem. Kazda 2 nich powinna mie¢ swdj reduktor cignienia, czyh

urzadzenie regulujgee. Wyprowadzasz rury do dotykowych kurkdw 1 podlaczasz do trojnika, w ktdrym

gaz wymieszs sig 1 wyidzsle nraez blaszany wylot w ksztalele lejka. Fodpalasz i magz plomiefi. Madl sie

jednak, aby tak sklecony uklad nie weiggnsat ol plomienia | nie eksplodowatl

Spawarka elektryezna jest ciut bezpieczniejsza. Musisz misé duy transformater Du2y to znaczy z

debrg przekladnis | z duzym pradem wyjciowym. Praydaé sig ewentualnie mozs uklad ograniczajacy

prad | wysokonapieciowy prostownik, jaki zrobi kazdy elektrvk czy elektronik. Nie zapomni joczywidcie

¢ dobrym #rddie pradu. Jedna elektrode podlaczasz do spawane] metalowsj konstrukeji, a druga do elei-

irody spawalniczej I jazdal Nie zapomnij pracowad w rekawicach bo jesli zlapiesz sie dwdch elektrod albo

elekztrody i konstrukeji spawanej, niezle cle preyemazy

Specjalnosd: Truty

Narzedzia: Maly elektryk, Maly chemik, Matly kowal, Maty blachars,

Test: Bardzo trudny test Mechanixi, Trudny teet Chemii

Czas: = dni

odpalid¢ ter-

™

E]i ektrometr MAsOWy

Zaawansowans urzadsenie - cholernie trudne do zbudowania i tyiko
fachowiec moze je obshugiwad. Spektrometr masowy stuzy do ana-
lizowania skladu chemicznego substancil Dzleki niemu mozesz
sig dowledzied. co to za dziwny gaz wypusdeil na ciebie Moloch,
albo czy paliwe, kidre chea o sprazedad, nie jest trefne. Naile-
plej, Zeby obudowa miala ksztalt zakrzywionej rury - cos jak kolanko od zle-
wu, Lylko grube. Od géry wpuszezasz rozpyvlong gubstancie, ktd- ra przechodzl preez
Jonlzator, ezyli aparacik wytwarzajacy pole elektryezne, nada Jac ozgsteczom dodatnie ladunki Dalej
montu)ess ukiad wytwarza jacy silne pole magnstyezne. Jony odbi Jajs sig od pola w przeciwnym kisrun-
¥u, a gita odbicia zalezy od masy i ladunku. Rejestru Jesa to na winontowane] kliszy fotograficene], a jesi
dysponujesz komputerem - 2 pomocs urzgdzenia pomiarowego. Jegli jeszoze nie zalapales, Bpektrometr
| wymaga zasilanial

| Pozostaje tylko zinterpretowas wyniki, na BZczgscie dziekl swojemu wylktsztaloeniu nie bedsziesz mial
' preblemdw z odezytaniem znaczitdw na kliszy. W nowoczesnym spektrometrze. takim wyprodukowsanym
przed wojna, wyniki sa wiele bardziej dokladne i mozna Je przedstawi¢ w postaci takich fajnych sziace-
kdw albo ladnego wykresu na ekranie komputera.

Specjalnosé: Fomiary

Narzedzia: Maty kowal, Maly blacharz, Maly elekiryk Maty mierniczy, pompa, komputer lub klisza
fotograficzna

Test: Cholernie trudny test Mechaniki, Trudny test Chemil, Bardzo trudny test Fizyint

Czas: tvdzisn

.\\ : )

Sprzet do dﬂﬂ’[j_’lﬂﬁji

Cheesz otrzymad czysts wode do reake]ll chemicgnych? Masz olej skalny. a cheoesz otrzymad benzyne?
Masz zacier a cheesz mied alkchol? Wszystko otrzymasz dzigkl destylatorowi. Potrzeba ci wytraymalesgo |
szczelnego raczynia, np. kotla, ktére bedziesz nagrzewal, na Jlepie] w kapieli wodne), aby byt rownomisr-
nie ogrzany Konieczna jest rurke doczepiona do wylotu pojemnika. przez Xtdrg beds uciekaé opary
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Rurke musisz zakrecid jak dwinski ogonek | umiedeic
w pojemniku z zimng woda, tak aby wejéole bylo wyzej
od wylotu. S8krety rurki shiZzs temu, by para schia-
dzala slg, a prees to kondensowals 1 splywala nam de

| podstawlonego naczynka.

Uklad mona poprawic dodajac termometr lubinny
czu inik temperatur 1 uklad sterujacy podgrzewaniem.
Jecll nie boisz sig wybuchdw, mozesz zamontowad wie-
cej dodatkdw

Specjalnosé: Klepanis

Narzedzia: Maly blacharz, Maly szkiarz

Test: Problematyceny test Mechaniki

Czas: 6 godzin

Stanowisko broni

Zaloze sig, ze Zzawsze marzyles o wia-
snym czolgu. MNie, nie powiem ci, jak — =
ze sterty gratéw zrobic czolg, ale jedli
magz furgonetieo, mosZe wystarczy
ci gtanowisko ciezkiej broni pal-
nej na dachu?

Wycinasz w dachu ckragla
dziure, od géry nitujesz do nisj
metalowy kKoinierz, najlepiej 2 .
Tury o grubym praskroju Eolnlerz
nis powinien byé gbyt wysokl - opan-
cerzenie 1 oslony to zupelnie inna spra-
wa. Teraz potrzebne bedzle lozyeko o
srednlicy takis) same] jak Eoilnlerz Trud-
no znalezd takie ustrojastwo. jedii cheesz, 2eby
tatwo chodzilo, musisz zrobié je sam - cdlewajae kulki i modelujac delsl& ktére beds sie na nich élizgaly.
Dolny dekiel trzeba dospawaé do koinierza, gérny ma chodzié luzem - na nim osadzona bedzie wiezyezka.
W érodku ma by2 praeswit - musi sig tam zmiegeié strzelec. Podstawa wieZyczki to druga rura, o mniej-
SZYIn przekroju niz ta, z kidrej zrobiony jest kelnierz. Na nie) osadzisz bron, pancerz 1 co tam jeszcze ci sig
| Bpodoba.

Samo gniazdo bronl powinno byé zdejmowane, 2ebyé mag! latwo zmieniad spluwy Dobrym rozwliaza-
niem jest zrobienle gniazda z imadiem, dokrecanym do wiezyczki Nis zapomnij o dodaniu tarcz oslaniaj ja-
cych od strzaléw preeciwnikéw A jeZeli nie masz pary w lapach. zamontuj mechanizm chracajacy =
BErWOMOLOrami

Specjialnosd: Klepanie

Narzedzria: Maly blacharz, Maly kretacs, Maly kowal

Test: Bardzo trudny test Mechaniki

Czas: 2 dni

Skad weziad szklo? Produkcja nie jest latwa. ale miesci sie w zakresie
twolch mo2liwogei. Mozesz wykorzystad plasek lub kware oraz popict 2 o=
drewna lub woderostdw. Skiadniki stop w wysokie] temperaturze - to
wladnie ta trudna czgsé, poniewaZ potrzebe dobrego pisca - klasyczne-

go, 2 miechem lub elektrycznego. Grunt. 2eby wytwarzal wysoks tempers-
ture.

Uzyskasz plastyczng masg, niszbyt czysts, ale co dzisla] jest czyste?

S3zklo da sie ksztattowadé na rdZne sposcbhy Jedll potrzebujess naczyh, na
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nadaé naczyniu wiadciwy ksztalt. Potem trzeba zaczekas az wyrdh wystyegnie. Toczae, rozeiggajae lub po
prostu wlewajac szklo w forme, otrzymasz szklane mieszadetka, szybe do samochodu, Eryzmaty Jub |
surowe soczewki. Dwa ostatnle wyroby trzeba jeszoze oszlifowad. Jezeli potrzebu jesz soczewki do lornetki |
lub lunety, czeke cig 2Zmudna zabawa ze szlifowaniem i poszukiwaniem whadciwego promieriia metoda prob
| bigddw. Chyba Ze na temas fizyki wiesz wszystko i umiesz sobie tc wyliczyé.

Specjalnosc: Szklarstwo

Narzedzia: Maly szklarz, Maly szlifierz

Test: Bardzo trudny test Chemii, Problematyczny test Fizyki

Czas: 12 godzin

- 13 : ) _
Telegraf | —

To najprostsze do skonstruowania urzadzenle i, . 2
do natychmiastowe] komunikacii na duza odle- ; b ;
glodé. ODczywitcie, sa jeszeze golebie pocztows
{ znaki semaforewe, ale przacies jestedmy po-
waznyral lud#mi. Wycbras sobie, ze wehodzisz
do wiosgki i mowisz, Ze zapewnisz lacznods 2
sasladem w zamian za skromna zapiate - myéle. ze chetnle sie zgodza. Jedll zna, jdziesz w okclicy potrzebne
materiaty, a csady dyveponujs elektrycanodeia, wykonanie ckazu Je slg proste - musisz przeciagad kabel 2
miejsca do migjsea i po cbu stronach doczepid urzadzenis nadawezo-odbiorcze, W najprostsze) postaci
takie urzgdzenie sklada sie z elektromagnesu, ktéry stuks w rytm dochodzacych do niego sygnaldw lub
wysyia takie sygnaly, jedli porusza nim telegrafista.

Oczywidcle da sig do tego dorobi¢ wigoe] dadzetow, na przykiad urzadzenie rejestrujace, sygnalizator
oZnajmiajscy. ze druga strona chee nadad wiadomogé itd. Prawdziwy Monter nie powinien mieé 2 tym
' prebleméw, tym bardzie), ze czedel do takich maszynek s3 powszechne. Prosty teiegraf ma jednak kilka
| ©Ograniczen. FO pierwsze. odleglodéé miedzy nadajnikiem i cdbiornikism nis moze byé sbyt duza - nie prze-
kracza] poltora kilometra. Gdy zwickszy sig amplitude sygnatu i emniejszy szybkodd przesyilania. bedzie
moZna wysylaé go na wieksza odleglodd. Inna metoda jest ustawienie pomiedzy odeinkami urzadzenia,
odezyiujgeego sygnal i nadajgcego go na nowo.

Niestety, w prostym ukladzie sygnal da sie nadawaé¢ w tym samym momencie tylko w jedns strone.
Ograniczenie da sig omingé, ale rzecz jest niewsarta zachodu. Ostatnia spraws - w niektdrych sytuacjach
najwigkeza praeszkoda - odbiorea | nadawca musss znad alfabet Morse'a. Mogs jednak tatwiej zamontowad
telefon. Centralke latwo uruchomi¢. a w ruinach miast mozna znalezé aparaty do wyboru, do kolory

Specjalnosc: Druty

Narzedzia: Maly elektryk, Maly kretacs

Test: Bardzo trudny test Mechaniki

Czas: tydzien
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przykiad do zabaw z chemikaliami, przygoiuj wezedniej péitorametrows rurke, pusta w grodku, np. ze ‘ g
zniszezonego roweru Jub rozwalonej kKonstrukcil i drewniane okladziny. aby sig nie poparzyé Nabieraj &
szkio na jeden koniec i delikatnie dmuchaj przez drugi, obracajse rurks Odpowiednie ruchy pozwola 5

B il g ok A bt o

Weiggarka

Czlowiek-nistoperz, mutant z ckolic Szint Louis, mial ta-
kie swietne urzgdzenie - wystrzeliwal kotwiczke, ta za-

czepiala sig o krawedZ dachu, a urzadzenie wcisgalo go

w gore Dlaczego nie miatbyd zroblé sobie czegos takiago?

Wyrzutnia moze byé solidng kEusza z moenym naciagiem. ||
Jegll nle cheesz tracid za duZo czasu. wystarczy najzwy- ¥,
kKlgjeza kuta kotwiczka, 2z tym 2e bedzie ona miala maly
zasled 1 nie zawsze trafl do celu. Lepsza jest kotwiczka ae- &
rodynamiczna, w Ktdrej ramiona po uderzeniu w cel rozkla- ‘i
da mechanizm sprezynowy. Dozywigole kotwiczka clagnie za
soba linke - mozliwie cienks 1 mocna. Samodzielnie takiej nie

wyprodukulesz - musisz pe prostu znale2é lub kupié przedwo-
jenny polimercowy wyrdb. 8am mechanizm weiggajacy najle-
ple] przymocowad do szerokisge pass. To glswnie silniczek elek-
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frycany £ wiasnym zasilaniem: maly lekkl, lecz moony Na dany sygnal nawija linke i wcigga cig na gore.
Weoiggarka 2 sliniklem waZacvm okolo catery kilogramy, potrafi weiagnaé ciedar okolo siedemdziesie-
ciu kilogramaw (meaksymalnis sto kilogramdw). Za kazde pieé kilo powyze] 70 szansa na zablokowanle sle
rognie o B%. Zablokowanie testujesz co metn Gdy wisisz W powietrzu i cheesz cdblokowad woiagarkes,
musisz mied dostep do narzedzl z zestawu Maly kretacz 1 wykonad Trudny test Mechanikl (Cholernie
trudny bez narzedzi) i podwieeié na to 10 minut.
Specjalnosd: Klepanie
Narzedzia: Maly elekiryk, Maly kowal, Maily Kretacz
Test: Trudny test Mechaniki
Czas: 4 godziny

Wentylator

Nazwa Mowi sama za siebie - jezell podro2ujesz przez gorace

okolice, troche ochlody preyda sie na pewno, Zeby zmonto-

wat wentylator, musisz znalezé silniczek, chiyba 28 jestes w

stanie samemu go skonstrucwad. Profilowanis skraydsl to Jus

cEysta Prayjemncst - grunt, 2eby material byl lekki (jak pla-

Btik), bo w ten sposdbh bedziesz oszozedzal energie.
Specjalnosc: Druty

| Narzedzia: Maiy kretacz, Maty elekiryk, Maly blacharz

Test: Problematyvezny test Mechanikl

Czas: 2 godziny

Wieiyczka straznicza

Fod tg nazwsg rozumiem urzgdzenie wyposazone w karabiny lub inne spluwy,
automatycenie wykrywajace Intruzdéw. Najplerw powinienes wykonaé sta-
nowlsko bronl, cogywiscle male i bez preedwitu dla streelea. Stanowisko
moss byd doczepiane do aufitu lub stojace, w formie wisZyogki - szozegtr
iy 8a malc istotne Nastepnis montu jesk zespdl sitownikdw 1 serwomoto-
rdw ustawiajacych Brof na cel Najtrudnisj zmontowad svs-
tem wykrywania intruzdw, a 2eby jeszcze byl intsligent-
ny, to juz prawdziwe wyzwanle Na pewno niegbedny vl
ckaZe slg komputer - jeden moze chslugiwaé kilka wiew
éyoeek. Fa pomocs karty przeiwarzajgoej sygnaty da sie do- : S G .
laczyé sterownie przez detektor ruchu. Brofi bgdzie woéwozas T B =N
strzelala do toczacych sig kErzakow, pieskdw preriowyceh, ludzi e R S
- wezystkiego, oo sle rusza w zasiegu W zamknietych prze-
strzeniach sprawuje sig niegle, podobnie zreszis jak siatka naclekowa 11]!:} ByE-
tem folokomdérein. Jezell choesz likwidowad obiekty w powletrzu, do komputera podia-
czyse radar Dodanie de ukladu komputera pozwoll wprowadzié dyskryminacis celéw cayll
atakowanis tylko tych, ktdrey maja byd atakowant

Specjalnost: ¥lepanie

Narzedzia: Maly kretace, Maly elektryk, Maly blachars, Maly kowal

Test: Bardzo trudny test Mechaniki, Bardze trudny test Elektroniki

Czas: tydeien
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Styszales o Maxie Ironele 1 jego kumpiu Michaslu Morissonis To ewaniacy, kuérey epchneli jsdnemu fraje-
rowi 2 581t Lake drewniane drzwl 2a Kupeg gambll. Welsnell mu. 26 55 dwigte bo ujr2eli w nich mesjasza. Jak
| te drzwl s Swiste, to ja jestem z Nowego Jorku. Cheiatem jednak powiedzied, ze Max i Michasl wyeieli
nowy numer Co Ty na to, 2e wisZli preez dwiedcis mil mutanta wielkiego jak sam skurczybyk, w wannie na
Edtkach? Wanna byla z g6ry okratowana i preyikryte jakiméd materialem. Kraty i kdtka zespawsall z czedol
ocd motoru. Wszystke podezepili do swojego vana. A najlepsze jest to, 2e jechali przez Teksas. Co? Nie chee
cl gig wierzyd, ze przelechall takl sgmat drogl 2 takim ladunkiem? No widzisz, rile jestes sam w swoich
watpliwoseiach. Cezar 2 Gildil Gladiatordw ez nie cheial uwierzye, jak mu spreedawali mutka.
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| Wykrywacz ruchn

‘ To bardzo przydatna rzecz ktdra. w zales- ﬂ‘{‘ B Ngishs |

noscl od stepnia komplikacji méwi wiece]
lub mnlej W najprostszej wersii pokazu-
J&, gdzie cog sig rusza. a w najlepsz=j poda-
Je predkosé oblektu i jego rozmiary. Zasa- . _
da dzislania podobna do radaru. bo wladei- 77
wie jest t¢ maly radar tyle ze dzialajacy |-
na innych falach niz te klasyozne. Musi mie¢ | / .
stosowny nadainik i ocdblornik. Nie ma gensu SOf ey
ich budowaé - poszukaj czesel w rulnach, naj "’;:h 4 lepiej we wrakach samochoddw

Jedli cheesz mieé wypasiony wykrywaoz, powi- ” nienes zamontowadé do nisge dedatkows ele
menty nadajnikowe | cdbiorcze. Przyda sie réwnie? stabilna podstawa lub ocbudowa przeciwwstrzasowa, |
2eby ruchy reki nie zakldcaly pracy ukiladu. Jegl Jeszoze sig nle domyslited, wykrywacz domowe roboty
W nigzym nie preypomina gadzetow z filmu o obeym. Z pewnogeis nie jest urzgdzenism przencdnym. wiec
nie zalamuj glg, gdy pewiem, 2& do tago wezystkiego trzeba jesscze podlaczye komputsr

Specjalnosé: Radicelektronika

Narzedzia: Maty elektronik

Test: Bardzo trudny test Elektroniki, Froblematyezny test Flzyki. Problematyezany test Mechaniki

Cxas: tydzien

T3 -

A(alne sterowanie S, AT ‘

Zanim Harry Smith zmar?
na zwapnienie pilue, zds-
£¥1 nauczyd mnie konstry- - : ‘
owanis urzgdzen do zdalnege sterowania. Trzeba bylo widzied + =

te wszystkie jego zabawki - panel kontrolny dzwigu, sygnalizacia swietlna na samochodzie, mial nawet
maszyng Molocha, kierowana z pada do Playstation

Zdalne sterowanie mozna zrealizowad na dwa sposoby - przez kabel, albo drogs radiows. Plierwszsy
wariant zapewnia bezpisczefiztwo - nikt nie przschwyct tranamisji, nie bedzie klopotéw w gdrach | w
tunelach. Tyle, Ze kabel placze sie | ma cgraniczony zasleg Na poczatek musisz zbudowad pad, z joveticka- ‘
mi, pokretlami i przyciskami - peina dowolnode, zaleznie od wygody i upodobant. W znacene] mierze da sis
wykorzystac elementy z zabawek slektronicznych. 0d pada clagnie sie kabel, zakonezony wejdclem do
gniazda. Gniazdo jest umieszezone w karcte pbrzetwarza jacej sygnaly, podcbne | do tych. jakis podlacza sia
do napedéw w fabrykach, ta 2a¢ musi by¢ dopasowana do maszynki, w ktére J tkwl, czyli robota Molocha,
koparki albo gniazda CKM.

Sterowanie bezprzewodowe odbywa sie bez pomoecy kabla. dedatkowo musisz skonstruowaé nada Jnik
umieszozony w padzie i odbiornik wspOlpracujgcy z karis zamontowans w maszynie. Urzadzenis jest
trudniejsze do wykonania, sle wygaodniejeze w obstudze Istnisje ryezvko. 2e Moloch we Jjdzis na twoja
czgstotliwose 1 przechwyel twoja zabawke.

Obojetnie jaka wersje adalnego sterowanie choesz zbudowaé, nie ominie cie praca przy kKomputerzea.
Musisz mianowicie napisaé program obshugujacy twaj gadzet. chyba, 2e zdcbedziesz gdzies gotowy kod.

Specjalnosc: Uklady cyfrowe (kabel) albo Radioelektronika (radio)

Narzedzia: Maly kretacz, Maty elektryk, Maly blacharz, Maly elektronik

Test: Froblematyczny test Mechaniki, Trudny test Elektroniki, Problematyczny test Komputersw
{kabel) albo Problematyczny test Mechaniki, Bardzo trudny test Elektroniki, Trudny test Koemputerdw
(radio)

Czas: 4 dn:
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Lestaw andio

Potrzebujesz mikrofonu kisrunkowegoe, cay moze choesz zrobié megafon? Bardzo latwo znalezé czedoi do
zbudowania urzgdzen audio. Treeba tylko pochodzié po zniszczon ym miasteczlou i poszukad zdezelowanych
sprzgidw. £ budkl telefoniczne] da sie wyiad stuchawke z sitkiem i membrans - to ju gotowy mikrofon. &
na drugdim koficu sluchawki masz maly gloéniczek. Fo podiscseniu mikrofonu do przenocénego Eomputera
otrzymasz rejestirator d2wieku.
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Do mikrofenu kierunkowego albo glosnego odtwarzacea potreebny bedzie wzmaoniace na
szozgicie kiedys bylo to urzadzenis powsgechne, Zamontuj mikrofon na diugie]
tycece (dwietnie nadaje sie do tego skladana wedka teleskopowa) | doda ) jesz-
cze lejek lub metalizowany parascl, dzigkl czemu nie zaghuszysz dochodza-
oych do czulego mikrofonu dzwiekdw checlazby wlasnym oddechem | biciem
serca. Teraz moldesz podsiuchiwad naradzajacveh sie w oddalli wrogdw,

Specjalnosd: Fadioelekironiks
| Narzedzia: haly kretacs, Maly elsiktronik, Maly misrnicay

Test: Trudny test Blektroniki, Problematyezny test Mechanikt
Czas: © godzin

= b e W)

- Lestaw do murkowania

Zmontowanie zestawu do nurkowania wymags
nie tyle wiedzy co zdelnodel manualnyeh W
sklad profesjonainego zestawu wohodzl
mocny piankowy kombinezon izolujacy
ciato od zimnej wody 1 aparat tlenowy z
butlami. Klopos & kembinezonem zalatwi
ubranko z podgumowanegs materialu
np. plaszez przeciwchemiczny Latwie]
bedzie = maska | okularami, pamietaj
tylko, zeby byly ezezelnie dopasowane.
Mozesz te2 prezerobié maske przeciwea-
sowa. Butle musisz gdzied znalegd - napel-
nisz je u2ywajac pompy

Specjalnosc: Hydraulika

Narzedzia: Maty blacharz, Maly kretacs, pomps

Test: Trudny tsst Mechaniki, Problematyceny test Fizyki

Czas: 12 godzin

e s bt e e i il e

Ml]lltﬂl' W ﬂ.k[:]l czy nie ma jakiejs roboty dla najemni-

kow, a 1y ldziesz konserwowac spluwy.

Jezell dotad nie wiedziales, ze nalezysz To jakieé nieporozumienie, wréé! Sytu-
do waskiej elity, najwyzszy czas uswia- acja powinna wygladaé tak: ty wycho-
domi¢ sobie, jak bardzo jested wazny 94152 przed szereg 1 pytasz, co tutaj da
Nie dciemniam. sam pomyésl - niewielu sie naprawié albo skonstruowacd. Wte-
ludzi posiada wiedze techniezna i ta licz- dy miejscowi ustawiajs sie w ogonkuy,
ba maleje z roku na rok. Monterzy i bo nagle ckazje sig, 2ze ktos ma zepsute

e o S R P i

Spece umierajg od chordb, ging w strze- auto | chelalby sig przekonal, czy w |
laninach i w szponach bestii, & nowych ogole ruszy, ktog inny skompletowal J@
: : -
nie ma kto uczyé. Dodatkowo cholerne czedel do miockarni, ale nie wie, jak je e
Gildie strzegs monopolu na wiedze i zlozye do kupy. Nastgpny w kolejee
biorg grube gamble za najdrobnieisza trzyma rozwalony bejler a jeszeze na-
ustuge. Bez dwdch zdan, twoja wiedza stepny chorego cielaka. Kclesia z ciela-
jest pozadana i wartodciowa. kiem trzeba raczej odprawié. ale z pro-

kumplami do jakiej$ zabitej dechami pewnc. Pozostaje tylke kwestia uzgod-

osady Dziesieé chat, przedwojenna dro- nienia ceny - musisz sig przyzwyczaid,
ga trzeciej kategorii, wezedzie zapchlo- ze beda placili w 2ywnodel i czedeiach
ne kundle i dzieciaki z wiecznie rozdzia- ze starych maszyn, ale to nawet dobrze.
wionymi japami, gapiace sie na obcych. Rzecz jasna, Ze na czas pobytu w 08a-
W tym momencie twol kumple pytajs,  92l€ bgda cig Rarmill, a na koniec za-

proponujs, 2ebys oZenil sie z jedna =
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mielscowych kobiet (albo z kilkoma) i
osladl na stale To ju2 twoja decyzia

Pamietaj, zeby przypominaé Mistrzo-
wi Gry o twoich zdolnogclach. Pytal po
prostu, czy Ktog z miejscowych nie zgta-
8z8. sle do ciebie z naprawami, albo z
progba o zbudowanie urzadzenia.

Badz aktywny 1 nie tyiko w sytu-
acjech zwiazanych z twoim zawodem.
Zdolnogel Montera przydaja sie zawsze
1 wszedzie. Uciekacie przed gangerami
W budynku biurowea? Jakc jedyny
wiesz, jak natychmiast zablokowad
drzwi chronione zamkiem elektronicz-
nym i mozesz uratowad tyiki calej dru-
zynce. Kumpel zasypany w koryiarzu
kopalni ped ruinami? Mianujesz sie
gicwnodowedzaeym akejs ratunkowa,
bo przeciez jako jedyny wiesz, gdzie i
jak kopaé, zeby zdazyé zanim biedak

Sztuezki Montera
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sig udusi. W kazdym nowym miejscu i
w kazde] sytuacjl rozglada] sis za moz-
liwodciamli, a jesli czegod nie wiesz, py-
taj MG. Opuszczona fabryka? Swietnie,
tylko czeka na kogog, kto rozrusza ja
na nowo i zapanuie nad tymi urzadze-
niami, ktore jeszeze nadajs sie do uzys-
ku. Strzelanina ze zorganizowana gru-
Fa. porczumiewajaca sig przez krotko-
faléwki? To réwnieZ pole do popisu dla
Montera, bo da sie ich przeciez podsiu-
chiwaé | zagluszaéd. Powldrze to po raz
cstatni - w kazde] sytuacjl dopatruj sie
szans na wykcrzystanie swoich tech-
nicznych taientéw i umiejetnodci. Nie
zapominaj, 2e robota dla Montera to nie
tylko Zmudne prace w warsztacie, ale
rdwnisz blyskotliwe 1 natychmiastowe
akcje, przynoszace nie raz wigcej po-
Zzytxu, niz celnie wystrzelona kulka.

Miniaturyzaga

Wymagania: Elektronika 4+, Mechanika 4+
Opis: Taka Yosaki, zwany praez wszystkich
Sanyo, ewego czasu przewodzil Gildii w Fede-
racji Appalachdw Jak na zrzeszonego byl
catkiem w porzadiu, ale mial §wira na punk-
cie minlaturyzacjl Potrafil zrobid silnik miegz-
czacy sie na dioni rady ko w diugopisie i la-
tarke mieszczaes sle w lupinie po orzechu.
PFacet skrecit sobie kark, gdy schodzil po ciem-
nych schodach, ale latarks ocalala pe upad-
ku. W taki spos6b émiala mysl miniaturyza-
¢jl zairiumfowala nad slabym cialem.
Dzlalanie: JeZeli pogwiecisz na Ronstruowa.
nie urzadzenia dwa razy wigcs] czasu i pod-
niesiesz PT testu o jeden stoplerl, zmontowa-
ny gadzet bedzie v polowe mniejszy (jedl to
mozliwe). W zaleZnodei od leozby Punktdw
Sukocesu uzyskanyveh w tedole, MO moss uznad,
ge urzagdaenie jest jesecee mniejsze.

Planowe montowanie

Wymagania: Specializacia Technik albe Pro-
fesja Spec lub Monter

Opis: Nawet gdy szedi sie odlag. wezesgniej
preyeotowywal plan. A kiedy mial cod zmon-
towacd albo naprawic, stawal sie wrecz nie-
znoény. Najpierw pisalt grafik, potem rysc-
wal schematy. ustalal zobie ilosé i diugosé
Przerw, na koniec poprawial wezystko po trev
razy. Na samo planowanie tracit godzing. Trze-
ba jednak preyznaé, ze potem prace posuwa-

ty sle w zawrotnym tempie i nawst jedli cosé
sfuszerowal, szybko naprawial bledy i kon-
tynucwal robote. Nie zdzierdylsm dopiero. gdy
cblicey? srednie zuzycie amunicii i zaczal nam
wydawad po dwa 1 pdl pocisku na dzief.
Dziatanie: Jezsli preed rozpoczeciem napraw
lub konstruowania podwigeisz pot godziny na
dokladne zaplanowanie prac i przyegctowanie
warssuaty, w preypadku porazki testu Umie-
Jetnogel tragise tylko polowe podwieconegn
czasi, a nie caly cezas potrzebny na wykona-
nig gadania,

Perplexer

Wymagania: dowolna Specjalnods 4+

Opls: Niektirzy zamykajs sie w waskim kre-
gu zainteresowan, inni wola znaé¢ sie na
wezystkim Ma) znajomy nalezy do drugie)
grupy Naprawiat okrety w porcie w Nowym
Jorku, montowal winds w szybie gérniczym
w Appalachach, szyl nawet skafandry ze skd-
ry aligatora. Ostatnio wyplynat w reis na Ea-
raiby 1 spodziewam sieg, ze niedhigo z wysp
dojds wiescl o wislkim skoku technologice-
nym 1 warogcie standardu fyoia.

Dzialanle: Za kazds Specjalnodé na poziomis
4+ ctraymujesz premie +1. Premia doda je aie
de Umlejetnodel bazowel 2wiazanej z tymi
Specjalnedeiami, ale tylkc na potraehy dzia-
tania Suwaka. Na przykiad, jezell posiadasz
Mechanike na 6. oraz Specjalnodel Klepanie i
Ensergie nia pozitomis przynejmniej 4, Suwak
dziata tak. jakbys mial Mechanike na 8
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rofesje Bohatera okregdlajs przede wszystkim odpowiednie Umiejetnosei, a Ce-

cha z Profesjl stanowi pewien bonus, sprawia. ze twéi Bohater jest bardziei
niepowtarzalny | wyrdéznia sig na tle innych przedstawiciell tego zawodu. Dzieki
Cechom profesyjnym z podstawki Chemicy moga charakteryzowaé sie wigksza
odpornoscig na trucizny albo swietnym przygotowaniem do tworzenia drodkéw
leczniczych, Handlarze - niezwykls zdolnodeis welskania ludziom kitu lub rezbudo-
wanymi zna jomaoseiaml, Tropiciels - niespotykanie rozwiniets percepcia lub ogromna
wiedza na temat fauny i flory i tak dalej W podreczniku podstawowym na kazda
Profesje przypadajs dwie Cechy, z ktérych gracz moze wybrad tylko jedns.

Od teraz wybdr stanie sie trudniejszy i bardziej urczmaicony, bo gracz otrzy-
mule tutaj do dyspozye]i dodatkowe dwie mozliwodel dla kazdej Profesijl. Nadaj
moze wybraé tylko jedna Ceche, lecz juz nie z dwdch. a 2z czterech. Kazda z podsta-
wowych Profesjl moze dzigki temu ukazas swoje nowe. nieznane dotad oblicze.

asnRE s e e e LR =

b e e A e e L

FoE

P e

Chemik

Ganger

% Kwas i zasada

Patrzysz na czarna katuze i mdwisz: olei
Wachasz | dodajesz z domieszks benzyny
Zamagczasz palec i smakujesz - olowiowa kisp-
skie]} jakodcl Chodzi o to. 28 potrafisz rozpo-
Znad subsiancje po wygladzsle, zapachu i sma-
ku. Proste i cgesto spotvkane chemikalia roz-
pozZnajesz automatyoeznie, zas te rzadszs za,
pomoca testu Chemii (pakiet Wiedza ogdlnal
0 PT ustalonym przez MG Fa kazdy usyty
zmyst (wzrok, zapach, emak’ otrzymujesz w
tescie bonus +1 do Bprytu

** Rozciericzanle

Bytby z clebie éwietny handlarz prochami albo
paliwem. Wyclagasz 10% z dowolnego specy-
fiku, dedajesz szezyn, kredy, pieprzu lub aspi-
ryny | nawet nalogowiec nie zauwazy Zeby
rozpoznac. 2e substancja zostala rozeieniczo-
na, trzeba zdad test Percepcii: Cholernie trud-
ny jesli wyjales 10%. Bardzeo trudny jesli
preywiaszezyled sobie 20% lub Trudny gdy
zabrales a2 30%. Posa tym substancia odpo-
wiednio slabie] dziata (slabsza benzyna. nar-
kotyki, alkohel, lek:, proch itd.) lub poweduje
niechelane skutki uboczne (dolegHwodei, szyb-
s2e Zuzycie silnika 1td}

“ Dwoch na jednego

Jested specem od kKopania jednego frajera
wespdl z kolegami. Swistnie sie uzupeiniacie.
Gdy walcevez w grupie. mozecie atakowad
jednego przeciwnika nawet w szedciu (& nie
jak ncrmalnie - w pieciu maksymalnie) Poze
tym walczac w preewadze licgebrnie] moZesz
przerzucié jednsg koéé w kafde] turze walki

“* Po prostu kiler

Rwiesz sig do bitki jak nikt inny - masz bo-
nus +1 do Zrecenedei w testach walki wrecs.
Ale jedli trafisz na prawdziwsgo twardziela.
tan saybko moze zdasié twé] zapal Gdy tylko
zostaniesz zraniony, bez wzgledu na test Od-
Ppornodei na bdl olrzymujesz wigksza karg, a
bonus znika.

Gladiator

“ \Wystarczy jedna reka

Cigzka bron w twoich rekach jest jeszcze groz-
niejsza. Wymagana Budowa dla kaszdej broni
reczne] jest w twolm przypadku mniejsza o
4, Dodatkowo gdy zadawans obrazenia dla
dane] broni zaleZs od Budowy {nie dotyczy
Pigsci)k twolae Budowa traktowansa jest tak,
Jakby bByia wisksza o 2

Spotkalem kiedys Zoinierza. Uciekal 2 frontu. Opowiedzial mi o eksperymentach Molocha. Kazdy wie, 2e
ten skurczybyk poddaje ludzl badaniom, ale cay wiedzlales, ze bada tez ludzkie leki? Otz oddzial wspo-
mnianego foinierza trafll do laboratorium. Tam wojskowl 2nalezli ludzi podezeplonyeh do dziwaczne] apa-
ratury. Mnostwo dziwnych urzadezen, przede wszystkim zad ekrany Okazalo sie 2e. Moloch bada reakoje
schwytanych, nie uwierzysz na co.. na stare filmy, przedwojenne te niby straszne. Wiesz, takis jak .Pia-
tek 13-stedo”, JNoe 2ywyeh trupdw” o2y .Alien”. Pojeds do Veges to je zobaczvsz u Willy'ego Makabry. Tylko
potem pom6Gdl 8ig, bys nie spotkal pojawlajacych sie na ekranie stworéw naprawde. Kto wie po so Molocho
wi te badania®
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& Zawolgcie kolegow

Gdy walczysz 2 wieloma przeciwnikami, wte-
dy jakakolwiek bron w twoich rekach daje of
dedatkowy bonus +2 do Zrecznodei w testach
walki wrecz.

Handlarz
% Umyst kupca

Budzisz sig { mdwisz sobie: dzis jest plerwezy
dzied reszty mojego 2yoia, dzis zbije fortune,
takl jestern szezgdliwy, kocham wszysikich
ludzi. Kazdego dnia decydujess, czy choesz byé
zgwyczajnym lajzg, jak kazdy czy tez doko-
niyjesz metamorfozy w wesclego akwizytora.
Lata dwiczen 1 tysiges afirmacjl sprawiajs,
Ze tego dnia ctrzymujesz benus +2 do Sprytu
i Charaktery, als pozostale Wspdlecesynniki
spadela 0 1. Stan ten utrgyma sig do czasu,
a2 przedpisz noc.

% Lepsza cena

Gdy cheesz cod tanio kupié, sam idziesz na
zakupy Gdy twol koledzy chea cod tanio ku-
pic, rownie2.. wysyiajs ciebie. Automatycz-
nie placisz o 10% mniej, ni2 trzsba (czyli B0%
ceny) chyba 2e sprzedawca posiada te sama
Ceche. Ma sig gadane. co nie? Niestety, nie
Znaczey to, 2e pprzedajesz za 110% ceny

Kaznodzieja Nowej Ery
& \Wierni

3dy otwierasz usta. natychmiasst wyplywa-
Ja slowa madrodel, dzigki czemu co ghupsi shi-
chacze postanowis zostad twoimi uczniami |
podasac za tobs. W kaZdym kwadransis prze-
mowy nia temat wiary wybierase jednego kon-
kretnego shuchacza (BM) i wykonujesz prze-
ciwstawny test swojej Perswazjl przeciwlo

rPOZWin swiaeme
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nawet wbrew twojej woli. Rzué za kazdego
takiego patatacha k20 - przy wyniku 20,
chcesz o2y nie chossz, zdobywasz wiernedo z
Powlazanlami ustalonymi przez MG

% Moc wiary

Badz prezewodnikiem duchowym i dla siebie, i
dla Ilnnych. Doradzaj, podirzymuj na duchy,
8zerz swojg wiare, a kisdy trzeba, ukred leb
cpornyin. Przy testach umiejetnodel z pakie-
tu Empatia | Sila woli ctrzymuiesz bonus +1
do Charakteru, zad przy testach umisjsino
gcl & pakietu Megocjacie az +2 do Charakteru
Fonadto, jesli zecheesz, 22 pomocs preemowy
dodajesz kazdemu stuchaczowi bonus +1 do
przeprowadzanego wiagnie preez niego testu
umisjetnogci z pakistu Sila woli.

Kowboj
% Poledynek

Billy Kid, Jessie James - kazdy z nich posia-
dat te Sztuczke Test pierwszego strzahlu pe
debyciu breoni krdtkie) {pistolet, rewclwer)
mao2es? prasreucié. Preerzucass caly test. a
nie wybrane koscl. Wynik przerzuconego te-
stu musisz zaakoeptowad

2 Koles zwany koniem

Gdy ktof clg zezloéel - tupiesz, gdy rozémie-
B8y - r2y82. Ale koniem swa cie 2 Innego po
wodu. Wazystkie umiejetnetel z pakietu Jes-
dziectwo posiadasz od razu na poziomie 32,
dodatkowo kazdy z testdw tych umisjetnodel
moZesz przereucié rag na sesje. To jeszoze nis
wszystke! Testy Opiekl nad zwisrzgtami sg
dla ciebie latwiejsze o poziom, jedli dotycza
twojego wierachowes.

Kurier
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' jego Charakterowi Kazdy Punkt Przewagi

_%"-_? powyze] 10 zamienia sie na punkt Powigzah & Ze wchodu na zachad

gg - wiadne zwerbowaled nowego wisrnego! Przy Gdy kierujesz jakas diuzszs, 20 najmnis] kil-

- | Powisgzaniach powy2ei 3 wierny moz2e 2 toba kudniowa wyprawa. gdzie licay sie wybdr

fﬁ wedrowad. adrogi, ekrotéw, noclegdw, postojéw itd., poka- 2

é:’g Jednak Kij ma dwa kofice. Ka2dy dodatko zujesz cc potrafisz. W clagu kazdyeh trzech 2

ﬁgj wy¥ stuchacz o bardze stabym Charakterze {po- dni podrézy przebywacie droge, jaka normal- :

© | niZe] 8 - najozedoie] beda to nedzarze. dzieci, nie zajelaby cztery dni Czyli co tray dni 4

fg%i staruszki itp) moze sie do ciebie przylaczye 4

gé ‘ Wiesz. m6j kumpel - powiedzmy - znalazl kiedys sztabke szezerego zlotal Dasz wiare? No, nie bytoby o takis
é daiwne, gdyby nis fakt, 2e miata wytloczony napis: Fort Costam, Rezerwy Ziota Standow Zjednoczonych™ 1 |
;3 | Jakis numerek o naprawde wielu cyfrach. To by wskazywalo na to, 2e w tym Forcie Costam lezy od cholery |
i eztabek ziota. No, bez jajl Co najmnie] jedna sztuka na kazds licebe ponize] tej co byia wytioczona, a pewnie
;’g::i 1 jeszcze wigoe] No w sumie fakt, po cholerg komu zloto w tyech czasach, na pieniadze nie zamienisz,
E’g najwyze] walniesz sig sztabs w leb, 2eby ukroeié swoje cierpienie. Chociaz zaraz.. Zamienié.. Gdyby Nowy
s Jork znalazl tc ztoto i przetopil na monety, pieniedzy starczyloby na NJ, FA 1 Teksas! Jedl bythy ze
f% szozerego ziota, moZe wtedy te potudniowe wsiury i Sredniowieczni robole doceniliby wartoéd pieniadza, ¥
';ﬁ:" Tylko jak sig ten fort nazywal. Pox, Cocks, chyba jakod tak..

| Dream Weaver
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rozwifl swojg profesje

mozecie sobie posiedzied nad rzeczka lowise
rybiki, a i tak dotrzecie na czas.

& Trakt

Wybierz jedns zaznaczons na mapie trass o
diugogel do 1000 km (wynotuj, jakie lsczy
ona miasta) Te wybrana trase 2znasz jak
wiasns kieszeh, wiesz co sie znajduje na €
km w kaZda strone od niej Na tej trasie ni-
gdy slg nie zgubisz, znasz tu osady, kryjow-
ki, skréty 1 wiesz, do jakich miast prowadza
odchodzace od niej drogi

Lowea
% Kto szuka ten znajdzie

Stanowilibydele dwistny tandem 2 Handla-
rzem. Ty znajdziess kazdy towar on zalatwi
lepszg cene. Dodajesz +10% do Dostepnosci
towarcw, ktéryeh szukasz, z wyjatkiem tych
¢ Dostgpnodel 0%. Cecha dotyezy szukanis
Lowaru w ckolicy, a nis w konkretnym skle-
pie.

% Zdobywanile informaci

Dobry Lowes to taki, ktéry zawsze, wazedzis
i od kazdego dowle sie tego, co zechee. Po nit-
ce do kiebka - to dewiza najlepszych. Zawsze,
gdy wypyiujesz o informacje, zwiekezasz
swoja Perawazje o 4,

fLowea mutaniow

For Evaluation Only.
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% Szczepionka

Wielcletnie przspychanki z mutantami zezar
galy ci zdrowie. ale jednak 2Zyjesz dc dzié. a
to znaczy, zes twardziel 1 byle radicaktywne
splunligele cay smutowany swierzb cle nie
zalatwi Posiadasz wigksza odpornoeds na jady
mutantow i choroby roznosgons prasz mutki
Bwinstwa te dzlalaja na ciebie zawsze z mniej-
5z silg, tak jakbys automatycznie zdatl test
Kondycji.

Mafiozo

% Twardy
Nie wazZne, co tak naprawe potrafisz Wazine,
czy w krytyczne] sytuacii zachowasz sig jak
twardsziel, czy narobisz w majtkl Na szcze-
ig ty jestes twardy Nie mo2na cle w 2aden
sposch zastraszyd, a testy peychologiczne (pa-
kiety Negocjacje, Empatia, Sita woll) 85 prze-
ciw toble trudniejsze o poziom.

% Test lojainosc

Jestes szefem, a jesli nawst nie, to na pewno
nim szybko zostaniesz. Ludzle cie stuchaja.
ufajs ci 1 dwa razy sie zastanowia, zanim cig
zdradzs. Gdy werbujesz ludzi do wlasne) szaj-
ki, otreymujesz za darmo 3 punkty Powia-
zanl z kazdym z nich {patrz Bohater2 Ludzis,
krérych potrzebujesz).

Medyk

“ Klucz do Teksasu

Nistolerancy int ludzie czujs do siebie pewns
slabodé. Zawsze fajnie jest wspdlnie ponarze-
ka¢ na caly brud swiata 1 klaé na tych, kto-
rzy winni sg wszelkiamu nieszezeseiu. Dlate-
go Teksanceycy lubis bowedw mutantcw To
swoje chiopy, dobrze czynis | niech im Bds
przyswieca Eagankiem. Jako Lowca mutan-
téw otraymujesz benus <4 do Charakieru w
kontakiach z Teksaficeykami A tak poza tym.
to po prostu cie lubla | juz

% Spedalista

Gdy przyjdzie do cieble ktod ze zlamaniem
albo oparzeniem, musisz sobie porzadnie gol-
na¢ whiskey feby wymysiis, cc z tym fan-
tem zrobid. Ale jesli zjawl si¢ koled z rang
Lostrzalows. nawet nie muszg cie budzid, opa-
trzysz to preez sen. Wyblerz jedna ze specja-
lizaci: choroby, zatrucia, rany cigte i szarpa-
ne. posirzaly Otrzymujesz dla niej bonus -
20% w testach leceenia,
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dostalo podrzas woiny Co tu duZo mdwié, najplerw przstoczyla sie po nim fala uderzeniowa, a ol co
przezyli, dostall taka dawke promieniowania, & maszynkl Tosiera zaczelyby szwenkowad. Nie bylo 1o
Jedyne takie miasio, a jednak wyrdznia je cod s20Zagiinego |
Bylem tam raz. Ten raz mi starczyl 2eby posrad sig ze strachu [ Bég mi dwladkiem, za 2adne gamble
tego dwiata nie wrdce do Assholes City!
To miala by¢ wyprawe jak setki innych. Ruszytem z paroma kumplami i licgeyligmy na duzy hup
Miasto wygladalo na nienaruszone. Zatrzymaliémy sie przy najlepie J zachowanym budynku i juz rmisli-
| fmy wyji¢ z samochodu gdy zobaczylismy psa. Pies jak pies, niby normalny, ale zamiast mordy mial dupe
¢ 1nig szczekall Okazalo sig, 2e pysk zamienil mu sie misjscami z Lyikiem. Mutacja pomyslelismy i otworzy-
lismy drzwi do budynku. Na powitanie wyszedl nam cziowlek i powiedzial Dzien Dobryr™, dolegato mu to ‘

Dobrze, juz dobrze, opowiem wam o tym cholernym Assholes City. Miasteczko lezy niedaleko Chicago i ostro ‘
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| B&mo co psu. Padl streal | zaczelismy spieprzad. Rewszad zaczgli wypelzad twarzo-dupi, wszyscy tacy sami,
wsledlismy w bryke | ucieklismy
Nle wierzycie? Tez bym nie uwierzyl, gdybym nie zebaczyt tego na wilaene oczyv
Kemer
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“* Gwarancla bezpleczenstwa

Czyste raczki, gumowe rekawicekl | tak da-
lej Mozna sie Zmiad, ale fakty s3 takis, 2e
nigdy nikomu nie spaprates rany. Nawst jesli
nie zdasz testu Pierwszs] pomocy lub Lecze-
nia ran, nie spowodujesz przez to zwieksze-
nia etg kary od rany

Monter
% Raz, dwa, gotowe

7 reguly, 8dy zaczniess poganiad mechaniks,
to jedynle go wikurzyss 1 albo spleprzy toco
robil. albo zdziell cle Kluczem francuskim
preez keb. Jeden na gtu rzepzywibcle preyapie-
szy 1 2robl wazystko jak trzeba. Jested takim
wiasnie wy jatkiem. MozZesz sprébowasd napra-
wié (zmontowad itp) dang rezscz dwa razy
szybecie] (cayli w polowie wymaganego cza-
su), ale 2a to Suwsk w tym tedcie wedruje o
posiom w gdre.

¢ Caly swiat jest drucklem

A gdy ciebie ktof pogania, nie musiss g0 na-
wet walié¢ po Mbie kluezem francuskim. Po
prostu olewasz go, jak 1 wesgystlko inne, co sig
wokdl dzisje. Fozary, wybuchy twiszczgoe
kule, beszace kozy 1 tajiuny, wszystko to Jest
tylko odieghym tlem, Dla ciebie caly swiat jest
druecikiem, ktdry akurat skrecasz Naprawia-
jac lub montijac cokolwiek, nie otrzymu jesz
kary #za preeszkadzajace w pracy warunkil

Najemnik

& Czwarty bieg

FaZde dziecko wie, 2e trudniej trafi¢ w ru-
chomy cel. niz w nleruchoma, tarcze. Dlategdo
podezas strzelanin kolesie pod obstrzaiem
gmiga jg ile 51t w nogach, kKlucgac pray tym,
jak gie da. Swistna technika, tyiko coé za cod:
aeslnym etrzelaniu w biegu meina zapomnied.
He, he. 0 znaczy wigkszcdd frajeriw mozZe
zapomnisé, bo cisble to nie dotyezy. Gdy bie-
#nisgz, nie otraymujesz kKary (+20%) 4o te-
stéw strzelania. Zag gdy pedzisz na slamanie
karku, mozssz sirzeladé, otrzymujesz tylko
~30% kary

¢ Swoje przeszediem

Koled, ktory potrafi jedynie plewié grzadki
albo zbudowad radio 2 rupieci, nis zostaje
najemnikiem. Mofesz byd dobrym enajpersm
albo umiednionym SZLUTTNOWCETT, CZY Tiawet
szurnietym saperem. ale podstawy tefo Ta-
chu znad musisz. Wszystkies umiejgtnodel 2
pakietdw Walla wreez 1 Bila woli oirzymu-
jesz od razu na pozsiomie L

Ochroniarz
% tapacz kul

Jak o mozliwe, e dobry ochroniars w kry-
tyeene] sekundzie skacze zastaniajac soba
swsgo klienta 1 zbiera na sisbie postrzal prae-
znaczeny dla tamtego? Czy jest 22ybszy od
kull? Na pewno nie jess, & przeciez historia
gna takie przypadki OdpowisdZ jest prosta
kazdy z nich posiadal te Ceche. Gdy znajdu-
jesz sle w odlegloici do 5§ metrdw od osoby,
ktdra cheesz zastonid | do tego widzisz strzel-
ca, ktGry wlagnile naclska epust, mOZE888 Ze-
brad kulg na sleble {o lle t& byla celnal) W
takiejsytuaci zawsze dostajesz w tulow. wigc
zawezasy zalatw soble moena kamizelke.

% Mam cle

Z tobs naprewde nie ma zartdw Gdy kios zbyt
szybko poruszy sig w twoim poblidu, najpierw
g0 przewracasz 1 unieruchamiasgz. a doplero
potem pytass, o ¢o chodzi. Posiadass Satues:
ke Obezwladnianie, a dodetkowo otrzymujess
bonus +2 do Budowy podcgag jej stosowania.
Musisz jednak speiniaé Wymagania dla tej
Sztuczki.

Sedzia
& Ja w tym nawet spie

Kamizelka kuloodporna to twois ubranie ro-
bocgze, strdj cddwietny oraz pidZama. Zde jmu-
jesz ja tylko po to. Zeby zalatad dziury lub
zalozyé nows. Noszac pancerz pokrywalaoy
sylko tuldw i 0 Redukeji nle wieksze] niz &,
nie otreymujesz za niego 2adnej kary do te-
etdw. Jednak jesii zalciyse cleisEy pancerz
albo jaxikolwiek pancerz nae inne lokacje,
wtedy otrgymass cala, nie amniejsaong kare
Za NOSZenie DATICErZA.
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| Kazdy wie, ze w Salt Lake City wymyélono juz chyba kezda religie. Kodeist Czerwonego Slefica to poczatek
gory lodowej 83 wyznawcy Molocha, styszalem te? o kulcle oddajacym czedé kaktusom, Ale | tak wirad |
oale] te] dmietanki najolekawsza jest grupa nazywajsca sisbie Kaplanam! Plonacego Ognia. Banda choler- |
nych piromaniakdw ktéra chee palié wezystkich niewiernych: Piromaniakdw, a nie pyromaniakéw. Stuchaj |
co moéwig, grupa jest tak wyalienowana, e w samym Miedeie Tysigea Prorokow skazano grupg na wygna- |

| nie. I moze byl to koniec problemu dla klechéw z Salt Lake, ale poczatek klopoiu dla reszty dwiata. Swiry

| riszyly na potudnie i pals wioski po drodze. Mam nadzieje, 2e spala NeodZungle jak juz do niej dotra. Tyle

|
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% Rentgen

Oklamywac¢ moZna kazdege, jednak w przy-
paditu Sedziego to sirata czasuy, & w dodatku
mozna go tym 2denerwowad. W irakcie roe-
mowy moZegz przerzucid test Postrzegania
emnoejl dotyczacy rozmdwey. Ponadto testy
Blefu przeciwko toble 83 trudnisjsze o poziom.

Spec
& Doktor Brain

Masz jedyng i niepowtarzalng szanse stad gig
Jajoglowym mutantem, geniuszem na miare
swoeich czasdw Tylko tu i teraz dostarniesz 4
punkty do 8prytu w zamian za ghupie 2 punk-
Lty z dowolnego fizycznegdo Wepdlczynnika (lub
po jednym z dwoch réznyeh fizyeznych
Wepdlczynnikow). Mowa o Zrecznodel, Budo-
wie { Percepcijl, 2eby nie bylo niedomdwiens
Jest jeden warunek: to wlagnie na Spryt
mugise przsznaczyé najwigksey wynik pod-
czas ustalania poziomdw Wepdlceynnikdw Als
tylke pomysl moze uda ci sig nawst wyjéd
Poza dwudziestke!

% \Wiedza pewna

Przy korzystaniu z porad teoretykéw nale-
Zy stosowad zasade ocgraniczonego zaufania.
Gdy nie ma wyboru, mozna jajogloweds po-
stuchaé, ale gdy sie tak: zaklina, Ze trzeba
przeciaé czerwony drucik a nie zielony, to
niech madrala sam przecina. Ty nalezysz do
chiubnych wyjstkow, jestes czlowiekism, ki
ry doradza tylko wiedy. gdy jest pewlen tago,
oo mowi. Przy testach wiedzy w celu wspo-
magania testéw umiejetnodel praktycanych
nisudany test wiedzy nie powoduje kary do
testu umiejgtnodel praktyczne).

Szaman
% Kaplan Tornado

Bedgc Ksaptanem Tornado, nalesysz do eks-
traklasy zardwno wirod épundw, jak i wsréd
szamanow. Fo plerwsze. nie uzaleniasz sle
od Tornade. Po drugis, efekty kaca po zaszy-
oiu Tornado dzialaja na ciebie tylko z potowa
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mocy. Po trzecie, potrafisz dwukrotnie wy-
diluzy¢ czas dzialania dzlalki. W keficu po
cawarte, potrafisz preenissd sle 2 kimé zazy-
wajacym w poblizu Tornade, samemu nie bic-
ragc niczegol To ostatnie pod warunkiem, Ze
zazyled czarny proszek nle dawnisj niz przed
tygodniem. Cos jeszcze? Tak, ty po prossu
naprawde lubisz Tornade

% Wyczulony

Zmiany w grodowisku, promieniowanis, mu-
tageny eksperymenty Mclocha | pomystowosd
ludzl odpowiedzialne s5 za pojawienie slg w
naszym swiecie wielu nowych fenomendw I
1y sig do nich zaliozasz. Masz szosty emyst,
dzigkl ktdéremu wyczuwasz w poblizu silng
agresje - np. ¢czajacych sig bandytdiw bestie,
mutki, czatujgce zwierzets itd. Ale pamieta]
- tylko agresle, a nle np wszelkich ludzl ¢
podlym charakterze cey walesajace sie bez
celu dzikie zwierzeta. Im bardziej agresyw-
ne, i blizej, im bardzsie] dotyozy ciebis, tym
tatwie] i wyrazZniej to poczujesz. I oczywigeis
nie wyweszysz swolm széstym zmyskem zad-
nych robotdw, chiyba Ze wécieklego juggernau-
ta..

Szezur
s \Worek na smieci

Gdy inni praymieraja gtodem i przeszukuja
rulny w posgukiwaniu ceegos zdatnedo do je-
dzenia, ty zadowalasz sie rzeczami dla nich
niejadalnymi. Nie napisze tu, 00 to za rzeczy,
bo jeszcze przeczytaja to innt | nigdy ol jusz
nie podadzs reki. Innyeh ludzi tym swoim
~Jedzeniem” nle wyzywisz, ale slebie, owszem.
Wazne, 2e jedli tylke nie zamkng cie w czte-
rech stervinie czystych Scianach, z glodu nis
umrzesz. Wystarpzy troche ruin ogy zwykla
tgka 1 zawsze cos tamn znajdziesz Wystarcey.
by przezyd.

% Post

Kazdy Bzczur na swaj spesob przystosowal
sig do nedznego sycia. I wiesz, nie mozna na-
zwad slabeuszami tych wazystkich obszarpas-
ecw S2perajacych po ruinach, bo widzise,

Copyright {c) by Foxit Corporation, 2003 - 2010
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Teksaneczycy ss 2alosni. Rzygaé mi aie choe na mysl o tych rasistach. Tworzs pieklo, myslae. Ze tak jest
leple | Gowno prawda. Styszales o Chloe Marshall? Zostsala zgwalcona. W nocy, Nawst nie pamieta sprawoey
Pogodzila sie 2z tym | odwaznie przeszla cigzka ciaZe Obiecala sobie, 2e pokocha to dziecko z catych sik
Nawet zaczgla Bl cleszye, ze zostanie matks. Dziewled miesiecy pazniej wydala na dwiat chiopee. Znam
wiele wersji, ale zawsae wychodzilo, ze miody miat jakas wyrazna mutacje. Odbierajacy pordd Teksaniecs, |
gdy zobaczyl malego, rzucit nim o gclang, & pdznie) spalil cialo. Chloe zaczela wariowad. Wpadia w obled ‘

| Trzy dnl péZniej ucieklz. Podobno zaczela mordowad loweew mutantéw Najgtupsza bujda dwlats, wiem
| Lowezyni lowedw mutantéw. Tez sie émialern, ale oni naprawde gina. Nikt jej nile w ¥tlumaczy, 2e zachowuje
sig glupio. Ma obsesje i wcale sig Jej nle dziwig. Ten dwiat jest chory Przeszkadza miw tym tylko jedno. Méj
kumpel poszed? zablé jakies mutancle deierwo i od tygodnia nie wraca.
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wezysoy stabl dawno jugz pomarii Ty sam je-
steg na tyle zahartowany trudnymi warun-
kaml, Ze otrzymu jesz tylko polows wezelkich
kar za ghod, pragnienie § sennods.

Treser bestii
% Przyjadel zwilerzat

Gdy, wedrujac przez dfungle. wdepnissz 2
koiegami prosto w atado glodnyeh wilkdw,
jedno jest pewne - masz wigksze szanse od
pozostalyeh na pozostanie w jednym kawal-
ku. Gdy MG testuje Agresje napetkanvch
stworzen, dla ciebie teatuje tylko polowe ich
Agresji (MG nie reuca kodémi dwa razy, a je-
dynie razi)Moze sie zdarzyé, 2e wredne by-
dlgta zaatakujs twoich kumpli, jednak clebie
zostawla w spokoju dopdkl nie zajdziesz im
Zs, skdre,

2 W plecy

Ludzie z miaste nie lubig walczyé z wazelki-
mi Mowglimi i Tarzanami 2 laséw. Lupéw toto
ma pray soble niewiele, a w dodatku potrafl
ozasem zaskoczyd jakad sztuszks wynlesio
ng ze dwiata dzlkich bestil. Sek w tym, 28 Iy
wiasnie jested takim Mowglim i reeceywiscis
Znasz pare brudnych chwytdw. Podezas wal-
kil bez wzgledu na inipjatywe mo2esz prze-
znaczye jedna ze swolch kofel na atak w s3-
siednisgo przsciwnika walczgesgo z kimsé in-
nym. Musisz zadeklarowad taks akeje przed
rzutem kcdéml

Tropiciel
2 Po prostu tropiciel

Wiesz, czego przede wszystkim wymaga sig
od dobrego Tropiciela? Przede wezystkim
gwistnej zdolnodel troplenia. Dlatego wez ao-
bie teraz bonus +4 do Tropienia, a nie badziesz
narzekaé Bonus ten dziala pod warunkiem,
28 poruszasz sig na piechote. Ale chyba nie
mialed zamiaru bawié sie w tropienie z po-
kladu samoloty, co nie?

For Evaluation Only.
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Chrzanié cdeyfrowywanle odeiskéw bucikdw
na pustyni albo analizowanie 2gistych gala-
zek w lesie. Twojg spscjalnodeis sa miasta.
Gdy trafisz do jakichkolwisk ruin przedwo-
Jjennego miasta, cay tw w Swietnym stanie,
czy ledwie rogpoznawalnyin, zarodnistym czy
zatoplonym w bilocie, zawsze wiesz, gdzie po-
winny byé wazne | Eluczows miejsca, Jak
bank, kodeidl, szpital, czy nawet hipermar-
ket A to juz polowa sukecesu, SAIND PreEVENASE.

Wojownik antostrady

% UFE bylo blisko

Dobry kierowea plus odrobina szezescla moze
zdzialat cuda. Haz na sesje, zamiast zaliceye
krakse, mozesz po prostu w efektowny spo-
s6b zatrzymad pojszd. Troche ioba zarzusci,
obrdci, szarpnie. prediodd sia wyzeruje, ale
tobie ani bryes nic sie nie stanie. Tylko nie
zapomnij e tym, 2& twoje szezescie ma wy-
razny lmit

2 Koncentrada

3dybyd sie zobaczy! w lusterku podezas naj-
wigkszego skupienia za klercwnica, padibys
z wrazenia. Ocgy zmieniaja sig w szparki, Zyty
na skroniach wylazg jak u zapagnika, a ty
szarpiess kierownica w bullettime. Efekty 83
zdumiewajace. Otrzymujesz bonus -30% do
Prowadzenia pojazddw. ale za kazdy test 2
uiyciem tego bonusu otraymujesz kare -5%
do wszystkich testéw ze zmeczenia.

Wojownik klann

& Dzkus

Moze twéj styl walki nie nalesy do najplek-
niejszych, ale za to jest cholernie skuteczny
i niespotykany W koficu przez cale zycie spa-
ringowaled sle z krokodylami, niedZwiedzia-
mi, pumami i innym dzikim dwinstiwem. W
walce 5 kasdym praeciwniklem mass do dys-
pozycii pule 3 oczek, za pomocs Kidrych mo

Znacie opowledé o dplacej krdlewnie, chiopey? Co méwisz, eynku? Ze to basn? A takiego walal Historia
wvdarzvia sie naprawde I nle jakied dawno, dawno temu, ale w zeszlym roku, jakoes tak. Byl soble rycers
Mo taki godé z Appalachow, ktéry 2 uzl 1 z tym, no, rapierem biegal Kiod mu kiedve powiedzial. Ze gdzied
tam hen, hen za lasami stoi szklana gora, a na jej szeaycle trumna. te2 szklana. Spoczywala w nisj pigkna
lalunis, dziewoja cholalem powiedzied, i spala zahibernowana. No a zbudzl¢ ja mog! tylko pocalunek praw- |
dziwego rycerza. A jakby juz octworzyla oozka, wybawiciel mégliby ja sobie wzlad. A wiadciwie braé - ile razy
bedzie cheial { jak sobie zazycey. he, he Wiec rycerz wybral sis w podréd. Gore zeszklong znalazl choé to |
pagsr byt co najwyde], i wlazl na szczyt. A tam rzeczywidcie: szklany pojemnik, & w drodku wyestrzalowa
laseczka, znaczy sie, bialogtowa urcdziwa. Szybke glownia rapiera potrakuowal i jal sig do pigknodel dobie-
raé¢. I wiecie co, chiopoy? Naprawde sig obudzilal Serio. serio.. Ze co. synku? A, nie, nie zyli dlugo i szczesll-
wie. Jakis czas potem, jak juz zabral ja do demu, wyrosiy jej metalowe szpcny Przerobila rycerza na
mielenke, jego dworakdw zrassta ted. Taki to popiapraony ten nasz dwial, nawet basnie 2le slg EKonhczs,
Wagner
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zesz w dowolne] chwill popsué wynikl na ko
Sciach przeciwnika Od cieble zaledy, cay zu-
2y Jjesz wszystkie 3 oczka na jedna kosé, czy
LeZ bedziesz odejmowal po jednym oczku od
kilku kogel, czy w koncu uzyjesz po jednym
oozku w réznyeh turach walki, czy nawet w
kolejnych walkach 2 tym samym przeciwni-
kiem. Po proetu masz 3 oczka i gdy je ZUEY-
Jeaz, tego przeciwnilka juz nie zaskoczysz.

©® Sprezyna
Co z tego, 2e chodzisz wiscsnie praygarbiony
1weszysz wokdl jak ples Wagne, 2e nle da sis
clebie zaskoceyc. Posiadasz Sztuczke Pittbull
I to bez wegledu na to, czy spelniasz wyma-
gania dla niei

Labdjca

& Cleny

Zamachnad sie mlotkiem { porzadnie zdzislic
przez leb nie nie spodziewajacs zie ofiare po-
trafi byle duren. Cala sztuka polega na tym.
zeby najplerw zakrasé sie cicho | niezauwa-
Zenle na cdlegiodeé miotka. Gdy skradasz sis
do ofiary. wszelkie testy Wypatrywania i Na-
stuchiwania przeciwko tobie 85 dla niej o sto-
plen trudnieisze Cecha iacay sie z dzlataniem
Sztuoczkl Clszej niz clen.

& Zamachowiec

Kazdy dobry Zabdjca powinlen misé ewojego
kenika, cod, w czym jest naprawds w deche
Jeden jest dwietny w rzucaniu nogem. inny
W skradaniu, jeszcze inny w truciznach Ty
Jestes snajperem. Jesll przygotowaled sie do
strzalu | mierzyiesd w cel co najmniej oot mi-
nuty. wtedy utrudnienia za odleglodé powy-
zej 200m 85 dla ciebie mniejsze o -20%. Do-
datkowo, gdy po pdt minutowym mierzeniu
celujesz w glowe otrzymujess za to tylko +80%
ufrudnienia, a nie +80%.

Labdjea maszyn

** Hak na maszyne

Widzlales kiedyd, jak lowey krokodyli tazs
scble pomiedzy tymi glodnym! gadami i nic
im sig nie dzieje? Tak samo lowey wezy dep-
CEZg s0ble po wijacych sie kiebowiskach i nie.
Gdybys ty tak zrobil, zostalyby z clebie buty
1 mo2e kapelusz. Sekret polega na tym, 2e ont
robig to przez cale zycie 1 wiedzs, jak nie das
slg zeirec swolm pupilom. A 1y masz podob-
ny talent; tyle 2e dotyczy maszyn Molocha.
Gdy zecheesz, mozesz sprawié, by maszyna
zaatakowala wlasnie ciebie zamiast kogos in-
negdo. albo odwrotnle, Zeby zaatakowala kogo
kelwiek innego (Jednak nie mofesz doktladnle
wybrac celu) ze swoich wrogéw. a nie ciebie.
Warunkiem jest, by maszyna miala taka
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sams, nie utrudnions mozliwods zaatakowa-
nia wybranego celu I jeszeze jedno Cecha nie
dotyczy maszyn ¢ Zeawansowaniy programu
powyzel &

% Pozna swolego wroga

Co by rile méwid, o robotach wiesz wszystko.
Prawle wszystko No, po prostu sporo. Dobra,
konkretnie chodzi o to, 28 otrzymujesz bonus
+2 do Sprytu i Percepeil w testach dotycza-
cych maszyn Molocha

fodziej
@ Ukrycle

Dopokl clig nie zlapls, jested niewinny A two-
Jj& w tym glowa, Zeby cle nis zlapall Jested w
stanle po chwili rozgladania sie znalesé dla
siebie najlepszs mozilwa kryijdwke. Jedh
gdzied w poblizu jest duza nora, t¥ ja Znaj-
dzless. jesli gdzles stol wrak samochodu - scho-
wasz sig do bagaznika. Jedll jest row juz w
nim siedzisz. Po prostu masz gwaransje. 2s
lepsze] kry idwki tu nie ma. Mowa tylkc o tym,
jak dobrze kryjowka cie ukryje, a nie np
czy ma tylne wyldels, czy jest wygodna itp.

% Kasiarz

Zamki to twoja specjalnodé, ale prawdziwe
mistrzostwd pokazujesz dopiero whedy, gdy
wszyscy wokél zamkng geby, przestana sie
wiere:¢ 1 zapanije idealna clsza Kazde naj
mniejsze pstrykniecie 1 szurniecie rysuje ol
przed cczami chraz zamka, niczym rentgen.
A regula? Zawsze, gdy wokdl panuje cisza i
spokd], a ty sie nie épieszvez i podwigcasz na
otwarcie zamka co najmnisj dwa razy wiece]j
czasy, nld wymaga MG, otrzymujesz bonus -
30% do testu.

Totnierz
% Waka pozycyina

Na pola walki, gdy kule dwistajs wokst, nie
ma nic waZniejszego ni2 dobra kryidwka.
Wigkszos¢ strzsicéw wydciubia tylko glowy,
ale otrzymuje za to +20% utrudnienia do strze-
lania. Ty masz sig leplej, bo zadnej kary za
Lo nie dosta jesz.

4 Pompki w zbroi

Gdy lata temu musieled trzaskadé pompki z
kowadlem na plecach, marzyies o uduszeniu
slerzanta. Dzisia] jested mu za to wdzisczny
Za nogzenis pancerzy otrzymujesz mniejsza
kare, niz inni - kaZzde 20% kary z pancerza
oznacza dla cieble tyiko 159,
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